Sesion7
Disenomodular en C++ (ll)

En estasesiontraducimosa C++ el problemade disefiomodular“Gestion de unalavadom”.
Los ficherosnecesariosle las clasesPrenda , Cubeta y Lavadora estanen$INCLUDES CPPy
$OBJETOS_CPP

7.1 Ejercicio: programaprincipal

Implementackl programaprincipalempleanddodaslas clasesmencionadadntroduciddosop-
cionesmasen el menu: escribir_cubeta = -6 y escribir_lavadora = -7; elfinal queda
desplazadal -8.

Probadloconlasentradagjuequeraisjncluyendoel ficherodatos.txt . Los resultadogo-
rrectosparaésteseencuentramnsalida.txt . Al implementaita operaciérescribir_cubeta
deberéismitar el formatodedichofichero.

7.2 Ejercicio: juegosde pruebasespeciales

Escribidy probadunaseriede ficherosde datosque explorendiversassituacionedimite dela
operaciorcompletar_lavadora  , porejemplo:

e queno sepuedasacamingunaprendadela cubetaaunquesnella hayaprendasiel color
correspondientgyorquela primeraprendaposiblehaceque se pasedel pesomaximo(la
lavadorano semodifica)

e (uesesaquerdela cubetatodaslasprendagiel color correspondiente
e (uelalavadoragueddlena(sealcancesl pesomaximoexacto)

e quela primeraprendaque no se puedasacarde la cubetahagaaque se alcanceel peso
maximomasl.
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7.3 Ejercicio: Modulo Cubeta

Implementad/uestrapropiaversiondela claseCubeta demodoqueel programgorincipalsiga
funcionandosi envezdelinkarlo conCubeta.o del $OBJETOS_CPHo linkais convuestraver-
sion. Usadel disefioqueaparecesnlos apuntesy, enparticulay codificadlasdosversionegiela
operaciorcompletar_lavadora . Prestadespeciahtencionalasauxiliaresde éstas.

Realizadlas pruebascon los mismosjuegos empleadogaraprobarel principaly después
conotrosnuev/os,si detectaisituacionegjueno hayansidoprobadas.

7.4 Disenomodular

Recordemo®l! programaprincipal y las especificacionede los diferentesmddulos. En los fi-
cheros.doc estanacabeceradelasclasescorrespondienteDbsenadque,comosiemprese
hadeprestamatencioralasposiblesmodificacionegjuelascabecerabayansufridoal adaptarlas
aC++y alasoperacionesueras(escribir_cubeta y escribir_lavadora ).

Programa principal
Sobre Cubeta, Lavadora, Prenda;

var ¢. Cubeta; p: Prenda; |[|: Lavadora;
op: ent; pes: nat col: bool

c:=instalar_cubeta( );
l:=instalar_lavador a() ;
op:=leer();
mientras  op!=-6 hacer
si op=-1 --> pes:=leer(); col:=leer();
inicializar_lavado ra( I, col, pes);
[ op=2 --> pes:=leer(); col:=leer();

p:=crear_prenda(pe s, col);
afladir_prenda_lava  dor a(l, p);
[ op=3 --> pes:=leer(); col:=leer();
p:=crear_prenda(pe s, col);
afladir_prenda_cube ta( ¢, p);

[ op=-4 --> completar lavadora (c, I);
[ op=5 --> lavado(l);

fsi;

op:=leer();

fmientras

Notad que estamossuponiendajuelos datosde la entradasoncorrectos.Si no, habriaque
aplicarlas proteccionexorrespondientea las operacionesntesde utilizarlas, paragarantizar
guesecumplensusprecondiciones.
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Modulo Cubeta {Especificacion}

Sobre Prenda, Lavadora

Tipo Cubeta

funcion  instalar_cubeta () dev c: Cubeta
[* cierto  */
¥ devuelve una cubeta vacia */

accion afadir_prenda_cube ta (e/s c¢: Cubeta; e p: Prenda)
¥ cierto  */

[* se ha afiadido p encima del todo de c*

accion completar_lavadora (e/s c: Cubeta; els I: Lavadora)
[* | esta inicializada *

[* se han retirado de ¢ y se han afiadido a | las prendas de ¢

del color adecuado que mas se acercan entre todas al peso
maximo de | sin pasarse, eligiéndose primero las que se
introdujeron en Oltimo  lugar */

Modulo Lavadora {Especificacion}

Sobre Prenda

Tipo Lavadora

funcion instalar_lavadora () dev I Lavadora

[* cierto ¥
¥ | es una lavadora sin inicializar}

accion inicializar_lavado ra (e/s | Lavadora, e col: bool, e p: nat)
¥ | no esta inicializada */
[* | es una lavadora vacia, inicializada para cargar ropa de
color col, sin pasarse de un peso p *
accion afadir_prenda_lava dora (e/s [I. Lavadora; e p: Prenda)
[* | esta inicializada, peso de | + peso de p <= peso maximo de I;
color de | = color de p *

[* | contiene su carga inicial mas p */

accion lavado (e/s [|. Lavadora)
[* | esta inicializada */
* 1 no esta inicializada *
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funcion  esta_inicializada (I Lavadora) dev b: bool

[* cierto ¥
[* b indica si | esta inicializada */

funcion  consultar_color_lav adora (. Lavadora) dev b: bool
¥ cierto  */

[* "col" es el color de | *

funcion  consultar_peso_lava dora (. Lavadora) dev pes: nat
¥ cierto  */
¥ "pes" es el peso de | *

funcion  consultar peso maxi mo (. Lavadora) dev pes: nat
¥ cierto  */
[* "pes" es el peso maximo de | *

Modulo Prenda {Especificacion}
tipo  Prenda

funcion crear_prenda  (pes: nat; col: booleano) dev p: Prenda
¥ cierto  */
[* devuelve una prenda de peso "pes" 'y color

col" ¥

funcion  consul_peso prenda  (p: Prenda) dev pes: nat
¥ cierto  */
I* "pes" es el peso de la prenda p *

funcion  consul_color_prenda (p: Prenda) dev col: bool
¥ cierto  */
¥ "col" es el color de la prenda p *

7.5 Un ejercicio alternativo

Modificad la operacioncompletar_lavadora paraqueno parede pasaropade la cubetaala
lavadoracuandoencuentreinaprendagueno quepaen ésta sinoquesigaprobanddasprendas
situadagor debajodedichaprendapasandala lavadoracadaprendaencontrad@uequepaen
ella. Lasprendagjuequederenla cubetahande manteneel ordenenel queestaban.

Ejemplo:si enla lavadorafaltanpor llenar7 unidadesde pesoderopablancay enla cubeta
tenemodassiguienteprendaslancas

1
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al terminarhande quedarenla cubetasololasprendagie pesos

4
3
2

Disefladunanuera seriede juegosde pruebagparaestaversidnalternatva, similar a la ante-
rior.



