Sesions

Disefiiomodular en C++ (I)

5.1 Primer casode estudio: lista de palabras

Retomemoel casodeestudio‘F actor Psi”, queseencuentranlos apuntesiela asignaturaEn
esenciasetratade obtenera frecuenciade la palabramasfrecuentede un texto. Paraestudiar
mejor los resultadosno consideramogl calculodel porcentaje.El texto constade unao mas
palabraseparadagorblancoso saltosdelineay notendramasdeMAXNUMPApalabraglistintas,
cadaunadeellasno mayorde MAXLONG@aractereskEl texto seintroducepor el canalstandardle
entrada.Podéishacerlas primeraspruebasscribiéndolgor teclado,peroresultardnteresante
guetambiénlo probéisredireccionanddéa entradaa un ficherocomoejemplo.txt
Ayuda: EI moduloPalabra estéespecificad@ implementadoEncontraréi®l fichero.hpp

enINCLUDES_CPPy el fichero.o enOBJETOS_CPPEntrelasoperacioneslel mismoseincluyen
lasdelecturay escriturade palabrasEl criterio paradeterminael final deltexto puedededucirse
delasoperacioneseltipo (verla funcionmarca) o bienpuedeserdefinidopor el propiousuario.

5.1.1 Ejercicio: programa principal

Implementadel programaprincipal suponiendoque el médulo ListaPalabras tambiénesta
especificad@ implementad@nlos lugaresanteriormentenencionadosProbadloconlos textos
guequerdisademasie conel ficheroejemplo.txt . Controladel nUmeromaximode palabras
distintasquepodéisintroducirmediantda consultordong_maxima .

5.1.2 Ejercicio: juegode pruebasespecial

Producidunaseriede ficherosque contengarjuegos de pruebasespecializadogn situaciones
limite detectables partir dela especificaciomle ListaPalabras  , por ejemplo

e unalistadetamariol
e guela palabradefrecuencianaximaseala primeradel texto

e uela palabradefrecuencianaximaseala ultima del texto
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5.1.3 Modulo ListaPalabras

Obtenedvuestragpropiaimplementaciore ListaPalabras ~ y comprobadjueel principal sigue
funcionandaconella (linkadlo conel .o queobtendréisenvuestropropiodirectorio). Usadlos
mismosjuegosde pruebagjueenlos ejerciciosanteriores.

Enlasoluciondelosapuntesla operaciéranadir_palabra  utiliza unafunciénprivadapara
buscarsi unapalabraestaya enla lista. En vuestroListaPalabras.cpp podéisimplementarla
dedosmaneras.

e Declarandolacomounaoperaciénmas(aunqueprivada)de la clase: esoobliga a afadir
sucabecera la parteprivadadel ListaPalabras.hpp y aponerlea sunombreel prefijo
ListaPalabras:: ensucabeceralel ListaPalabras.cpp

e Declarandolaal cual, de forma que no seauna operacionde la clase. En esecaso,es
comounaoperaciorde cualquierotraclaseo programaAl no serdela clase,notieneun
parametromplicito y dentrode suambitodevisibilidad no sepuedeaccedernlos campos
delaclase.

5.1.4 Ejercicio: otrojuegode pruebas

Producidotra seriede juegosde pruebasespecializadosn situacionedimite relacionadagson
elementoespecificosle la implementaciorde ListaPalabras . Comprobadjuevuestropro-
gramalos pasacorrectamente.

Algunassituacionesnteresanteson:

e (uela palabradefrecuencianaximaestéenla ultimaposicionocupadadela lista

e llenar unalista (introducir MAXNUMPAL palabrasdistintas: usadun MAXNUMPAL
pequefioy, a continuaciénafiadirunapalabragueno estéenla posicionMAXNUMPAL

e afadiraunalistallenaunapalabraqueestéenla posicionMAXNUMPAL

5.1.5 Ejercicio: lasn palabras masrepetidas

Dadoun texto comoel del ejercicioanteriory un nimeron mayorque0, obteneia lista delas
n palabragnasfrecuentesprdenadasle mayora menorfrecuencia.Si el nimerode palabras
distintasdel texto esmenoro igual que n, se obtendrantodas. Si hay variaspalabrascon la
mismafrecuenciatendranprioridadlas palabragjuealcanzarorprimerodichafrecuencia.
Ejemplo:sines3y eltextoes'q wer r ewq we q r',elresultadadeberéser:
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Suponedque estaoperacionse utilizara con bastantefrecuencia,por o que no resultara
rentableordenarla estructuracadavez. En vez de eso, modificadla operacionafadir para
guemantengardenadda estructura.

Probadodoslos casosspecialeguepodaisidentificat

5.1.6 Material adicional

Osrecordamogl programgorincipaly las especificacionede los médulos.Cuandoos pongais
aimplementara claselListaPalabras ~ usadlos apuntegle la asignatura.@neden cuentaque
al traducirlos médulosa C++ habréinevitablementeciertasmodificacionespor lo quedeberéis
estudiarcuidadosamenti®s ficheros.doc dela sesion.

Programa Frecuencia  Maxima;

Sobre Palabra, ListaPalabras;

var | ListaPalabras;
p: Palabra;
f:  natural;

l:=crear_lista();
leer_palabra(p);

mientras p != " hacer
afiadir_palabra(l,p );
leer_palabra(p);

fmientras;

f.=max_frec(l)

Modulo ListaPalabras (Especificacion);
Sobre Palabra;
Constante MAXNUMPAL;

funcion  crear_lista () dev I. ListaPalabras
[* cierto ¥
¥ 1 es una lista vacia *

accion afadir_palabra(e/s l: ListaPalabras; e p: Palabra)
[* pesta en |l o la longitud de | es < MAXNUMPAL/
[* | conserva su informacion  anterior 'y si p esta en |
se incrementa su frecuencia; si no, se afiade con frecuencia 1%
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funcion longitud  (I:  ListaPalabras) dev n: nat
[* cierto ¥
¥ n es el numero de palabras de | *

funcion max_frec (I: ListaPalabras) dev f. nat
¥ cierto  */
[* f es la mayor frecuencia de las palabras de | *

Modulo Palabra (Especificacion);
Constante  MAXLONG;

funcion  crear_palabra() dev p: Palabra
[* cierto  */
[* p es una palabra vacia *

accion afadir_letra(e/s p: Palabra; e char c)
¥ La longitud de p es menor que MAXLONGY
[* El caracter ¢ se ha afiadido al final de p *

funcion  consultar_letra (p: pal; i: natural ) dev c: caracter
¥ 1 <=1i <= longitud de p *
[* ¢ = caracter i-ésimo de p ¥

funcion  longitud(p: Palabra) dev [ natural
[* cierto  */
¥ | es el numero de letras de p ¥

funcion iguales (pl, p2: Palabra) dev b: booleano
¥ cierto  */
[* b indica si p2 es igual a p2: tienen la misma longitud
y los mismos caracteres en el mismo orden *



