Plan de actividades y entregables

(clase 2)

	Nombre del profesor: Luigi Ceccaroni



	Nombre de la asignatura: Inteligencia artificial


	Nivel de la asignatura en el plan de estudios: obligatoria, troncal, séptimo cuatrimestre


	Tiempo de dedicación del estudiante, correspondiente al trozo del programa con el que se está trabajando:

1 horas  de clases

1.5 horas de trabajo fuera de clase



	Plan de actividades y entregables:

Actividades en la sesión 2 de clase

Formación de grupos de cuatro y ejercicio en grupos (5 m)

Los alumnos han de presentar tres ejemplos de aplicaciones de IA, tomados de la realidad (posiblemente) o de la ficción. (objetivos 14-16)
Explicación teórica (10 m)

El profesor introduce la resolución de problemas mediante búsqueda, presenta dos algoritmos y asigna un problema.
Ejercicio en grupos (10 m)

Los alumnos se reúnen en los grupos base de 4. Cada grupo se divide en dos parejas. Cada pareja resuelve el problema usando un algoritmo de los dos propuestos. (entregable #2.1)

Reunión de expertos (10 m)

Explicación a los compañeros del grupo (10 m)
Conclusión, resumen y planificación actividades fuera de clase (5 m)

El profesor explica en detalle en que consisten las actividades fuera de clase a llevar a cabo. (entregable #2.2)
Actividades fuera de clase:

Tarea 2.1:  Lectura del libro Russell-Norvig sobre resolución de problemas mediante búsqueda (1 h) 
(Individual, fuera del aula)

Lee las dos secciones siguientes: 

Agentes resolventes-problemas (pág. 67-72)
Búsqueda de soluciones (pág. 78-82)

No hay entregables en esta tarea.

Tarea 2.2:  Cuestionario, asignado en clase, sobre las características de los algoritmos (0.5 h) 
(Individual, fuera del aula)
El resultado de esta tarea es el entregable #2.2, un documento electrónico, que se tendrá que enviar al profesor por email antes de o en la clase del 28 de febrero.


	Resumen de entregables



	Código
	Descripción
	Formato

(electrónico o papel)
	Para cuándo

	#1.1
	Envío de un mensaje al profesor con el nombre completo
	electrónico
	Sesión 3

	#2.1
	Resolución de un problema mediante un algoritmo de búsqueda
	papel
	Sesión 2

	#2.2
	Cuestionario sobre las características de dos algoritmos
	electrónico
	Sesión 3

	
	
	
	

	
	
	
	


