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Cap��tol 1

In tro ducci�o

1.1 Justi�caci� o/Motius del PF C

1.1.1 Origen del Pro jecte i An teceden ts

Aquest projecte sorgeixper iniciativ a del director, JosepVilaplana, interessatper l'estat actual del
software lliure a l'entorn, en concret en l'educaci�o.

Respecteals antecedents no existeixentreballs similars desenvolupats a Catalunya en l'educaci�o
prim�aria.

S�� han aparegut iniciativ esque estan realitzant projectessimilars, entre altres, a subtasquesde
les que ensocupen.

1.1.2 De�nici� o dels Ob jectius

L'ob jectiu generald'aquest projecte �es el d'estudiar/con�eixer l'escola prim�aria a Catalunya i pre-
sentar una proposta de software lliure d'utilitat per aquesta.

Els objectius m�esespec���cs serien:
Realitzar un estudi de les necessitatsen quant a programari que pot tenir l'Escola. S'estudiar�a

enconcret, l'ensenyament i/o aprenentatge en l'�ambit de l'Educaci�o Prim�aria a Catalunya. Estudiar
els recursosque tenen a la seva disposici�o i la difusi�o, elsnivells de coneixement dels membres, l' �us
que se'n fa determinant-ne el nivell de generalitat i les necessitatsencarano cobertes, detectar-ne
mancances.

S'estudiaran els antecedents, projectessobrerecursostecnol�ogicsper a l'educaci�o, tant a nivell
catal�a com internacional. Fent-ne especial �emfasi en els projectes de programari lliure. I apro�tar
el que interessidel que aquestshagin concretat.

Un cop analitzat el context escercar�a, esrecopilar�a, avaluar�a i proposar�a software lliure dirigit
a cobrir les necessitatspr�eviament detectades. Incloent software d' �us general, software �util com
a eina per a les tasquesdocents di�aries, software de suport a la gesti�o dels centres i software de
suport a l'aprenentatge.

Fruit dels an�alisis es proposar�a una distribuci�o de programari lliure orientada a les escoles
d'ensenyament primari.
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8 CAP�ITOL 1. INTR ODUCCI �O

1.2 In tro ducci�o al Sistema Educatiu

1.2.1 L'Etapa d'Educaci� o Prim �aria

L'etapa educativa de prim�aria correspon al rang d'edats compr�esentre els 6 i 10 anys. I essepara
en tres cicles, inicial, mitj�a i superior. Com esveu representat a la �gura 1.1

Ser�a important tenir en compte l'edat dels nensque es trob en en el proc�esd'aprenentatge. Ja
quesegonsl'edat lescapacitats vers l'aprenentatge s�on uneso unesaltres. No tots elsaprenentatges
s�on iguals, ni s'assoleixend'igual manera.

Els aprenentatges que espuguin donar en aquestaetapa determinaran doncsla manera en que
aquestspoden�esserassolitsi elsrecursosquetindr�a sentit o no emprar. SegonsPiaget correspondria
a l'etapa evolutiva del pensament concret.

Figura 1.1: SistemaEducatiu

1.2.2 Estructura i Organitzaci� o dels centres de Prim �aria

A aquest apartat espresenta l'estructura dels centres educatius de prim�aria per a intro duir quins
s�on elsmembresd'aquestacomunitat i elsc�arrecsquedesenvolupen. I deduir-ne despr�eslestasques
corresponents.

Per a dur a terme la seg•uent estructuraci�o s'ha utilitzat el dossier [9] amb anotacions d'en
Jordi Regal�es, autor del dossier. I la feina ha estat corregida, adaptada i enriquida per Francesc
Armengol. A banda de diversesconsultesa websde centres i informaci�o variada trobada a la xarxa.

L'organitzaci� o i la gesti�o del centre ha de facilitar:

� L'autonomia en la gesti�o organitzativa i pedag�ogica.

� L'assoliment dels objectius en el context sociocultural.

� La participaci�o de la comunitat educativa.

� La millora dels processosd'ensenyament aprenentatge.

� La investigaci�o i innovaci�o educatives i la formaci�o permanent.

L'estructura organitzativ a consta de:

1 �Organs de govern

1.1 �Organs de govern Unip ersonals

1.1.1 Direcci� o: Direcci�o i responsabilitat de l'activitat de l'escola, vetllant per a la
coordinaci�o de la gesti�o del centre, l'adequaci�o al projecteeducatiu i a la programaci�o
general.
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1.1.2 Cap d'Estudis: Du a terme la plani�caci�o, el seguiment i l'avaluaci�o interna de
l'activitat del centre i la seva organitzaci�o i coordinaci�o. �Es un c�arrec m�es t�ecnic
que el de director, aquest du a terme el control de curr��culums, horaris (seguiment
pauta hor�aria / nivell educatiu), etc.

1.1.3 Secretari: C�arrec tamb�e t�ecnic dut a terme per un professordel centre. S'en-
carrega de la gesti�o acad�emica i administrativ a. Aquest tamb�e duria a terme la
coordinaci�o pedag�ogica: seguiment i avaluaci�o de les accionseducatives.

1.2 �Organs Col �legiats de govern

1.2.1 Consell Escolar: �Es l'�organ de participaci�o de la comunitat escolar en el go-
vern de l'escola, l'�organ de programaci�o, seguiment i avaluaci�o generalde les seves
activitats (elecci�o de director, decisi�o no admissi�o alumne, aprovaci�o de sortides
extra-escolar,aprovar pressupostos,. . . ).
Format per tots els elements que particip en al proc�es educatiu, excepte l'alumne,
aquest es veur�a representat ja als centres de secund�aria. Director, cap d'estudis,
un regidor o representant de l'a juntament, professorsrepresentants del claustre,
representants de paresi maresd'alumnes, representant del personald'administraci�o
i serveis i el secretari.

1.2.2 Claustre de Professors: �Es l'�organ propi de participaci�o del professorat en la
gesti�o i plani�caci�o educativesde l'escola. Tasquescom veri�car queel cap d'estudis
ha aplicat b�e les pautes als horaris, elaboraci�o projecte educatiu del centre (PEC),
promoure iniciativ es en l'�ambit de la investigaci�o i experimentaci�o pedag�ogiquesi
en el de la formaci�o del professorat.
Hi particip en tots els professorsque fan classei presideix el director.

2 �Organs de coordinaci� o

2.1 �Organs Unip ersonals de Co ordinaci� o

2.1.1 Co ordinador de Cicle. S'encarregadel bon funcionament del cicle, coordinant
els mestresi les tasques.Hi hauran doncstres, coordinador del cicle inicial, mitj�a i
superior.

2.1.2 Co ordinador d'Inform �atica. Li s�on assignadesper la direcci�o un conjunt de
funcions en relaci�o a la promoci�o i la coordinaci�o de l' �us de la inform�atica, i m�esen
general les TIC, en el centre. Exigeix un alt grau de formaci�o i dedicaci�o, que s�on
essencialspel bon desenvolupament de les activitats del centre.
Comissi�o d'Inform �atica de Cen tre. La normativa d'inici del curs escolar2003
estableix que en els centres del Departament d'Ensenyament es constitueixi una
comissi�o d'inform�atica per tal d'assessorarl'equip directiu en el conjunt de tasques
que cal realitzar per a la integraci�o educativa de les TIC.

2.1.3 Co ordinador de Riscos Lab orals , de nova creaci�o.

Tot i que s'ha de tenir en comte que el funcionament de treball ser�a fer comissions
quan esdevinguinecessari.Com poden ser la comissi�o de festes,. . .

2.2 �Organs Col �legiats de Co ordinaci� o

Tots els �organs introdu•�ts es coordinen de forma m�es o menys natural per a vetllar pel bon
funcionament del centre.

El tret que hist�oricament ha caracteritzat l'organitzaci�o de l'Escola �es la participaci� o en la
gesti�o de tots els estaments que formen part del proc�es educatiu. En aquest sentit, est�a dirigida
pel Consell Escolar on, a m�es dels equips directius, particip en pares, professorsi personal no
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docent. Aquest Consell t�e com a funci�o vetllar per l'acompliment dels objectius pedag�ogics de
l'Escola i debatre i aprovar el Pla Anual d'activitats.

Els professors des de les �areesi les tutories porten a terme les activitats pedag�ogiques,aix��
com la relaci�o amb els pares i alumnes.

Els pares i maresdesde l'A.M.P .A. de forma volunt�aria promouen activitats extra-escolarsi
col�laboren en la gesti�o global de l'Escola. Tamb�e s'ocupen de la seva pr�opia gesti�o. Els recursos
delsquedisposenseran limitats.

Dins la comunitat educativa tamb�e apareixen,

1 Alumnes. Els usuarism�esimportants en l'estudi ja que en s�on l'ob jectiu de l'educaci�o. D'ells
i les sevescapacitats en dep�en en alt grau el funcionament del centre.

2 PAS, Personal d'Administraci�o i Serveis. En els centres de prim�aria aquestsno tenen tanta
pres�encia com en les etapes superiors. Les tasques d'administraci�o passaran la majoria a
mestresdel centre. En Serveis la �gura m�es important ser�a el conserge.

Fins aqu�� doncsels usuaris de la comunitat educativa.

1.3 In tro ducci�o al Soft ware Lliure

Entre moltes fonts per a elaborar aquestasecci�o s'ha utilitzat informaci�o de softcatal�a [20], ERC
[24], ISEPI [28] i material divers de la xarxa.

1.3.1 Imp ort �ancia del Soft ware LLiure.

No fa massatemps, incl�us en determinats mitjans inform�atics, el software lliure era poc conegut
i valorat, principalment per no perseguir �nalitats comercialsno ha tingut la publicitat que t�e el
software propietari. No obstant la situaci�o va canviant de mica en mica i el prejudicis llen�cats
inicialment van quedant oblidats. El m�es signi�catiu que ha succe•�t a favor del software lliure
als darrers anys, �es l'impuls que el sistema operatiu GNU/Lin ux, la seva principal exponent, ha
comen�cat a rebre suport per part de grans companyies del nivell d'In tel, Corel, Oracle, IBM o
Nestcape, per indicar-ne nom�es algunes. Netscape incl�us va anar m�es enll�a, en un fet hist�oric,
al maig del 1998 es constitueix en la primera gran companyia que opta per alliberar els seus
principals productesmitjan�cant llic�enciesp�ubliques gratu•�tes i en donar a con�eixer el codi font dels
seusprogrames,in
uenciada per estrat�egiesde desenvolupament de software vistes a projectes de
software lliure.

Els grans projectes de software lliure s'han anat desenvolupant de forma silenciosa al llarg
de molts anys, sensel'exigent pressi�o del mercat. Aix�� per exemple, Richard Stallman creador
del projecte GNU considera que el sistema operatiu complert totalment lliure que va concebre
estava llest feia 15 anys. Aquest sistemanormalment conegut com Linux i pr�opiament denominat
GNU/Lin ux, t�e una base estimada de 10 milions de computadores que l'utilitzen. Ara diversos
projectes importants de software lliure han assolit la seva maduresai s'estan revelant al m�on.

El sistema GNU/Lin ux incl�us ha arribat a les escoles. Una bona mostra d'aquest fet �es el
projecte mexic�a Scholar Net, mitjan�cant el qual, per raons de costos i per avantatges del propi
software lliure, plantegen instal�lar aquest sistemaals laboratoris dels centres d'educaci�o prim�aria
i secund�aria, sistemesque �ns ara funcionaven amb productes Microsoft.

El software lliure ara est�a a l'abast de tothom gr�aciesa Internet. Segonss'a�rma, un deu a
l'altre el que �es i viceversa.
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Moltes vegades�esdit que els ordinadors i el software contribueixen a augmentar les difer�encies
entre rics i pobresi els centres educatius no en s�on una excepci�o. El software lliure fa possibleque
totes i cadascunade les escolespuguin sentir-se com a m��nim propietaris del software. Amb els
diners pressupostats per software es podran comprar m�es computadores. Mentre que el software
propietari exigeix cada vegada m�es ordinadors so�sticats, sempre existir�a software lliure per a
computadoresm�esmodestes.Tamb�e un aspectemolt important �esel tema delsmanuals, la majoria
disponibles a la xarxa i a cost d'impressi�o si �esnecess�aria.

De la mateixa manerael software lliure respecteal propietari aporta un augment semprecreixent
de lleng•uesno majorit�aries, com el catal�a. Objectiu primordial per a nosaltres.

1.3.2 Op en Source i Free Soft wares

L'Op en Sourceo codi obert �es aquell software que disposa de llic�enciesque concedeixenals seus
usuaris la llib ertat de fer-ho funcionar com vulguin, modi�car-los, copiar-los o donar-los a qui
vulguin, sensecost addicional.

En fer servir el terme 'codi obert' �es fa �enfasi en avantatges t�ecniquescom a la seguretat o
rendiment, fruit de la disponibilitat del codi per a inspecci�o, mentre que amb el terme 'lliure'
(free software) es vol destacar que aquestsprogrames no estan completament controlats per un
fabricant. L'oposat a 'obert' �es ��obviament 'tancat', o 'priv at', s'ha de tenir en compte que hi
han molts programes oberts que s�on alhora comercials, per tant, no confondre 'obert' amb 'no
comercial'.

Op en Source Soft ware.

No signi�ca nom�escodi font obert ha de seguir els seg•uents criteris:

1. Redistribuci� o Lliure. La llic�encia no haur�a d'imp edir la venta o l'oferiment del sw com un
component d'una distribuci�o de SW agregat contingut programesde moltes fonts diferents a
cap part. La llic�encia no haur�a d'incloure el pagament delsdrets d'autor o cap altre taxa per
la venta esmentada.

2. Co di Font. El programa ha d'incloure el codi font i ha de permetre la distribuci�o tant en
codi font com en forma compilada.

3. Tasques Deriv ades, la llic�encia ha de permetre modi�cacions i tasquesderivades i ha de
permetre que siguin distribu•�ts sota els mateixos termes de la llic�encia de software original.

4. In tegritat del Co di Font de l'Autor.

5. No a la Discriminaci� o de Camps Lab orals.

6. Distribuci� o de la Llic �encia.

7. La Llic �encia No ha d' �esser Esp ec���ca d'un Pro ducte.

8. La llic �encia No ha de Restringir a Altre Soft ware.
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Free Soft ware.

�Es un tema de 'Llib ertat', no de preu. Per entendre el conceptehem de pensar en 'lliure' com a
'llib ertat d'expresi�o', no com a 'barra lliure'.

La llib ertat delsusuarisper a executar,copiar, distribuir, estudiar, canviar i millorar el software.
M�esprecisament fa refer�encia a 4 llib ertats:

1. La llib ertat d'usar el programa, amb qualsev ol prop�osit. (llib ertat 0).

2. La llib ertat d'estudiar com funciona el programa i adaptar-lo a les pr�opies neces-
sitats (llib ertat 1). L'acc�es al codi font �esuna condici�o pr�evia.

3. La llib ertat de distribuir c�opies, el que pot ajudar al ve��. (llib ertat 2).

4. La llib ertat de millorar el programa i fer p �ubliques les millores als altres, de tal
manera que la comunitat se'n bene�ci •�. (llib ertat 3). L'acc�esal codi font �esuna condici�o
pr�evia.

Per�o. . . no �es el mateix?

El moviment de soft ware lliure t�e com a m�axim representant a Richard stallman, creadorde GNU
[3], de la FSF [2] i de la Llic�encia General P�ublica (GPL) [7]. Aquest darrer, d'alguna manera,
n'�es responsablede l'exist�encia del SistemaOperatiu GNU/Lin ux. La seva �loso�a essustenta en
l'a�rmaci�o d'aquelles llib ertats d'acc�es, c�opia, modi�caci�o i distribuci�o del codi inform�atic sota les
condicionsde la GLP. Aquest enginy�os invent d'Stallman aconsegueixgarantir, mitjan�cant l'h�abil
�us de la llei del copyright, la perpetuaci�o del software lliure, imp edin t la seva conversi�o a codi
tancat o propietari .

Pel contrari, l'OSI [8], amb el seu m�axim representant Eric Raymond, ha adoptat una posici�o
menys intransigent, permetent que el codi font sigui copiat, modi�cat i distribu•�t de qualsevol
forma, senserestriccions de cap tipus, el que deixa la porta oberta a la seva conversi�o a software
'propietari'.

Free software li sonaa l'home de negocis a estrident anticomercialisme. Dif��cil comprar per ells
free sw, per�o si el mateix producte fet per la mateixa gent, amb les mateixes llic�encies,per�o amb
l'etiqueta canviada a open source.

1.3.3 Av antatges del SL.

Entre moltes maneresd'expressarel mateix s'ha triat la seg•uent per fer palesesles 'avantatges' que
sen'obtenen de la transici�o vers Software Lliure, plantejada per ERC [24].

L'alt grau de consolidaci�o que el programari lliure est�a assolint a l'actualitat no �espot explicar
sensecon�eixer els avantatges econ�omics, estrat �egics i socials que l' �us, la promo ci�o i el
desenvolupamen t d'aquest tipus de programari prop orciona , en especial a les organitzaci-
ons p�ubliques, en contrap osici�o al programari de llic�encia propiet�aria, entre d'altres:

� Optimitzaci� o de la in versi�o. Al programari depropietat, gran part dela inversi�o econ�omica
recau sobreel cost de la llic�encia del producte, que nom�esbene�cia l'empresaproductora del
programa. Al m�on del programari lliure no hi ha cost de llic�encia, at�es que la llic�encia lliure
atorga el dret de copiar-lo, i l'efecte d'aix�o �esque els programesen si s�on gratu•�ts o tenen un
cost m��nim.
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� Fomen t de la inno vaci�o tecnol�ogica. En el cas de que es facin adaptacions o millores
d'un programari lliure esfomenta la innovaci�o tecnol�ogica del pa��s. En disposardel codi font
de l'aplicaci�o, qualsevol personal t�ecnic o empresadel pa��s pot fer-ne el desenvolupament de
les millores. No cal encarregar-lesa empresesd'altres pa•�sosque treballen amb sistemesde
propietat. D'aquesta manera contribu•�m a la formaci�o de professionalsen noves tecnologies
i al desenvolupament local sota els nostres propis plans estrat�egics. Pel fet que les millores
que es realitzin no tenen restriccions, qualsevol altra administraci�o, empresa, instituci�o o
organismeespot bene�ciar de les millores introdu•�des.

� Indep end�encia del pro ve•�dor. En disposardel codi font del programa, qualsevol empresao
professional,amb elsconeixements adequats,pot continuar oferint desenvolupament o serveis
per a l'aplicaci�o. En el mon del programari de llic�encia propiet�aria, nom�esel desenvolupador
de l'aplicaci�o pot donar aquestsserveis.

� Am b el programari lliure no s'est �a sup editat a les condicions del pro ve•�dor. sovint
elsprove•�dors de programari de llic�encia propiet�aria esveuenobligats a deixar de fabricar un
producte per un canvi dr�astic de les condicionsdel mercat, o simplement perqu�e consideren
que ja no podran rentabilitzar la inversi�o. Disposant del codi font espot decidir de continuar
introduint millores en el programa.

� El programari lliure, per la seva naturalesa, no �es m�es inestable pel que fa a la
contin u•�tat que el programari de llic �encia propiet �aria. Al contrari: el programari
lliure es pot continuar utilitzan t despr�es que hagi desaparegutl'empresa o grups d'usuaris
que el va elaborar, ja que el personal t�ecnic inform�atic de qualsevol instituci�o pot continu-
ar desenvolupant-lo, usant-lo, millorant-lo o adaptant-lo. En canvi, quan l'empresa que va
elaborar el programari de llic�encia propiet�aria deixa de treballar-hi, aquest programari est�a
abocat inexorablement a la desaparici�o, ja que no s'hi pot fer res.

� Seguretat i priv acitat de dades. El SL, en disposardel codi font del programa, garanteix
els drets civils de la ciutadania als seg•uents aspectes:

{ Els sistemes d'emmagatzemamen t i de recup eraci�o de la informaci� o s�on p�ublics.
Qualsevol personapot veurei entendre com s'emmagatzemenlesdadesen un determinat
format o sistema,i no estan lligats a sistemestancats, que s�on tant habituals al progra-
mari de llic�encia propiet�aria. Amb aix�o esgaranteix la durabilitat de la informaci�o.

{ �Es m�es dif ��cil in tro duir-hi codi malici� os, espia o de control remot, ja que
el codi fon t pot �esser revisat, es poden detectar possibles portes posteriors
(bac kdo ors). Al programari de propietat mai no podrem saber si els programadors
originals van introduir, ja sigui a t��tol personalo per enc�arrec de l'empresa, backdoors
que posin en perill la seguretat del sistemao la privacitat de les dades.

{ Seguretat nacional. Molts fabricants deprogramari propietari col�laborenamb ag�encies
governamentals per incloure accessossecretsal programari per poder accedir a dades
con�dencials; d'aquesta manera quan es posenen comprom��s aspectesde la seguretat
nacional quan aquestssistemeses fan servir per emmagatzemardadescr��tiques del go-
vern. Al mon del programari lliure, qualsevol personao empresapot revisar el codi i
comprovar que no s'hi ha introdu•�t cap codi malici�os, com tamb�e qualsevol entitat pot
afegir lliurement codi�caci�o addicional a l'aplicaci�o que fa servir per a protegir les seves
dades.
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� Fomen t de la llengua pr�opia. Actualment, les lleng •ues minorit �aries com el catal �a
tenen poquespossibilitats de desenvolupar-seal m�on del programari de propietat. En canvi,
el SL representa clars avantatges per a lleng•ues minorit�aries. Qualsevol personao instituci�o
pot traduir i adaptar el programari lliure a qualsevol llengua, a difer�encia del programari
de propietat, en que nom�es l'empresa productora t�e els drets i la possibilitat, si ho troba
convenient, per a la traducci�o.

Per altra banda,si el programano disposadecorrector ortogr�a�c encatal�a espot desenvolupar
el propi o adaptar-nealgun delsexistents al m�on del SL. Finalment, millora de la pres �encia
del catal �a al m�on de les noves tecnologies,ja que quan es crea un nou recurs ling•u��stic en
l'�ambit del programari lliure (una traducci�o, un diccionari, una aplicaci�o educativa,etc.), en
quedar a disposici�o de tothom, pot �esserreutilitzat en futures aplicacions. En aquest sentit,
entitats com Softcatal�a o usuaris individuals i molts d'altres, com veurem m�es endavant,
han aconseguit crear i mantenir programes tradu•�ts al catal�a amb �exit reconegut. Moltes
d'aquestestraduccions han estat possiblesgr�aciesa que el programari no tenia limitacions
legalsen aquest sentit.

A nivell educatiu fa queespuguin disposarde recursostecnol�ogicsen catal�a, cadavegadam�es
i de m�esqualitat, fet indispensableal m�on quevivim, on la tecnologia�escadavegadam�esuna
eina indispensableen la tasca educativa/d'aprenentatge. Si no fos aix��, en no poder perdre
el tren de les TIC, haurem de deixar de banda la llengua, possibilitat no q•uestionable, per
sort, al nostre pa��s. Ja que n' �es una obligaci� o per a donar complimen t dels articles
1.2c i 29 de la llei 1/1998, de 7 de gener, de pol��tica ling •u��stica , pelsquals el Govern
de la Generalitat ha de normalitzar i fomentar l' �us del catal�a en les ind�ustries culturals
i l'Administraci�o i afavorir, estimular i fomentar en les mesuresadequadesla producci�o,
distribuci�o i comercialitzaci�o de programari inform�atic en llegua catalana i la traducci�o, si
s'escau,d'aquestsproductesal catal�a, la Generalitat deCatalunya ha deprioritzar i patrocinar
la producci�o de SL i la corresponent documentaci�o d' �us en catal�a.

1.4 Conclusions

Les conclusionsde la de�nici�o del projecte i la seva contextualitzaci�o s�on,

� L'ob jectiu del projecte �esel de con�eixer l'escola prim�aria catalana i presentar una soluci�o de
programari lliure d'utilitat per aquesta.

� S'analitza el rol de cada membre de la comunitat. Detectant-se responsabilitats de doc�encia,
coordinaci�o, gesti�o, comunicaci�o i aprenentatge.

� El programari lliure aporta a l'usuari llib ertat per a executar, copiar, distribuir, estudiar,
canviar i millorar el software. I aquestesproporcionen unes avantatges econ�omiques, es-
trat �egiquesi socials. Com s�on la independ�encia del prove•�dor, la possibilitat d'adaptaci�o, el
foment de la llengua i la innovaci�o tecnol�ogica, la seguretat i privacitat de les dades,etc.



Cap��tol 2

Plani�caci� o i Seguimen t

La plani�caci�o, com va ser vista per l'autor a GPI [29], es fa seguint una metodologia, Method/1.
Primer s'especi�ca com �es el projecte, aquesta informaci�o es troba recollida a l'annex A. No

s'ha integrat com a part d'aquest cap��tol perqu�e no estroba prou rellevant en un projecte amb les
dimensionsdel que ensocupa.

Es fa una estimaci�o d'aquest i en acabat essitua sobreun calendari.

2.1 Estimaci� o.

2.1.1 Estimaci� o.

Es fa una primera acotaci�o, estimaci�o, que despr�esestransportada a un calendari en plani�car. Es
fa la valoraci�o de:

� L'esfor� c esperat per al desenvolupament del projecte �es,per �esserun PFC de 30 cr�edits, un
quadrimestre (15 setmanes)a temps complert (40 horesa la setmana). Ja esveur�a per�o, a la
Plani�caci�o i Seguiment que no estar�a ben b�e ajustat d'aquesta manera per�o que el nombre
d'hores si esdevindr�a aproximadament l'esperat, 600 h (40h*15set). Calculat en dies serien
75 dies (5d*15set).

2.1.2 Av aluaci�o del risc.

Cal avaluar segonsla probabilitat d'ocurr�encia i impacte els diferents factors que poden generar
problemesal desenvolupament. Aquests s�on del tipus:

� Adequaci� o del pro ducte, de la distribuci�o. Veient cap a on ens dirigim, la nostra i la
resta de societats, no �esagosaratcreure que existeix la necessitatde canvi, �esuna iniciativ a
cada cop m�es comuna, freq•uent, real. Com es m�es endavant, en estudiar els Antecedents,
en projectes similars, �es factible, est�a funcionant i, per qu�e no, esdev�e necessari. Per tant,
l'oportunitat hi �esi pagala pena, tamb�e ho hem vist en la justi�caci�o del PFC, desd'un punt
de vista de costos. Dir��em doncsque aqueststipus de riscosespodem aproximar a zero.

Altrament acceptar-nel'exist�enciai mitjan�cant una tasca,queagradi a l'usuari, i una cont��nua
difusi�o, d'impuls del software lliure, provar de pal�liar-la al m�axim.

� Tecnol�ogic. Per a aquest risc s'ha de fer una mica m�es de predicci�o. Hi ha un suport
governamental i de grans empreses(com IBM, SUN, Netscape, Apple,..). Per tant doncs,no
espreveuentampoc problemesal suport/futur tecnol�ogic d'aquest sector, el del projecte.

15



16 CAP�ITOL 2. PLANIFICA CI �O I SEGUIMENT

No oblidar les contraofertes que estan realitzant empresesde programari propiet�ari com Mi-
crosoft. Tot i que amb l'impuls que s'est�a donant al programari lliure desde lesadministraci-
ons, entre ellesla Generalitat resulta molt probable la coexist�encia entre els diferents models
comercialsde programari.

Les mesuresprotectores d'aquest tipus de risc serien la promoci�o del SL, l'esfor�c continu i
global per mantenir aquestesara iniciativ es, aquest creixement, participar,. . . Per�o com s'ha
justi�cat al punt 1.3.3el SL per la seva natura, no �esm�esinestablepel que fa a la continu•�tat
que el programari de llic�encia de propietat.

� De viabilitat.

{ T�ecnica. La soluci�o donada t�ecnicament ser�a igual de potent, sin�o m�es,que l'actual pel
que fa a software i pel que fa a hardware la viabilitat t�ecnica�esmolt superior, ja que el
software lliure enspermet la reutilitzaci�o de maquinari catalogat pel software propietari
com a obsolet.

{ Funcional. �Es clara ja quetotes lesportess�on obertesal desenvolupament la reutilitzaci�o
de codi, d'ampliaci�o, d'adaptaci�o, d' �us, c�opia, etc.

{ Conversi�o. En dur el propi sistema operatiu no n'hi ha. A m�es a m�es si es volgu�es
mantenir l' �us d'alguna aplicaci�o espec���ca existeixen simuladors d'altres sistemes,com
per exempleel 'wine'.

{ Explotaci�o. Aquest punt dependr�a d'una banda dels organismessuperiors, Departa-
ment d'Ensenyament, com aquestsrebin la ja introdu•�da proposta, com avanci el seu
comprom��s vers aquest canvi. I d'altra banda en dep�en, i en grau majoritari, de la
comunitat educativa.

2.1.3 Relacions Externes i Col �lab oradors

Les relacionsexternesa destacarque esdonen al llarg de l'evoluci�o del projecte s�on:

� Usuaris del sistema . La font d'informaci�o principal del projecte d'on s'extreuen les dades
de la situaci�o actual a l'escola i dels requeriments d'aquesta.

Per part d'aquestsdesdel principi esdetecta una clara disposici�o. Tant per resoldredubtes al
projectista com per oferir ajuda, proposarmillores,. . . En de�nitiv a escoltar, analitzar i fer-se
entendre.

L'altra gran font d'informaci�o seriael Departament d'Ensenyament, un ensmenys col�laboratiu.
D'aquest esprova d'extreure el m�axim d'informaci�o, ja que com m�esalt sigui el grau de par-
ticipaci�o d'aquest m�eselevada ser�a la difusi�o inicial. Aquest tamb�e disposad'un gran volum
d'informaci�o molt i molt �util ja que �es l'entitat que coordina l'ensenyament primari a Cata-
lunya, t�e una visi�o global de la realitat estudiada.

� Altres pro jectes en curs o en exp erimen taci�o, tercera font d'informaci�o a destacar,
antecedents de projectessimilars al proposat. �Es un factor amb un pesmolt important ja que
la feina que est�a feta s'ha de reutilitzar i provar d'ampliar, millorar, en la mesuraque est�a a
l'abast. Aquesta relaci�o esdev�e prou f�acil per l'in ter�es de difusi�o via web d'aquests respecte,
entre d'altres, a les sevespropostes. Agun casconcret s'ha discutit en personai d'altres per
mail.



2.2. PLANIFICA CI �O. 17

2.2 Plani�caci� o.

El desenvolupament essitua segonsun calendari, utilitzan t recursosassignatsi disponibles, tenint
en compte totes les relacionsexternesdel projecte.

2.2.1 Fases.

Del desenvolupament del projecte esfa una primera divisi�o en faseso etapes,per a veure'l de forma
global,

1. FaseInicial

2. Fased'An�alisi

3. Fasede S��ntesi

4. FaseFinal

2.2.2 Tasques

Al nivell d'an�alisi de les tasqueses veuen les unitats 'operatives' de gesti�o, plani�caci�o i recollida
de dades. Les relacions i restriccions entre aquestesi el calendari es presenta en els diagramesde
Gantt.

1. FaseInicial

� Ra�o i Oportunitat del Projecte

� Situaci�o Actual

� De�nici�o d'Ob jectius i de l'Abast

� Formaci�o del projectista

� Especi�caci�o del Sistemai Plani�caci�o

� An�alisi d'An tecedents

� An�alisi Econ�omic

2. An�alisi

� An�alisi de les Funcionalitats de l'Escola i els seusRequeriments.

� An�alisi del SW Existent a l'Educaci�o.

� An�alisi del SW Lliure educatiu i de l'o�m�atic.

3. S��ntesi

� Creuament dels resultats de l'an�alisi.

4. FaseFinal

� Concordan�ca de Resultats i Objectius. Conclusions

� Presentaci�o del projecte
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Nom de la tasca Inici Fi Feina
Preinscripci�o del PFC Jul 7 Jul 7 1d
De�nici�o d'Ob jectius Aug 1 Aug 4 2d
Plani�caci�o Aug 5 Aug 5 2d
An�alisis de la Situaci�o Actual Aug 7 Oct 30 5d
An�alisi del SW no Educatiu de l'Escola Aug 14 Oct 31 3d
An�alisi del SW Educatiu de l'Escola Aug 21 Nov 28 10d
An�alisi del SL d' �us General Aug 28 Dec 4 5d
An�alisi del SL Educatiu Sep4 Dec 11 30d
An�alisi d'An tecedents Sep14 Oct 31 3d
An�alisiEcon�omica. Bene�cis Sep30 Nov 28 5d
S��ntesi dels estudis en una Proposta Dec 11 Dec 30 10d
Conclusions Dec 30 Jan 8 5d
Documentaci�o del Projecte Aug 1 Jan 15 15d
Control i Replani�cacions Aug 5 Jan 15 2d

Taula 2.1: Taula de tasquesde la plani�caci�o inicial.

2.2.3 Diagrama de Gantt

En aquest subapartat es presenten les plani�cacions inicial i �nal del projecte. Es mostren els
diagramesde Gantt corresponents realitzats amb l'eina Mr.Pro ject. I es comenten els trets m�es
rellevants d'aquests.

El diagrama de Gantt �es la gr�a�ca que representa la relaci�o entre les tasques i el calendari.
Assenyalant les dates d'inici, els per��odesde temps i les depend�enciesentre les tasques.

Plani�caci� o Inicial

A la taula 2.1 espresenten les tasquesamb lesdadesd'inici i elsper��odesde la primera plani�caci�o.
La informaci�o representada �es,

1. La primera columna correspon al nom descriptiu de la tasca.

2. La segona,a la data plani�cada d'inici.

3. La tercera, �es la data prevista com a l��mit per a �nalitzar la tasca. Com es pot comprovar
no correspon a la data d'inici m�esla durada ja que espreveu esrealitzin tasquesen paral�lel.

4. La quarta, correspon a la durada en dies necessarisper a desenvolupar la tasca.

De lesdadesmostradesdestacarel nombre de diesnecessarisper a desenvolupar el projecte, 87.
Que �essuperior als 75 tipi�cats per un PFC. Per�o desd'un inici se'n disposai esvolen invertir.

A la �gura 2.1 espresenta el diagrama inicial que fet en la primera plani�caci�o.

Plani�caci� o Final

La lectura de el llistat de la taula 2.2 �esan�aloga que al casanterior, la plani�caci�o inicial.
A la �gura 2.2 espresenta el diagrama �nal que esva fer en la primera plani�caci�o.
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Figura 2.1: Diagrama de Gannt de la plani�caci�o inicial.

Nom de la tasca Inici Fi Feina
Preinscripci�o del PFC Jul 7 Jul 7 1d
De�nici�o d'Ob jectius (1.1) Aug 1 Aug 4 2d
Plani�caci�o (2.1) Aug 6 Aug 7 1d
An�alisi introductori del SL (1.3) Aug 7 Sep1 2d
An�alisi introductori de l'Escola (1.2) Aug 7 Sep18 2d
An�alisi SW Existent a l'Educaci�o (4) Aug 15 Dec 15 25d
An�alisi del SL (6) Aug 22 Dec 23 15d
An�alisi d'An tecedents (3.1) Sep8 Dec 22 7d
Classi�caci�o del SW per a l'Escola (5) Dec 15 Dec 19 5d
S��ntesi dels estudis en una Proposta (7) Dec 23 Dec 30 5d
Conclusions Dec 30 Jan 12 7d
Documentaci�o del Projecte Aug 7 Jan 16 5d
Control i Replani�cacions Aug 7 Jan 16 4d

Taula 2.2: Taula de tasquesde la plani�caci�o �nal.
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Figura 2.2: Diagrama de Gannt de la plani�caci�o �nal.

2.2.4 Desviaci�o

En aquest apartat es comparen els dos diagramesde Gantt anteriors i s'expressenles variacions
obtingudes.

La comparaci�o de les tasquesesfa per una. No s�on exactament lesmateixes,per�o essencialment
s��. El que veu que s�� �esdiferent �esel nombre d'hores invertides en algunes,per�o que en el nombre
total quedam�eso menys compensat.

1. Les tres primeres tasques,Preinscripci�o del Projecte, de�nici�o d'Ob jectius i Plani�caci�o Ini-
cial, s�on iguals ja que en el moment de realitzar la primera plani�caci�o ja estan acabades.

Desviaci�o= 4 - 4 = 0 d (dies)

�= 0 d, nombre de dies m�esde la plani�caci�o �nal que de la inicial.

2. L'an�alisi introductori de l'Escola, no era previst fer-lo inicialment, esva dur a terme despr�es
quan es va detectar la necessitatde contextualitzar als membres de la comunitat educativa.
La seva durada �esde 2 dies.

Desviaci�o= 2 = 2 d

�= 2 d

3. L'an�alisi introductori del Software Lliure, tampoc estava plani�cat inicialment.

Desviaci�o= 2 = 2 d

�= 4 d

4. Inicialment es preveia fer un an�alisi de la situaci�o actual, que potser podria correspondre al
que s'acabafent en les dues introduccionsanteriors o en l'an�alisi d'antecedents.

Desviaci�o= - 5 = -5 d

�= -1 d
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5. L'an�alisi del programari existent a educaci�o (25 d), inicialment l'hav��em separat en duestas-
quesdiferents, l'an�alisi del sw educatiu (10 d) i el no educatiu (3 d), d'una durada conjunta de
13 d (10 + 3). En aquestpunt trob em la primera gran difer�enciaentre lesduesplani�cacions,
un desviament de 10 dies. Aquest �es degut a que inicialment no es creia que el context a
estudiar esdevingu�es tant heterogeni i dispers.

Desviaci�o= 25 - 13 = 12 d

�= 11 d

6. El cas de l'an�alisi del programari lliure �es invers a l'anterior. Es preveia inicialment que el
temps necessariera m�es que l'emprat �nalmen t. Del programari no educatiu es trob en ja
molt bones catalogacionsi escur�ca l'estudi. Tamb�e, en una replani�caci�o intermitja es va
limitar com a mesurade correcci�o del desviament anterior.

Desviaci�o= 15 - 33 = -22 d

�= -11 d

7. L'an�alisi d'antecedents acabaessent m�escost�os en diesdel que inicialment esplantejava, com
a conseq•u�encia de la quantitat d'iniciativ es i distribucions rellevants i en cont��nua aparici�o.
Fins a darrera hora va sortir una distribuci�o Biadix, que per la proximitat en que esdonava
esdevenia molt interessant d'analitzar.

Desviaci�o= 7 - 3 = 4 d

�= -7 d

8. L'an�alisi econ�omicaqueesplani�ca va d'entrada no s'acabaelaborant, se'nfa una aproximaci�o.
Perqu�e les fonts d'informaci�o Departament d'Ensenyament no col�labora. I perqu�e no es
troba rellevant per les avantatges en costosenormesdel software lliure respecte el software
propietari.

Desviaci�o= - 5 = 5 d

�= -2 d

9. La classi�caci�o del programari per a l'escola que es fa com a conclusions de l'estudi del
material utilitzat en aquestano estava inicialment plani�cat per fer. S'ha cregut convenient
en con�eixer la quantitat de tip ologiesi les di�cultats en la catalogaci�o.

Desviaci�o= 5 = 5 d

�= 3 d

10. La s��ntesi de la proposta s'ha pogut fer en menys dies dels que espreveien.

Desviaci�o= 5 - 10 = -5 d

�= -2 d

11. Les conclusionstamb�e s'han obtingut en menys temps del plani�cat.

Desviaci�o= 7 - 5 = 2 d

�= 0 d
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12. En documentaci�o i enelscontrols i replani�cacions del projectes'han emprat el tempsestimats
inicialment.

Desviaci�o= 15 - 15 = 0 d

Desviaci�o= 2 - 2 = 0 d

�= 0 d

2.3 Con trol i Seguimen t del pro jecte

Aquest en un proc�es que s'anir�a repetint de forma c��clica al llarg de projecte com a conseq•u�encia
s'hauran d'anar fent replani�cacions, adaptant la plani�caci�o.

El control i seguiment esrealitzaran en determinats punts del calendari establertsen plani�car.
El queesfa �esfer un an�alisi delsobjectius assolitsi la factibilitat del projecte en aquestpunt, tenint
en compte elsobjectius no assolitsi elsrecursosdisponibles(temps, principalment en el nostre cas).
Com a resultat s'adapta la plani�caci�o a la situaci�o actual. Com m�esdates es�xin per a realitzar
aquestproc�esm�esesdisminuir�a la desviaci�o �nal entre objectius inicials i els assolits. Per�o alhora
si el nombre �esexcessiuesperdr�a massatemps controlant que espodria dedicar a avan�car.

La tasca de seguiment no s'especi�ca a aquestproc�es,no per manca de rellev�ancia, escreu que
no �esessencial.De la mateixa maneraque tampoc no s'adjunten els resultats de lesreplani�cacions
intermitges, fetesamb el Mr.Pro ject, per no marejar al lector.

2.4 Conclusions

Les conclusionsfetesd'aquest cap��tol s�on,

� El producte que se'n proposa es va de�nin t al llarg del projecte al voltant de l'usuari. Per
tant, les relacionsexternesque apropen al projectista a l'escola serandecisives.

� La plani�caci�o i seguiment han fet possible l'acompliment dels objectius dins els terminis
establerts. I han ajudat a les estructuracions de l'estudi i la mem�oria.



Cap��tol 3

An �alisi d'An teceden ts i Factibilitat

3.1 An �alisi d'An teceden ts.

3.1.1 An teceden ts al Sistema Actual.

Es tracta delscanvis anteriors. Aquells quehan anat patint l'educaci�o, l'Escola, elsCentres Docents.
Aquest apartat �es basat en les diferents opinions de mestres,en l'opini�o de l'autor i en diferents
lectures com les [26] i [21].

La �nalitat b�asicade l'educaci�o escolar�esde capacitar de lesnovesgeneracionsper integrar-se,
d'una manera cr��tica i constructiva, a la societat que viuen. Per tant, el context extra-escolarha
de ser un punt de mira permanent per a l'aplicaci�o dels coneixements escolars.Comporta, doncs,
que els Centres Docents pateixen un continu canvi com a conseq•u�encia de la cont��nua variaci�o de
la societat, els ritmes d'aquesta i les caracter��stiques. Accentuat en l'era de les TIC.

Existiran canvis inevitables que sorgeixende forma natural i d'altres que sen'han de potenciar,
per�o sempre despr�es d'una etapa de raonament/estudi. Es veu que en aquesta organitzaci�o hi
ha unes normatives i procediments a seguir per a qualsevol iniciativ a. Tamb�e es comprova que
els Centres tenen una relativa independ�encia i segonsla pol��tica d'aquest o la metodologia les
transicions seranm�eso menys r�apides,diferents.

Pel que fa a les TIC van entrar en diferent grau, en un principi, en funci�o, entre d'altres, del
factor econ�omic. Veiem que cada vegadam�es han d'existir uns recursosm��nims a tot Centre. La
inform�atica pren cada cop m�es protagonisme �ns a formar part d'una �area m�es d'aquest tipus
d'educaci�o.

A la primera o dues primeres d�ecadesde les TIC a les escolesel tipus d'inform�atica que se'n
fa, el software, les aplicacions, que s'usen coma eina educativa ve determinat per l'oferta, l'evo-
luci�o est�a directament lligada a les necessitatsde les empresespropiet�aries que el desenvolupen i
comercialitzen.

Ara s'est�a a un punt en el que el volum del software propietari ofertat a educaci�o �es molt. Hi
han moltes aplicacionsd'un mateix tipus. I existeix poca catalogaci�o d'aquest, en excepci�o de les
dels reculls de l'ap�endix B.2. El professores troba amb la di�cultat afegidasi en vol fer una cerca
exhaustiva de caracteritzar, provar, etc. molt material abansde poder fer una tria. Generalment
aquestatasca �esmassacostosapels bene�cis que aporta, el professorpot dedicar un temps limitat
a tasquesextres. Existeix feina feta i s'estan provant d'unir esfor�coscreant una font comuna, com
pot �essera Catalunya, e portal de l'XTEC.

Cada vegadaper�o existeix i existir�a m�escompet�encia i de forma natural passar�a a �esserl'usuari
qui en destriar�a/indicar�a quines s�on les seves necessitatsno cobertes i el prove•�dor qui haur�a de
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provar de complir els requeriments per a �esserimplantada, escollidao simplement estudiada.

Segons el Departamen t

Fent �us d'informaci�o trobada a la web del Departament d'Ensenyament [11] i a un document editat
per aquest [22] s'exposal'enfoc del Departament dels 20 anys de pres�encia de les TIC a l'escolade
Catalunya i les principals actuacionsactuals:

La Generalitat de Catalunya fa m�esde vint anys que impulsa la integraci�o de les tecnologiesde
la informaci�o i de la comunicaci�o (TIC) a l'ensenyament per tal de fer possibleque els estudiants
desenvolupin unes �amplies compet�enciesen les TIC i aprenguin a fer-ne un �us adequat.

Les actuacions del Departament, que s'inscriuen en un proc�es de renovaci�o pedag�ogica i d'in-
novaci�o educativa, comprenenprincipalment, els �ambits de les infraestructures, de suport t�ecnic i
organitzatiu, de formaci�o permanent i de la provisi�o de continguts i de serveis.

� El Programa d'Inform�atica Educativa i de Mitjans audiovisuals, PIE, creats l'any 1986, va
constituir un instrument d'actuaci�o potent i pioner.

� La creaci�o, l'any 1988,de la Xarxa Telem�atica educativa de Catalunya, XTEC, amb l'ob jectiu
de donar serveisde comunicaci�o alscentres docents, ja va palesar,en un moment molt anterior
a l'entrada en l'escenad'In ternet, la voluntat d'impulsar de forma decidida la incorporaci�o
de les TIC al m�on educatiu.

� El projecte Argo, engegatl'any 1998,mitjan�cant la col�laboraci�o entre el Departament d'En-
senyament i la Secretariade Telecomunicacions i societat de la Informaci�o, del Departament
d'Univ ersitats, recercai Societat de la Informaci�o, ha contribu•�t a consolidar aquestesactua-
cions i a aprofundir la integraci�o de les TIC a l'ensenyament.

� M�esrecentment el portal edu365.com,creat el 2001i el desplegament de la xarxa educativa de
banda ampla elsanys 2002i 2003,han possibilitat l' �us d'In ternet com a mitj�a d'aprenentatge.

La tasca realitzada al llarg d'aquestsanys del professorat,equipsdirectius dels centres docents
i l'acci�o institucional �esnotable per�o dif��cil copsar-nela perspectiva. A tall de refer�encia, les �tes
concretesque proposa el pla d'acci�o e-Europe 2005 de la Comissi�o Europea quant a equipament
inform�atic, connexionsdebandaampla, continguts i entorns d'aprenentatge per a tots elsestudiants
ja s�on una realitat al nostre pa��s. S'ha de tenir en compte que s�on objectius de car�acter global i
m��nim per a tothom. Es proposa per part del Departament ara un aprofundiment de les TIC a
l'ensenyament i l'avaluaci�o.

Estad ��stiques:

1. �Us d'In ternet:

El 1995 es posa en funcionament XTEC que serveix com a porta d'acc�es a Internet dels
centres docents i el professorat,proporcionaun ampli ventall decontinguts, propostesi serveis
espec���cs pel sector educatiu. Tamb�e �esproporcionada una adre�ca de correu i un espaiweb.

Al 2003pr�acticament la totalitat dels centres p�ublics i privats de prim�aria i secund�aria dis-
posende mitjans per a connectar-sea Internet per XDSI (2.821 centres). Al 4/2000 hi havia
1.200centres quedisposendep�aginawebal servidor de l'XTEC i 180quedisposendel servidor
al centre.

El n�umero de comptesd'usuari l'any 1996s�on 6.782i al 5/2003 s�on 86.309.
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2. Formaci�o permanen t del professorat en tecnologies de la informaci� o i la comuni-
caci�o (TIC) .

El nombre de cursosen mat�eria TIC oferts pel Departament al professorats'ha doblat entre
97-98 i 00-01. Cursos de plans anuals de formaci�o de zona (PAFZ), cursosd'auto-formaci�o
telem�atica, cursos d'assessorament, de gesti�o administrativ a, de coordinaci�o inform�atica i
seminaris,entre altres.

Al 02-03 s'ofereixen 48 tem�atiques diferents i al 03-04 60, entre les noves hi han cursos
relacionats amb el programari lliure.

� Curs sobreserveis de xarxa amb GNU/Lin ux,
http://www.xtec.es/formaci� o/curstele/d70/

� Curs d'in troducci�o al Linux,
http://www.xtec.es/formaci� o/curstele/d111/

� Curs d'o�m�atica amb l'Op enO�ce,
http://www.xtec.es/formaci� o/curstele/d120/

3. Formaci� o telem �atica en TIC.

El creixement en aquestamodalitat de formaci�o ha estat constant, 99-001.875al 02-035.025
alumnes.

4. Con tinguts de la xarxa.

L'XTEC integra una �amplia gamadecontinguts, serveisi activitats accessiblesdesdelsportals
xtec [15] i edu365[17]. Dels continguts cal esmentar:

� La creaci�o i difusi�o mitjan�cant el portal edu365de m�esde 300 mini-unitats did�actiques
multim �edia interactives de totes dels �areesdel curr��culum de prim�aria i ESO.

� La digitalitzaci�o de 800 v��deoseducatius del Departament d'Ensenyament i la seva po-
sadaa disposici�o dels usuaris a trav�esdel servei de v��deo sota demanda.

� La producci�o de 540v��deos(uns 180per any) referits a temescurriculars pelsprogrames
educatius de TV3 i per altres Departaments de la Generalitat.

� 80 unitats did�actiquesen format web accessiblesdesdel portal de la xtec i edu365.

� 9 paquets de materials interactius de l'actuaci�o 'In ternet a l'aula' per a les diferents
�areesdel curr��culum accessiblesdes del portal de la xtec i edu365. �es una actuaci�o
del Departament d'Ensenyament i la Secretaria de Telecomunicacions i Societat de la
Informaci�o (STSI) que t�e com a objectiu la creaci�o de materials curriculars basats en
Internet.

� El desenvolupament del JClic, la versi�o del programaClic enJava, per a poder visualitzar
les activitats Clic del servidor de l'edu365 (actualment al voltant de 115.000agrupades
en m�esde 1.000paquets educatius).

� El nou espai 'El rac�o del Linux' [19] dedicat a la difusi�o i suport t�ecnic del programari
lliure, penjat de l'XTEC.

Finalment, �es rellevant per a l'�area de continguts el desenvolupament de l'entorn de treball
col�laboratiu Educampus,basat en l'edu365,com,que despr�esd'una faseinicial d'implantaci�o
esconstituir�a en un canal d'aquest portal per a la difusi�o i intercanvi de material i propostes
did�actiques. La inversi�o inicial per al desenvolupament ha estat 300.000euros.
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5. Equipamen ts i infraestructures

L'any 2003,el Departament d'Ensenyament inverteix un total de 20.123.710E en actuacions
relacionadesamb la integraci�o educativa de lesTIC. aquestaactuaci�o comporta la distribuci�o
i instal�laci�o d'un total de 6.288 ordinadors, aix�� com un important conjunt de programari,
perif�erics, elements de connectivitat i material complementari.

Els centres amb plans estrat�egicsdisposende les dotacions acordades.A m�es, molts centres
han rebut kits 'In ternet a l'aula', compostosper ordinador, videoprojector i programari divers,
aix�� com c�ameresfotogr�a�ques, de v��deodigital, dispositius i programari per a l'edici�o digital.

El nombre d'alumnes per ordinador en centres del Departament d'Ensenyament a prim�aria
�es de 10,9 (332.000alumnes, 30.306ordinadors). A secund�aria 8,1. La mitjana a la Uni�o
Europea a prim�aria �es13,2 i a Espanya 11,2.

M �es dades econ�omiques En darrer terme destacar en relaci�o amb aquests darrers nombres
quatre xifres relacionadesamb les despesesen llic�encies �ns ara. Els n�umeros concrets no han
pogut �esserproporcionats pel contractant, el Departament d'Ensenyament.

El c�alcul del cost �es aproximat. La forma seria de l'ordre de 300 E per ordinador nom�es per
cobrir les llic�enciesdel sistemaoperatiu Windows i el paquet o�m�atic Microsoft O�ce. Si al centre
hi han 100 ordinadors, s�on 3000E per centre. Tenint en compte, �esclar, que no serien les �uniques
llic�enciesque espagueni senseoblidar que el Departament ha de rebre ofertesmillors en preus pel
gran volum que contracta.

A aquesta etapa del projecte no se li ha donat massa �emfasi per la clara difer�encia de les
alternatives. �Es conegut i acceptat de forma generalitzada que per les seves caracter��stiques el
software lliure n'�esecon�omicament parlant una millor alternativa.

3.1.2 An teceden ts: anteriors iniciativ es de car �acter similar.

La llista seg•uent �esun recull d'organitzacions, institucions, comunitats depersonesamb una �nalitat
similar, la d'apropar el sofware lliure a l'escola o arreu. Ja sigui estudiant quin �es l'existent i
provant-lo de catalogar, o b�e desenvolupant-ne nous o millores, difonent-ne l' �us, etc.

� OSEF (Op en Source Educational Foundation)

http://www.o sef.org/.

Companyia dels Estats Units, Arizona, sense�anim de lucre. Metadistribuci�o Knoppix , boo-
table desde cd-rooms(cd-live), com a destinataris: elspares,elsmestresi altres professionals
de l'educaci�o; esbasenen la distribuci�o K-12 .

� Debian-JR

http:/www.debian.org/dev el/debian-jr .

Inicialment per a nens�ns a 7 anys i assolit aquestobjectiu per nensd 7 a 12.

Debian-Edu: subprojecte de Debian orientat a l'Educaci�o. Consisteix en la catalogaci�o i
empaquetaci�o d'aplicacions en les diferents �areesd'aprenentatge.

� Tux4Kids : projecte educatiu, d'aquest se'n treuen alguns dels paquetsde Debian Jr.

� Wiki: FreeSoft wareInEducation

http://gn ufans.net/cgi-bin/fsedu.pl?FreeSoftwareInEducation
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�Es un projecte b�asicament de difusi�o del software Lliure desde lesescoles�ns a la universitat.

Ofereix informaci�o i espaisde trobada i/o discussi�o per a diferents grups: administraci�o,
docents, alumnesi pareso educadors.

� Schoolforge.

http://www.sc hoolforge.net

La missi�o d'aquesta iniciativ a �es la d'uni�car les organitzacionsindependents que recopilen i
desenvolupen software lliure educatiu per prim�aria i secund�aria.

� SEUL/edu.

Es tracta d'un grup de discussi�o amb l'in ter�escom�u d'utilitzar Linux per a l'Educaci�o. Aquest
arriba a tots elsaspectesde l'educaci�o mestres,paresi alumnes. Addicionalment tamb�e s'est�a
recollint i desenvolupant recursosque poden fer m�esdesitjable Linux pels educadors.

� Lin uxF orKids

http://www.lin uxforkids.org

� Pro jecte KDE Education

edu.kde.org/stu�/information.php

Iniciat al Juliol del 2001. L'ob jectiu principal del projecte �es desenvolupar software lliure
(de llic�encia GPL) educatiu (Eduware) en l'entorn KDE. Aquest software va dirigit majo-
rit�ariament a donar suport a les escolesi als paresa casa. Molt d'aquest tradu•�t ja al catal�a.

� Gleducar

http://gleducar.org.ar/index.php

El projecte sudameric�a Gledulcar t�e com a �nalitat adequarlesaulesinform�atiquesde tots els
nivells del sistemaeducatiu nacional a lesnovestecnologiesde la comunicaci�o i la informaci�o,
produint un canvi al paradigma de la producci�o, construcci�o i difusi�o de continguts. Tot aix�o
a�rmat, facilitat i potenciat per l' �us del software lliure.

� La Jun ta d'Extremadura

http://www.linex.org

Presentat el 17 d'abril del 2003, a M�erida, LinEx : distribuci�o basadaen Debian i Gnome,
destinat a usuaris �nals. L'ob jectiu �esde divulgar el programari lliure entre la ciutadania, el
sistemaeducatiu d'Extremadura i solucionsempresarialspel sector extremeny.

� Lin ux Debian pour les enfan ts.

Iniciativ a francesaque ha recopilat recursosen el seupropi idioma.

� Abul �Edu.

http://www.abuledu.com

Projecte franc�es. Han fet una distribuci�o ��ntegra en franc�es i destinada als centres educa-
tius, basadaen GNU/Lin ux amb l'ob jectiu de facilitar la implementaci�o i l' �us de recursos
inform�atics als mestres.
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� Skolelin ux.

http://www.sk olelinux.no

Iniciativ a noruegade recopilaci�o de recursosde software lliure per educaci�o. Han realitzat una
distribuci�o. S'anuncia la fusi�o d'aquest grup amb Debian-Edu per a la creaci�o d'un sistema
operatiu per escoles.

� Hispalin ux,

Dins dels m�es de 2000 socis existeix un grup de treball amb la iniciativ a costosad'in tro-
duir GNU/Lin ux a l'educaci�o secund�aria, que els batxillers (o alumnes de l'ESO) coneguin
GNU/Lin ux desde joves,mitjan�cant cursosi tallers adaptats a l'edat i recolzatsper profes-
sors. Membres del grup GULIC o individuals com Pedro Reina han tingut ideessimilars i
ara ajunten esfor�cos. Aviat esprovar�a un projecte pilot per educaci�o secund�aria a Madrid.

A la web d'Hispalinux es troba una molt bona feina de catalogaci�o de software educatiu
que diferencia nivells educatius (prim�aria, secund�aria, etc.) i dins aquestsseparaen grups
les aplicacions educatives segonsels �ambits de coneixement que treballen (matem�atiques,
lleng•ues,etc).

� Aso ciaci�on GNU/Lin ux Salamanca (GLiSa). Amb els objectius de promocionar l' �us
del SL i GNU/Lin ux en particular, a tots els �ambits de la societat, des d'escoles,empreses,
universitats. . . �ns tots i cadascundels ordinadors personalsdels ciutadans de Salamanca.

� A l'escola d'Inform �atica de Segovia fa temps que existeix un fort comprom��s amb el SL.

� La Univ ersidad Aut� onoma de Madrid (UAM), amb la seva moci�o de suport al SL.

� La Univ ersidad de Las Palmas de Gran Canaria, ULPGC,

http://www.soft warelibre.ulpgc

Amb la seva creaci�o de l'O�cina del SL. Aquesta t�e com a principals projectes: I Jornades
de SL de la ULPGC; SILU (Sistema Inform�atic Lliure Universitari); Formats i est�andards
oberts; Migraci�o progressiva de les sales d'Inform�atica a entorns lliures, i/o Pr�actiques a
Empresesde SL.

� La Univ ersitat Jaume I de Castell� o, amb l'O�cina de Consell Assessorpel desenvolupa-
ment i Promoci�o del Software Lliure. Aquesta al seuavantpro jecte de reforma d'estatuts es
compromet a 'fomentar l' �us de formats inform�atics oberts a la comunicaci�o interna i externa,
promoure el desenvolupament i l' �us de SL i afavorir la lliure difusi�o del coneixement creat per
la comunitat universit�aria.

� Coala. Col�lectiu de suport al Linux a Ast �uries, �es una agrupaci�o d'estudiants de diferents
escolesd'Inform�atica de la Universitat d'Oviedo i per professorsd'aquestes.

� GR ULLA. Grup d'Usuaris de Linux La Alm �unia. Es crea per a donar a con�eixer el Linux i
el SL dins l'Escola Universit�aria de La Alm �unia.

� Asso ciacions. Tot i amb aquestesiniciativ es institucionals, s�on els usuaris organitzats en
associacions(Lin uxUPC, SoBrea la UniversidadRey Juan Carlos, la AFSL a l'UAM, Aditel,
el portal de SL UJI a la JaumeI, etc.) elsqueestandifonent i promovent la �loso�a i principis
del SL, a trav�es de websites,f�orums de discussi�o, jornades,confer�enciesi tallers.
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� Pro jecte Aula Men tor de formaci�o a dist�ancia a trav�esd'In ternet, promogut per organit-
zacionsgovernamentals disposade curs de determinat SL, com p.e.: d'OpenO�ce.

� Com unitat Valenciana amb intenci�o d'instaurar Linux-SL arreu on puguin, provant de
substituir total o parcialment el software tancat existent.

� El govern Aleman y. Cal destacarles iniciativ esd'aquest destinadesal desenvolupament, la
promoci�o i l' �us deprogramari lliure: el projecte GNU Privacy Guard, desenvolupat pel GUUG
(Grup d'Usuaris Unix d'Alemanya) i �nan�cat pel govern alemany, �esuna de lesmillors einesde
seguretatexistents a l'actualitat. A m�esla KBST, l'Ag �enciade Coordinaci�o de lesTecnologies
de la Informaci�o del govern alemany, recomanaa les sevescirculars l' �us de programari lliure
a les administracions i organitzacionsalemanyes.

� L'Estat Franc �es. Lesiniciativ eslegislativesd'aquest: el projectede la llei deLa�te, Tregout
i Cabanel i el Projecte de la llei de Le D�eaut, Paul i Cohen,amb objectius semblants: fer que
l'administraci�o p�ublica faci �us del programari lliure.

� El govern xin �es. Ha optat per una versi�o del xin�esdel GNU/Lin ux com a sistemade tota
l'Administraci�o. Per�u, M�exic i Brasil estan adoptant mesuressimilars.

3.1.3 On s'ha arribat

Segonsla s��ntesi que en fa Hispalinux,

1. Apro�tamen t dels recursos: reciclatge del material.

La societat digital que s'est�a per�lan t ha de tenir en compte l'apro�tamen t dels recursos
advertit, subratllant la necessitatde tenir encomte el reciclatgeper a evitat el despilfarrament
al que la societat ensaboca. En aquestsentit s'han presentat nombrososprojectesespanyols
per a la implantaci�o de sistemesa baix cost i super-computaci�o.

2. Les administracions p�ubliques aposten pel SL.

Representants d'administracions locals i auton�omiques han destacat el comprom��s i aposta
de les administracions p�ubliques per a la implantaci�o de projectesde SL i Linux.

Projectes com els de les Administracions auton�omiques d'Extremadura i Andalusia, el de
l'associaci�o d'Educaci�o, Cultura i Esports de la Comunitat Valenciana. Tamb�e segueixena
aquestestres comunitats les iniciativ es d'Arag�o, Balears i Can�aries.

3. Lin ux, menor cost a les aules inform �atiques.

Nombrosos professorsparticip en a la implantaci�o de SL a Educaci�o, estan analitzant els
resultats d'experi�enciespionereson esdemostra les avantatges d' �us a les aules. No nom�es a
nivell pedag�ogic sin�o especialment l'avantatja econ�omica i l'abaratiment del cost d' �us de SL
per a la creaci�o d'aules inform�atiques. La cada vegadamajor demandade formaci�o de Linux
per part de les empresesha generat iniciativ escom la de la Universitat Oberta de Catalunya
(UOC), que presenta el primer M�aster Internacional en SL a Espanya.

4. Potenciaci� o de les empreses lo cals i nacionals d'inform �atica davant l'hegemonia
de les multinacionals.

DiegoSarabia,professorde la Universitat deSalta (Argentina), creadorde la primera distribu-
ci�o de Linux a Argentina presenta lessevesinvestigacionsen relaci�o a la propietat intelectual
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i al desenvolupament econ�omic i empresarialentorn al SL, destacant que davant el model que
imposenlesmultinacionals de la inform�atica i el SW propietari el SL possibilita el desenvolu-
pament de les empreseslocals i nacionals. El creixement no estroba al sector de creaci�o sin�o
al de serveis.

L'estudi d'aquest 'fen�omen' t�e una implicaci�o directa a l'educaci�o, ja que �es la que ha de
preparar la integraci�o al m�on laboral als futurs professionals.

3.2 An �alisi de Factibilitat.

El resultat d'aquest an�alisi esdev�e poc cient���c, ja que esbasaen gran part de sensacionsd'aquelles
personesqueal �nal n'han de fer �us. Tamb�e per�o despr�esd'estudiar tota aquestas�erie d'antecedents
se'n pot fer una predicci�o prou acuradadel que esdevindr�a el software lliure a l'educaci�o. Dels grau
o nivell d'inserci�o a la comunitat educativa i del grau d'acceptaci�o per part dels usuaris.

En l'apartat de plani�caci�o, cap��tol 2, s'ha previst ja la situaci�o futura i justi�cat el sentit de
la soluci�o que esproposar�a, com a objectiu d'aquest projecte.

Es far�a una comparativa amb el sistemaanterior, actual, de forma estimada:

1. Cost (temps persones) del man tenimen t HW+SW+Seguretat.

Es veu que per a aquestafuncionalitat desde fa ben poc el Departament ha creat un c�arrec,
el coordinador d'inform�atica.

Les 3 horessetmanalsper aula, de que en disposaaquestper a fer-ne el manteniment, donen
per no massatant si es treballa amb el sistemaactual com si esdispos�esd'un sistemabasat
en software lliure. Per tant, com �ns ara serannecess�aries uneshoresextres per a cobrir les
necessitatsde manteniment de l'aula(es) d'inform�atica.

Si es compara el nombre total d'hores actualment invertit amb el que esdev�e necessaripel
nou sistema. Es veu que en un estat inicial haur�a d'existir un nombre addicional d'hores
per a que la(es) persona(es)interessadeses formin, familiaritzin amb el nou entorn. Per a
que entenguin el funcionament i les possibilitats del sistema. Per�o un cop ja assolitsaquests
coneixements/destressesel nombre d'hores necess�ariesper al manteniment ser�a com a m�axim
igual que abans.

2. Grau de di�cultat d' �us. Cost (temps) d'aprenen tatge .

Aqu�� el focus s�on els usuaris, principalment en els mestresen els c�arrecsde doc�encia, gesti�o i
coordinaci�o. Els alumnes, com a m��nim, els d'aquest cicle, no tenen prejudicis ni di�cultats
per endinsar-seen entorns nous.

Aquest factor ser�a el m�escr��tic degut a que �esaquell que requerir�a m�esesfor�c. I estractar�a,
com en tot aprenentatge m�eso menys guiat que fa el personal,d'una tascaextra a la ja pres-
suposada.Quan s�on necessarisnousconeixements detectats per hom o desdel Departament,
s'assoleixenamb cursos,presencialso no.

En principi, no hi haur�a m�esproblemes,ja que elscursoss'ofereixensota demanda. �Es a dir,
el Departament detecta necessitatsde formaci�o i els mestresexpressenles seves mancances.
Amb la uni�o es fa un llistat i s'obre un per��ode de preinscripci�o per als possiblescursos. En
funci�o del nombre de sol�licituds esrealitza el curs de formaci�o. I de forma addicional tamb�e
esposenen disposici�o dels interessatsreculls, cd's, de material de formaci�o; com per exemple
el cd-rom [31]
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Per tant, el producte proposat als usuarishaur�a de tindre un valor afegit, li ha d'aportar unes
funcionalitats addicionals que compensin la inversi�o en temps que aquest haur�a de fer. �Es
sobretot d'aquest factor que en dep�en la l' �exit del projecte, o esvalora i s'usa o no t�e sentit.
Altrament podria ser una soluci�o perfecta senseviabilitat.

3. Valor afegit (funcionalitats no cobertes abans).

Com s'avan�cava en la justi�caci�o del projecte, 1.3.3, estracta d'una soluci�o que a m�esa m�es
d'�esserprou �util, complerta, econ�omica,.. . esdev�e necess�aria ja que aportar�a:

� Adaptabilitat a les diferents realitats. Per la independ�encia del prove•�dor de software.
Ara el producte ser�a m�es a mida, qu�e volem? qu�e hi ha? �es pot adaptar a les nostres
necessitatsalguna de les solucionsexistents? etc. Aquest �esun factor que ha de primar
a l'escola. El mestre �es un professionalque per de�nici�o adapta el material existent al
tipus d'alumnat que t�e davant i als recursosdisponibles. Per tant, �esuna �loso�a similar
a la que permet el producte proposat. Pelsmestreselsajuda en l'atenci�o a la diversitat.
I pels c�arrecsde coordinaci�o i gesti�o en disposar de recursos,com BD's adaptadesa les
necessitatsconcretesdel centre.

� Pel motiu anterior i el factor econ�omic, el professionaldisposar�a de m�eseinespot provar
tot el material lliure queesvulgui, avaluar-lo i si esvol seleccionar-lo.I addicionalment si
el que acabestrobant no esdev�e exactament el que esvol, no mostra de la maneraque es
necessitaaquella determinada propietat, doncs�essempreadaptable. O per hom mateix
si es tenen el coneixements necessarisi el temps. O b�e espot demanar al Departament
un desenvolupament, per part de professionals,d'aquell producte o altres. Amb els
diners estalviats en llic�enciesespoden �nan�car, entre altres nous recursos,com seria el
desenvolupament de nou software lliure o augment del rati ordinador/alumne.

� Tamb�e �es objectiu essencialel foment de la llengua pr�opia, i com queda ben explicat
amb anterioritat possibilita la millora de la pres�encia del catal�a.

3.3 Conclusions

� Pel que fa als antecedents de l'escolacatalana concloureque aquestas'ha anat adaptant a les
situacions que la societat marcava en tot moment. En relaci�o a altres pa•�sosho ha fet d'una
manera puntera. Nom�es amb de�ci �enciesen el darrer per��ode, on es planteja la migraci�o a
programari lliure. Quan pa•�sosconsideratsm�es evolucionats i menys ja s'estan integrant en
aquestentorn.

� L'an�alisi de factibilitat t�e uns resultats positius i molt millors si l'usuari realitza un esfor�c
addicional de formaci�o inicial.
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Cap��tol 4

An �alisi de la situaci�o del programari a
l'Escola

Estudi de la situaci�o actual enfront les TIC (Tecnologiesde la Informaci�o i Comunicaci�o). Aquest
estudi s'ha anat realitzant mitjan�cant l'an�alisi de les dadesaportades per les diferents fonts d'in-
formaci�o. Tant pel personal contactat amb relaci�o a diferents centres d'educaci�o prim�aria, com
personaldel Departament o d'altres entitats relacionades.Tamb�e s'ha obtingut molta informaci�o
d'espaisweb.

4.1 Visi�o Global

Despr�esde la introducci�o al SistemaEducatiu en l'ensenyament primari catal�a feta al primer cap��tol
i de la hist�oria de les TIC en aquest, presentat a l'apartat 3.1.1. Aqu�� es prova de sintetitzar all�o
que descriu la situaci�o actual del programari a aquest context. Parlant de que se'n disposa, qu�e,
qui i com esfa servir.

Com a annex d'aquest cap��tol, B, es disposa de tot un seguit d'iniciativ es que s'han dut o
s'estan duent a terme amb la �nalitat de millorar les TIC a l'Educaci�o. I d'un recull d'aplicacions
en cd-room que esposena disposici�o de l'escola.

4.1.1 La inform �atica a l'escola.

La inform�atica forma part de la vida en l'Educaci�o a dos nivells, com a,

� �Area de coneixement.

� Eina.

�Area de coneixemen t

Com �area de coneixement. D'en�c�a que s'introdueixen les TIC han anat ampliant l'�ambit d'acci�o,
la rellev�ancia. En la hist�oria es trob en moltes vegadespostures reticents per part dels diferents
membresde la comunitat educativa, retic�enciaa donar-li tant de pes,per�o mica en mica l'ha assolit
i actualment ja �esconsideradaun eix transversal, amb les sevescompet�enciesper curs ja de�nides
desdel Departament.

Hi ha un document molt interessant que re
exiona sobreaquest tema [21].
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Els alumnes han d'assolir en aquestaprimera etapa educativa uns objectius m��nims (procedi-
ments, aptituds, conceptes)referents a de les TIC.

� eXplorar: descobrir informaci�o i idees, descobriment obert; infants conduint la seva pr�opia
experi�encia d'aprenentatge.

� eXpressar: utilitzar mitjans digitals per expressarideesi representar el coneixement.

� eXchange: (intercanvi, comunicaci�o): formular preguntes, compartir ideesi treballar amb els
altres.

Per a veure-hoamb m�esdetall: http://www.xtec.es/escola/tec inf/tic/index.h tm.

Eina

La inform�atica com a eina de suport a tres nivells,

� Com eina d'aprenentatge, eina de suport a l'aprenentatge. Es tracta d'aplicacions de suport
per a que els alumnesassoleixinun fets, concepteso procediments. Aqu�� es trob en agrupats
els aplicacionsque m�esendavant s�on de�nits com a programari educatiu.

� Com eina pel treball diari. Comunicaci�o, gesti�o, administraci�o, plani�caci�o, avaluaci�o, etc.
L' �us generalque pot tenir la inform�atica per a qualsevol persona.

� M�es particularment tamb�e en l'educaci�o �es considerada una eina d'acc�es al coneixement.
Personesamb discapacitats f��siques (par�al�lisi cerebral, cecs,ambl��ops, etc.) que gr�acies a
l' �us de diferents perif�erics i programari, poden escriure, comunicar-se, llegir, sentir (veu,
transmissi�o al tacte d'una barra Braile,..).

En l'annex B.1 hi ha unes cites a els Centres de Recursosespecialitzats en donar aquest
suport.

4.1.2 Meto dologia d'adquisici� o del programari.

Estractaria decomelsprofessorso elsdiferents membresd'aquestacomunitat esfan, aconsegueixen,
amb les aplicacionsque els hi interesseno de com aquestesarrib en al Centre.

� Existeixen cinc reunions informativ esanuals, jornades,pelsprofessorsde prim�aria, adre�cades
especialment al coordinador d'inform�atica, on esd�onadevegadesprogramari (clic, diccionaris,
etc).

� Altres jornades inform�atiques i/o de formaci�o.

� Provenint de l'empresaa la qual t�e contractat el Departament d'Ensenyament el maquinari i
el seumanteniment (com per exempleun sw d'edici�o de v��deo).

� Les reben en format CD desdel Departament d'Ensenyament.

� Via leswebsiteso portals relacionadesamb el Departament, www.xtec.es[15], www.edu365.es
[17], www.webclic.es,www.softcatala.org [20], . . .
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� Desd'altres espaisweb o la mediatecadelsCRPs, [13], perqu�een senten a parlar o en busquen
i en trob en d'in teressants. Un cas poc freq•uent. Tot i que existeixen molts f�orums o bones
websde difusi�o interessants, tot i que s'ha de dir que, com a m��nim a mi desde la meva inicial
dist�ancia a l'entorn, m'han costat de trobar.

� Alg�u els hi proporciona aconsellat.

De forma generalels usuaris usenel programari que el Departament subministra als centres en
format CD-ROM, el que trob en als portals de XTEC o de l'edu365.com.

4.1.3 Limitacions.

Per diferents motius l' �us del programari o la difusi�o d'aquest esveu redu•�t.

� A causade la manca d'est�andards esdev�e sempre una limitaci�o el canvi a nous sistemeso
solucionsque impliqui canvis de formats. Esdev�e necessaril' �us de formats est�andards oberts,
�es necess�aria la portabilitat en les tasques festes. Que �ns ara els �txers amb els que es
treballava tinguessin pr�acticament sempre el mateix format no vol dir que fos est�andard
sin�o que eren creats pel mateix aplicatiu, ja que una gran majoria treballava amb el mateix
programa.

� Per la impossibilitat d'adaptaci�o del programari tancat tamb�e se'n veu limitat l' �us. Ja que
la realitat dels centres no �es homog�enia i una soluci�o gen�erica no �es una soluci�o per aquests
si no espot adaptar.

� La llengua tamb�e esdev�e una limitaci�o. A l'hora d'usar aplicacionsen altres idiomes, progra-
mesmolt bonsque estanusant a altres pa•�sosi funcionen per�o no estandisponiblesen catal�a
ni castell�a ni existeix la possibilitat de traducci�o si no s�on de codi obert.

� Una limitaci�o molt important a l'hora de difondre diferents aplicacionsfetesper mestres. �Es
que aquestespoden no haver estat desenvolupades fent un �us no legal dels recursos. Per
exemple,si s'usauna determinada m�usica/sonsi no espaguenelsdrets d'autor, etc. Per aix�o
s'estancomen�cant a fer unesfonts d'imatges, sons,lliures. El Departament t�e una web on hi
t�e penjat un recull.

� El cost. L'escola, el Departament d'Ensenyament, t�e un pressupost limitat per a pagar
llic�enciesde programari.

4.1.4 Les necessitats de la Com unitat Educativ a.

Els diferents membres han de realitzar tasquesde vegadescomunesi de vegadesno tant. Aquestes
espodrien resumir en les seg•uents per a cada usuari.

� Els mestres fan �us de la inform�atica principalment, per elaborar documents, per a plani�-
car, per avaluar, per a comunicar-se, per a cercar informaci�o i recursos,per a desenvolupar
aplicacions/activitats educatives,etc.

� Els c�arrecsde govern i coordinaci�o, necessitaranaplicacionsque els ajudin a la gesti�o, plani-
�caci�o, control, comunicaci�o, elaboraci�o de documents, etc.
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� El personal d'administraci�o, realitzen tasquesde control d'incid �encies,elaboraci�o de docu-
ments, administrativ es i de gesti�o, etc.

� Els alumneshan d'assolir en aquestaprimera etapa educativa uns objectius m��nims sobreles
TIC i tamb�e sobre altres �areesdel coneixement. La inform�atica ser�a un recurs m�es per a
l'aprenentatge d'aquests.

� Els paresi maresd'alumnes,no �esencaramassacom�u, per�o com a m��nim haurien de disposar
d'un canal de comunicaci�o amb els mestreso personal del centre pel qual poguessinrebre i
enviar informaci�o, a m�es per con�eixer m�es el funcionament de l'aprenentatge-ensenyament
haurien de disposar de recursosper a navegar per Internet i cercar informaci�o. Destacar que
ara es disposa del portal edu365on els pares disposend'un espai dedicat i tamb�e algunes
websd'escoles.

� L'AMP A amb necessitatsde gesti�o i difusi�o. A Catalunya cadacop m�esaquestesassociacions
publiquen a la seva pr�opia web.

Les necessitats del Mestre.

Val la pena expressaramb m�esconcreci�o el casdels mestres. Les necessitatsdels altres usuaris de
la comunitat educativa estarien, m�eso menys, inclosescom a subconjunts.

Com a resposta doncsa la pregunta de per a qu�e pot necessitarel mestre la inform�atica, quins
objectius li ajuda aquestaa assolir:

1 O�m�atica i gesti�o
2 Permet programar, plani�car i avaluar d'una forma m�ese�cient i autom�atica.

2.1 Atenci�o a la diversitat
2.2 Facilitat per proposar diferents nivells de di�cultat
2.3 Permet donar autonomia a l'entorn
2.4 Reacci�o i avaluaci�o

3 En xarxa

3.1 Connexi�o en xarxa
3.2 Font de comunicaci�o
3.3 Font d'informaci�o
3.4 Activitats educativesen Xarxa

4 Programari Educatiu Instal�lat, d'aquest un 80% seria Clic.

4.1 Preparaci�o d'Activitats
4.2 �Us d'activitats preparades
4.3 Simulacions

4.1.5 Qu�e es pot assolir.

En generalelscanvis enl'operatiu i enla forma enqu�eesproporcionael servei educatiu: (conclusions
de l'article [30]).

� Agrupaments d'alumnes, calendari, horari.
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� M�etodesd'ensenyament, tutoritzaci�o i avaluaci�o.

� Aprenentatge cooperatiu, treballs de recercai projectes.

� Comunicaci�o amb els pares i mares,societat.

� Fluxos interactius d'informaci�o interna i externa de valor afegit.

� Nous indicadors de funcionament i de control de l'activitat.

S'estudiar�a doncsel programari diferenciant el programari d' �us generaldel programari educatiu.

4.2 Programari d' �us general

L'an�alisi de l' �us d'aquest tipus de SW a les aules,per tractar-se de programari propietari �ns ara
est�a pr�acticament tot monopolitzat per l'empresa Microsoft, MS.

Hem de tenir en compte que gaireb�e totes les seg•uents aplicacions,o per grups d'aquestesamb
similar funcionalitat, s'ofereixencursospresencialso telem�atics. de la mateixa manera es podrien
ofertar cursospel programari equivalent que se'n proposi.

1 SistemesOperatius

1.1 Windows 95/98
1.2 Windows 2000
1.3 Windows XP
1.4 Windows NT/2000 Server
1.5 Linux. Se'n comen�ca a apostar per aquests sistemes. Al portal de l'Xtec es trob en

distribucions de Debian, Red Hat i Mandrake.

De tots elssistemesesmentats la majoria, pr�acticament la totalitat, delsordinadorsde l'escola
estan, ara, treballant sota Windows 98 �o XP.

2 SW pel maquinari. Driv ers i aplicatius per a maquinari espec���c com poden ser: c�ameres,
esc�anners,lector deDVD, gravadora deCD, impressores,routers, SAIS, servidorsd'impressi�o,
so, switch/h ubs, targes gr�a�ques, tauletes sensibles,v��deo, perif�erics d'acc�es a la informaci�o,
etc.

3 SW per a l'administraci�o de la xarxa.
4 Antivirus: Panda
5 Internet

5.1 Correu electr�onic: Outlook XP/Express/2000 i Navegador (Netscape en catal�a) i alg�u,
est�a comen�cant a fer servir Mozilla.

5.2 Navegadors:Explorer i Netscape. Tamb�e s'usaun navegadorparlat per a alumnesamb
de�ci �enciesespec���ques.
http://www.xtec.es/dnee/satieee/20 00/sat i3/ webparlat.htm
I a mode de curiositat espresenta el Mozilla.

5.3 Dreamweaver 4
5.4 Flash 5

6 Programari d'Audio i v��deo

6.1 Cool Edit
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6.2 MusicTime
6.3 Pinacle Estudio 8

7 Dibuix i imatge

7.1 DPaint
7.2 ACDSee
7.3 AutoSketch
7.4 Fireworks MX
7.5 KidPix Studio
7.6 PaintShop Pro

8 Programaci�o (C/C++, Java, JjavaScript, HTML, Visual Studio)
9 Suites O�m�atiques. M�esd'un 99

9.1 MS O�ce Word. Editor de text.
9.2 MS O�ce Outlook. Editor de correu + Safata de correu + Organitzador..
9.3 MS O�ce PowerPoint. Editor de Presentacions.
9.4 MS O�ce Excel. Full de C�alcul.
9.5 MS Access.Editor/Administrador de BBDD (Basesde Dades).

Alg�u usa com a editor de text el WordPro i un menor nombre la suite d'Open O�ce.
10 Altres

10.1 Diccionaris catalans entre altres hi han diccionaris per Windows, pel paquet MS O�ce
i pel Dreamweaver. Tamb�e el diccionari catal�a �arab de l'edu365.

10.2 Easy CD Creator
10.3 Ghost
10.4 Tisores, aplicaci�o disponible a la web de l'XTEC que permet fragmentar un �txer i

recompondre'l posteriorment de forma autom�atica. Resulta �util per a la transmissi�o de
�txer voluminososa trav�esdel correu electr�onic o per al seuenregistrament en disquets.

10.5 VideoRun

4.3 Programari de suport a la gesti�o

Aqu�� s'inclouen a m�esd'algunesde les aplicacionsanteriors,

� GEPSE , Gesti�o Plani�caci�o i seguiment d'equipaments, es tracta d'una aplicaci�o web amb
diversosnivells d'acc�esque articula conjuntament amb els centres docents la supervisi�o de la
log��stica dels equipaments inform�atics (enviaments, recepci�o i instal�laci�o) i facilita la gesti�o
del manteniment d'aquestsequipaments.

� Wimpri. �Es un programa de gesti�o per a Centres Escolars. Complert i �util pel centre. Al seu
desenvolupament col�laboren administradors, directius i un equip inform�atic pel que respon
a bastants necessitatsdels centres. Tot i que est�a donant problemesd'in tegraci�o amb altres
sistemes.

Entorn Windows.

Constitu•�t per diferents m�odulsqueaporten lesseg•uents funcionalitats: la gesti�o desecretaria,
l'avaluaci�o, la gesti�o econ�omica del centre, la gesti�o de la biblioteca, el control d'incid �encies
escolars,processosauxiliars i utilitats.
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http://www.xtec.es/gestcen t/primaria/

http://www.agilamic.com , darrerament no est�a funcionant el servidor. L'empresa, Agilamic
implementadora i distribu•�dora, ofereix tamb�e serveis de subministrament d'altre software
propietari, MS, seguretat.

4.4 Programari Educatiu

D'aquest val la penasepararduestip ologies,de�nides per qui n'�esel productor. La de programari
produ•�t pel Departament d'Ensenyament o Altres Institucions catalanesi la del programari produ•�t
per Empreses.

Una i per a l'autor la m�es important difer�encia �es que la primera est�a concebudadins el que
podr��em dir el context catal�a, essencialment. En canvi, la segonatip ologia n'�es una oferta que en
pocs casosrespon a una pr�evia demandadel col�lectiu catal�a.

En dir, el primer grup de programari ha estat produ•�t esvol dir que la creaci�o del qual respon
a uns requeriments detectats pel Departament o Institucions. No esvol negar que a algun hi hagi
participat en alguna faseuna empresa.

De programari educatiu d'aquest tipus n'hi ha molt i molt divers. Aquest grup cobreix gaireb�e
la totalitat del programari emprat a l'escola.

Dins d'aquesta tip ologia es troba l'aplicaci�o Clic i totes les activitats realitzades mitjan�cant
aquest. Es pot a�rmar que aquest subgrup ocuparia un 80%, si no m�es, del programari total
educatiu usat per la comunitat.

4.4.1 Clic

Clic 3.0, �es una aplicaci�o, categoritzada dins del grup de llenguatge d'autor, va �essercreada per
FrancescBusquetsamb �nalitat pedag�ogica. �Es una eina per a la creaci�o d'aplicacions did�actiques
multim �edia que t�e ja gaireb�e 10 anys d'hist�oria. Al llarg d'aquest temps han estat molts els
educadorsque l'han fet servir per crear activitats interactivesquetreballen aspectesprocedimentals
dediverses�areesdel curr��culum, desd'educaci�o infantil �ns a secund�aria. Activitats: trencacloscles,
associacions, sopes de lletres, mots encreuats, activitats d'identi�caci�o, d'exploraci�o, de resposta
escrita, activitats de text i altres. Les activitats poden contenir text, gr�a�cs, sonsi altres recursos
multim �edia. Tamb�e �es possible encadenar grups d'activitats en paquets per tal d'executar-les
seq•uencialment.

Fins ara el Clic, usat pelsmestres,funcionava en entorns windows 3.1/95/98 i estava disponible
en 7 idiomes: catal�a, espa~nol, english, fran�cais, deutsch, euskera i galego.

�Es l'aplicaci�o per excel�l�encia donat el nombre de paquets que hi ha. Actualment s'est�a tre-
ballant amb una versi�o sota java, JavaClic, JClic, que ja comen�ca a funcionar i sobre la que hi
han implementades unesaplicacionsinteressant��ssimes.S'ha millorat i avan�cat molt amb el canvi,
essencialment en l'aspecte t�ecnic, gr�a�c i la portabilitat. El codi del format jclic esfar�a p�ublic per
a fer-lo transparent a altres aplicacions.

Per a informaci�o detallada de lesactivitats i distribuci�o del clic mirar a l'ap�endix B.2.1, al �nal
del document, o al rac�o del Clic, [18].

4.4.2 Eines del portal edu365.com

L'edu365 �es un portal educatiu creat l'any 2001 pel Departament d'Ensenyament destinat a l'a-
lumnat de Catalunya i les seves fam��lies. L'edu365 proporciona materials multim �edia d'auto-
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aprenentatge per a totes les �areesde l'educaci�o prim�aria i secund�aria obligat�oria, aix�� com recursos
i materials per a l'ensenyament/aprenentatge.

Tamb�e ofereix a cadaestudiant un escriptori digital personalitzat amb einesde redacci�o i c�alcul,
i obresde consulta com diccionaris i enciclop�edies,un traductor, un diari en l��nia, entre altres.

Disposa d'un servei personalitzat de consultoria de dubtes i di�cultats d'aprenentatge que es
completa amb un altre servei especialitzat d'orientaci�o educativa i acad�emica i d'informaci�o per a
l'alumnat i les fam��lies. Els alumnestenen correu electr�onic i altres serveis de comunicaci�o i poden
elaborar planesweb personals.Els pares i maresd'alumnes tamb�e disposend'un espaidedicat.

Entre d'altres estroba programari com:

� An ual. Programa que recull informaci�o requerida per la Inspecci�o d'Ensenyament i que �es
subministrada pels centres educatius. L'An ual pels centres d'educaci�o infantil i prim�aria es
gestiona a trav�es d'in ternet, i el de secund�aria es fa de manera experimental en un sistema
local.

� Aracn �e. Ampli conjunt de material did�actic de ci�enciesde la naturalesaper ensenyament, en
principi, secundarielaborat en el marc del projecte 'In ternet a l'aula', amb continguts sobre
l'univ ers, el planeta Terra i la vida. Disponible a l'XTEC, com a part integrant del directori
'Aulanet'.

L'Aulanet aplegacontinguts web per donar suport al professoraten l'explicaci�o de mat�eries
del curr��culum, especialment els produ•�ts per empresesen el marc del projecte 'In ternet a
l'aula'.

� Quaderns Virtuals. Programa desenvolupat a la Subdirecci�o General de Tecnologiesde
la Informaci�o. Eina per a l'avaluaci�o per Internet. Per a la possibilitat de proves interacti-
ves d'avaluaci�o no presencialsper a col�lectius distribu•�ts geogr�a�cament. El Departament
d'Ensenyament va efectuar la primera prova al 2003 d'aquest tipus d'avaluaci�o. Es tracta
d'una prova de medi social, inclosa en l'avaluaci�o generalde l'educaci�o prim�aria, que ha es-
tat administrada a nou-cents alumnesde sis�e curs de noranta-cinc centres, mitjan�cant l'eina
'Quaderns Virtuals'. L'aplicaci�o permet efectuar en l��nia la prova, la correcci�o i la recollida
de dades.

� Cinderella. Entorn de desenvolupament d'aplicacions de tipus educatiu en qu�e es basen
algunesaplicacionsd'ensenyament de les matem�atiques disponibles al portal edu365.com.

� Comso c. Material did�actic en forma de laboratori virtual i simuladors interactius per a
l'alumnat de batxillerat orientat a facilitar l'exploraci�o i la comprensi�o de fen�omenssocials i
naturals complexos,com ara la contaminaci�o atmosf�erica, la demogra�a o la immigraci�o, que
no es poden estudiar de manera perspectiva d'una �unica assignatura. �Es un dels materials
did�actics del projecte 'In ternet a l'aula'.

� Consultoria Curricular. Mitjan�cant Internet, l'alumnat enregistrat del portal educatiu
edu365.compot fer consultes relatives a les diversesmat�eries escolarsen un equip de pro-
fessorat consultor, que respon cada consulta de manera personalitzada. �Es un servei que
funciona el 365 dies de l'any i que t�e un termini m�axim de resposta de 48 hores. Assessora-
ment a l'alumnat de prim�aria, l'ESO, i el batxillerat de dubtes i di�cultats d'aprenentatge.

� Con tes SPC (Sistema Pictogr �a�c de Com unicaci�o). Contes infantils del portal edu365.com
que usen el llenguatge pictogr�a�c SPC, format per 3.500 icones,a m�es de text, imatge i so.
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L' �us d'aquest llenguatge fa que l'alumnat amb di�cultats d'aprenentatge o que no coneix
l'idioma pugui aprendre a entendre els contes.

� Correctors Ortogr �a�cs. Al seu moment es va suplir amb 'ADHOC' la mancan�ca de cor-
rectors al mercat inform�atic. Ara el processadorde textos de l'Escriptori Digital del portal
edu365incorpora correctors ortogr�a�cs de catal�a, castell�a i angl�es i un diccionari de barba-
rismesque millora l'efectivitat del corrector ortogr�a�c del catal�a.

� Diccionaris infan tils il �lustrats. Conjunt de tres vocabularis dels parells d'idiomes ca-
tal�a-�arab, catal�a-urd�u (llengua o�cial de Pakistan) i catal�a-xin�es, estructurats pels camps
sem�antics adre�cats a l'educaci�o prim�aria i disponibles a edu365. Cada paraula il �lustrada es
pot escoltar i veure escrita en les dues lleng•ues. L'alumnat que t�e com a llengua materna
el xin�es, l'urd �u o l'�arab pot aprendre tot un conjunt de termes propis del vocabulari b�asic
catal�a; la resta de l'alumna esfamiliaritza amb els sonsi les gra�es propis d'altres lleng•ues.

� Dictats d'ortogra�a b�asica. Aplicatiu interactiu que permet exercitar l'escriptura del
catal�a mitjan�cant dictats.

� Didac. Diccionari del grup Enciclop�edia Catalana disponible desde 2002al portal edu365.
Les de�nicions estan adaptadesa l'alumnat d'educaci�o prim�aria i primer cicle d'ESO. Cont�e
elements gr�a�cs, com ara l�amines tem�atiques i dibuixos, i proporcions la conjunci�o verbal i
la 
exi�o dels noms i dels adjectius.

� Educampus. Entorn de treball col�laboratiu del portal edu365creat amb els objectius de
donar suport a l'atenci�o de la diversitat a l'aula i de facilitar als professoratla gesti�o els seus
propis continguts i de les activitats que assignaa l'alumnat, posat en funcionament en fase
de provesa l'inici del curs 03-04,un cop implantat, esconstituir�a en el campuseducatiu del
portal edu365.com;potencialment abastar�a tots els centres de Catalunya i permetr�a, a m�es,
potenciar les actuacionsde formaci�o a dist�ancia.

� Edup ostals. Servei del portal educatiu edu365,reservat als alumnesusuaris registrats, que
permet la tramesa per Internet de postals personalitzadessobretemesdiversos.

� . . .

4.4.3 Altre Programari Educatiu

En aquestbloc esrecullengran part del lesaplicacionseducativesdisponiblesqueno s'han presentat
als dos anteriors.

S'agrupen per les sevescaracter��stiques en els seg•uents conjunts,

� Programesdirectius, proposenpreguntes i exercicisi corregeixen.

{ Programesd'exercitaci�o:

� Gal��. Conjunt estructurat de materials interactius multim �edia que d�ona suport a
l'aprenentatge de la llengua catalana, distribu•�t en CD-ROM. Basat en el programa
Clic compilat, est�a especialment recomanatper alsalumnesnouvinguts a Catalunya.
Ofereix la possibilitat d'escollir entre un treball guiat o un de lliure; est�a organitzat
en sis blocs tem�atics que tenen opcions d'iniciaci�o i d'aprofundiment. Tamb�e �es
accessibleper Internet al portal edu365.com.Per a m�esinformaci�o mirar a l'ap�endix
A, B.2.4
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� Qu��dam. Aplicaci�o que t�e com a objectiu facilitar l'estructuraci�o de la frase en
etapes inicials de l'adquisici�o del llenguatge.
Utilitza un diccionari d'accionsen imatges i la s��ntesi de veu UPCTV que facilita a
l'alumnat treballar de manera aut�onoma amb l'ordinador.
El funcionament de l'aplicaci�o esbasaen
1. Diccionari d'accions en imatges Qu��dam, com a llibre de consulta i de lectura.
2. Qu��dam, recursosdid�actics: Fitxes i material de vocabulari i estructuraci�o de
llenguatge.
3. Qu��dam d'estructuraci�o de llenguatge: Programa inform�atic per a treballar de
manera aut�onoma amb l'ordinador.

1 Diccionari d'accions en imatges Qu��dam. S'ha estructurat en quatre parts: A.
Presentaci�o- Vocabulari
B. Diccionari tem�atic
C. Diccionari alfab�etic
D. �Index alfab�etic

2 Qu��dam, recursosdid�actics.
Es fan servir imatges com a eines per a composar. Aquest, �es un llenguatge
universal que ens permet comunicar-nos des del primer moment. Cada imatge
representa una unitat d'informaci�o i el seuconjunt ensexpressaun pensament.
El material �es un recull de �txes de treball, imatges d'elements i de frases,
transpar�encies,daus, enganxinesi retallables.

3 Qu��dam d'estructuraci�o de llenguatge: Programa inform�atic.
Per tal de fer m�esrendible el nostre temps�� afavorir l'atenci�o individualitzada de
l'alumnat, s'ha dissenyat un programa inform�atic que permet l' �us del Diccionari
d'accionsen imatges Qu��dam d'una manera aut�onoma.
El programa permet tres activitats complement�aries:
A. Diccionari d'accionsen imatges
B. Visualitzador de frases.
C. Estructuraci�o de frases
Totes lesactivitats tenen so, imatge i text que s'activen autom�aticament per tal
d'afavorir el feed-back immediat. El so tamb�e pot ser activat a voluntat per tal
de sentir la fraseque esva composant.

� Aprende a leer (CD)
Aplicatiu per aprendre a llegir en castell�a amb el Zipi Zape.
http://www.zetam ultimedia.com

� Ven a jugar con Pipo (CD)
Disponible en castell�a i angl�es.
Conjunt d'aplicacions multim �edia amb gr�a�cs atractius i alegresper a nensde 2 a 8
anys. Constade 9 escenarisdiferents relacionatsamb la vida quotidiana (l'habitaci�o,
el bany, el parc...) on tots els elements s�on interactius (quan els cliquesuna veu en
o� ensdiu el seu nom i tamb�e el mostra escrit). A cada un hi trob em 5 activitats
diferents relacionadesamb la iniciaci�o a la lectoescriptura i el c�alcul m�esuna activitat
sorpresa.
Les �areescurriculars que espoden treballar:

� Intercomunicaci�o i llenguatges: Llenguatge verbal
� Intercomunicaci�o i llenguatges: Llenguatge musical
� Intercomunicaci�o i llenguatges: Llenguatge matem�atic
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� Intercomunicaci�o i llenguatges: Llenguatge pl�astic
� Descoberta de l'entorn natural i social
� Descoberta d'un mateix

http://cibal.es
Per a informaci�o detallada de les diferents aplicacions
http://www.xtec.es/ � mvega/recull/prg/6. htm

{ Programestutorials

� Auto escolamultim �edia(CD)
http://www.micronet.es/

� Juegacon las ciencias(CD)
http://www.zetam ulimedia.com/

� Basesde dades,presenten dadesorganitzadesper a �esserexploradeso consultades.

{ Programestipus llibre.

� Living books (CD)
http://www.bro derbund.com
Entre les diferents t��tols es troba: Sheila Rae, the Brave, Ru� 's Bone, The tortoise
and the hare, Little monster at school, Just grandma and me, etc.

{ Basesde dadesconvencionals.

� El cuerpo humano (CD)
http://www.zetam ultimedia.com

� Gran Atlas del Mundo (CD)
http://zetam ultimedia.com

{ Basesde dadesexpertes.

� Enciclopedia Encarta (CD)
http://www.microsoft.com/Spain

� El Castillo medieval (Eloi Biosca - WEB VR)
http://xtec.es/ � ebiosca

� Nosaltres els �essersvius.
� Enciclop�edia Catalana Compacta.
� Atlas del mundo.
� Enciclop�edia de la Naturalesa 2.0.
� Enciclopedia de la naturaleza.
� Enciclopedia de la Ciencia.

� Simuladors. Presenten models din�amics interactius i els alumnes realitzen aprenentatges
signi�catius.

{ Cabri Ge�om�etre Programa per windows de geometria.

{ Wiris. Calculadora gr�a�ca simb�olica i programable de l'escriptori digital del portal
educatiu edu365.comque, entre altres funcionalitats, efectua c�alculs simb�olics, resol
equacionsi sistemesi fa representacions gr�a�ques interactives.
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{ Models f��sico-matem�atics

� Matem�atiques CI interactiva.
� >Comofuncionan las cosas?(CD).

http://www.zetam ultimedia.com

� �Optica (WEB - Jordi Lagares).
http://www.xtec.es/ � jlagares

{ Entorns socials

� El m�on interactiu.
� Historia del mundo.
� Enciclopedia Universal Multim �edia Micronet.
� La vuelta al mundo en 80 d��as (CD).

http://www.b cnmultimedia.com
� Sim City (CD).

http://thesims.ea.com/us

� Constructors o tallers creatius. S�on entorn programables.

{ Constructors espec���cs

� LEGO loco (CD).
http://www.lego.com/soft ware

� Lego Creator.
� 3D creador de pel��culas (CD).

http://www.microsoft.com/Spain

{ Lleguatge de programaci�o

� LOGO (CD).

� ProgramesEina.

{ Miscel�l�anies

� Kid Pix (CD).
http://www.bro derbund.com
Editor gr�a�c, incl�os a la dotaci�o del projecte Argo.
Es tracta d'un entorn quea m�esa m�esde fer dibuixos lliures, l'alumne t�e al seuabast
unesgaleriesd'imatges per fer els fons dels dibuixos, petits dibuixos per estampar,
sonsi pel�l��culesque pot utilitzar en tot moment en les sevescomposicions.

� Microsoft creative writer.
http://www.microsoft.com/Spain

� El misteri del nen perdut.
� Paula i los �ngerianos.
� Pingu.

Es tracta d'un joc que t�e diferents nivells de di�cultat; cosaque el fa accessiblea un
gran ventall d'usuaris. Les instruccions s�on orals i en catal�a. T�e una estructura de
pantalla comuna en tots els jocs. Aquest joc pot ajudar els m�es petits a controlar
el funcionament del ratol�� i del teclat.
La seva proposta de treball esbasaen jocs de trencaclosqueso d'habilitat.
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� El peque~no escritor i librerias.
� Els tres porquets.

Els tres porquets �es un conte cl�assicdins l'etapa d'educaci�o infantil. I aquest CD
pot ajudar a refor�car el vocabulari del conte ja explicat anteriorment a l'aula.

� La granja virtual.
� Quina colla tant divertida.
� Teo EI-CI.
� Llengua CI.
� Nut i Ka.

Es tracta de jocs que intenten donar suport a l'aprenentatge de la fon�etica, llengua
oral, escriptura i lectura de forma interactiva.

� El coshum�a.
� Les escolesdescobreixen. . .
� Otijo cs Noem�� i el pilot als Andes.
� Otijo cs Trampa pap�u.
� Les tres bessones.
� L'illa del tresor.

{ Llenguatge i sistemad'autor.

� Neobook (CD).
http://www.neosoft ware.com

� Hot Potatoes (WEB).
http://w eb.uvic.ca/hrd/hotp ot/

� Multigestor (CD).
http://dew ey.uab.es/pmarques/multi1.h tm

Programari Educatiu trobat a la Xarxa

Hi ha molt m�esprogramari a la xarxa, dirigit a Catalunya, Espanya o altres, del �ns ara presentat,
que es pot estar fent servir a l'escola prim�aria catalana. Al llarg de l'estudi s'han trobat moltes
websque proven de catalogar part d'aquest, com per exemple,

� http://www.w ebclip.tv. Aquest espai web �es un directori de consultesi recursoseduca-
tius. La majoria dels recursoss�on aplicacions fetes amb Fash. Est�a estructurat segonsdues
categoritzacions,

Primer es fa una discretitzaci�o pel tipus d'Ensenyament al que va dirigit (Educaci�o Infantil,
Prim�aria, ESO, Batxillerat, FP i Educaci�o Especial). Podem trobar aplicacionsquepertanyin
a m�esd'un grup alhora.

En segon lloc es fa una divisi�o en funci�o de les mat�eries que es treballen. Tenint com a
categoriespe Llengua i Literatura (catal�a, castell�a, angl�es), Coneixement del Medi (social i
cultural, natural), Matem�atiques.. .

� Activitats per pintar,

http://www.ivyjo y.com/coloring/search.html
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� Espaisweb d'activitats en l��nia del club super3,

http://www.tv catalunya.com/super3/jo cs.htm

� Espaisweb d'activitats en l��nia de Fisher-Price,

http://www.�sher-price.com/es/pla ytime/onlinefun.asp

4.5 Fonts d'Informaci� o a la Xarxa

1. Administraci� o Educativ a

� Departament d'Ensenyament [11]

� MEC [14]

� Comissi�o Europea - direcci�o General d'Educaci�o i Cultura

� �Area d'Educaci�o de la Diputaci�o de Barcelona
http://www.diba.es/educacio

� Institut Municipal d'Educaci�o de Barcelona (IMEB)
http://www.b cn.es/IMEB

� Consell Escolar de Catalunya http://www6.gencat.net/cec

� Consell Superior d'Av aluaci�o del SistemaEducatiu
http://www.gencat.net/ense/csda

2. Xarxes Educativ es a Catalun ya

� XTEC [15]
Amb el recull de programari educatiu,
http://www.xtec.es/cgi/programari educatiu

� SEDEC [16]

� Educ@lia: http://www.educalia.org

� X@rsec-LaXarxa Telem�atica del Secc
http://www.seccat.com/xarxec

� http://www.cercat.com/lincsw eb/recurscat/recursoseducatius.html

3. Altres Xarxes Educativ es

� Averroes- Xarxa Telem�atica Educativa d'Andalucia
http://18002292@averroes.cec.junta-andalucia.es

� EUN - European scoolnet http://www.en.eun.org/eun.org2/eun/ca/index.h tml

� Guia Telem�atica Educativa http://www.guiaeducativ a.net

� Xena - Xarxa Educativa N@cionald'Andorra http://www.xena.ad

� Educand - Els recursoseducatius d'Andorra http://educand.org

� WEIB - El web Educatiu de les Illes Balears http://w eib.caib.es

� Xarxa Telar http://www.telar.org
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� PatiNet http://www.patinet.org

� Lacenet http://www.lacenet.org

� XeR - Xarxa educativa del Raval http://www.ra valnet.org/xer

� EduPonent.com http://www.xtec.es/ � dsantama/eduponent

� BECTa - Xarxa Telem�atica Educativa del RegneUnit
http://www.b ecta.org.uk/index.html

� SchulWeb - Xarxa Telem�atica Educativa d'Alemanya
http://www.sc hulweb.de

� CNDP - Xarxa Telem�atica educativa de Fran�ca
http://www.cndp.fr

� Education Highway - Xarxa Telem�atica Educativa d' �Austria
http://www.asn-linz.ac.at

� Ednet Ireland http://ireland.iol.ie/ednet/sc hools

� RESTENA - Luxemburg http://www.restena.lu

� ODIN - Pa•�sosEscandinaushttp://www.o din.dk

� Internet@Scuola- It�alia http://www.inernetscuola.net

� RedEscolar- M�exic http://www.redesc.ilce.edu.mx

� EdNA - Austr�alia http://www.edna.edu.au/EdNA/home.h tml

4. Asso ciacions relacionades amb la Com unitat Educativ a

� AEIC - associaci�o d'Essenyants d'Inform�atica de Catalunya
http://www.aeic.es

� Associaci�o Catalana per a la Telem�atica Educativa
http://www.pangea.org/ � acte

� Federaci�o de Moviments de Renovaci�o Pedag�ogica de Catalunya
http://www.pangea.org/mrp/fede

� Federaci�o d'Associacionsde Mares i Paresd'Alumnes a Catalunya
http://www.fapac.net

5. Altres W ebs sobre Educaci�o d'in ter �es

� Cat�aleg de material educatiu d'en Fonoll
http://www.xtec.es/jfonoll/

� Llistat de Material multim �edia
http://www.xtec.es/serv eis/crp/a8903082/m ultimedia/ multimedia1.html

4.6 An �alisis de futur pel cicle superior

Aquest darrer apartat, dels dedicats al programari en l'educaci�o, presenta unes re
exions sobre
quiness�on les tend�enciesque ensmarca el futur.

Abans d'exposar-lesesdev�e necess�aria una introducci�o a lesduesconcepcionsm�esgeneralitzades
en l'ensenyament/aprenentatge.
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Concep cions Educativ es

Als darrers anys han conviscut duesformes educativesdiferents, no disjuntes,

1. Conductisme. �Es la tend�encia educativa de�nida desde la psicologia. Educaci�o entesa m�es
com a ensenyament. El mestre �es l'actor principal, �esell qui guia a l'alumne i li ensenya.

2. Constructivisme. Aquesta �esla tend�enciaqueesprova d'in troduir amb la LOGSE [27] fruit
de la psicopedagogia.Una de�nici�o de l'educaci�o m�escom a aprenentatge, actor essencial�es
l'alumne. El constructivisme prova de respondre al com apr�en l'alumne i com orientar i guiar
aquestaprenentatge de la seg•uent forma,

(a) L'aprenentatge �esun proc�es individual.

(b) Cada individu pot aprendre in
uenciat pel seutipus i el seugrau de desenvolupament.

(c) El que l'individu pot arribar a aprendre est�a condicionat pels seusconeixements previs.

(d) Necess�aria motivaci�o positiva.

(e) Es poden distingir dos tipus d'aprenentatge: mec�anic o repetitiu i signi�catiu.

(f ) Per al signi�catiu �es fonamental l'activitat mental, calen una s�erie de condicions i �es
q•uesti�o de grau.

(g) El que l'individu pot arribar a aprendreest�a in
uenciat pel tipus i grau d'ajuda que rep.

(h) Les relacionsentre iguals s�on molt importants.

(i) L'ob jectiu fonamental de l'educaci�o escolar�esdesenvolupar el m�axim grau d'autonomia
possibleals individus. Facilita'ls-hi eines.

(j) Els resultats varien entre els individus i s�on dif��cils de preveure.

(k) No tot s'apr�en d'una a d'una mateixa manera.

(l) No tots aprenende la mateixa manera.

Els pro jectes de recerca: les W ebQuest

Ja fa uns anys que a nivell espanyol l'educaci�o va comen�car a introduir la Logsei mica en mica la
percepci�o constructivista de l'educaci�o esva fent m�esgeneral.

D'aquest canvi escreu doncsque l' �us del programari s'est�a redirigint cap a altres metodologies.
D'una banda esmant�e tot l'esmentat �ns ara, el programari recollit dins el grup de programari

educatiu. De la inform�atica com a aplicaci�o per a donar suport en el proc�esd'aprenentatge. Per�o
l' �us d'aquest es veur�a redu•�t a l'educaci�o especial o casosmolt espec���cs. Sobretot en els cicle
superior i posteriors de l'educaci�o prim�aria. Pel que fa als cicles inicial i mitj�a esdev�e m�es dif��cil
imposaraltres sistemesquerequereixenun alt grau d'autonomia del'alumne, per lescaracter��stiques
dels infants en aquestesedats.

Per a l'educaci�o de la majoria d'individus de l'aula del cicle superior de prim�aria apareix una
nova tend�encia, els projectes de recerca,les WebQuests. Aquesta per les seves caracter��stiques es
comen�ca a fer possiblea partir del desembre del 2002quan totes les escolesdisposende connexi�o
de banda ampla.

Les W ebQuests s�on activitats curriculars que fan treballar els alumnesen tasquesreals i que
els proporcionen recursosprede�nits que el professorha trobat �utils en la tasca de resoluci�o d'un
problema. Una WebQuest,o WQ, �esuna activitat de recercaguiada amb recursosd'In ternet, que
t�e en compte el temps de l'alumne. Per a fer el treball, els alumnesen grup o individualment han
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d'assumir rols diferents i han d'in tercanviar material i opinionsentre ells. �Esun treball col�laboratiu.
Tan el material inicial com els resultats han de ser publicats on line en una web. Obliga a la
utilitzaci�o d'habilitats cognitives d'alt nivell i d�ona prioritat a la transformaci�o de la informaci�o.
All�o que �esimportant �esaccedir , comprendrei transformar les informacions tenint en compte una
necessitat,problema o objectiu signi�catiu.

Parteix de la de�nici�o d'un tema o objectiu (t��pic) per part del mestre, una recerca inicial,
un llistat de recursosseleccionatsrelacionats amb el tema, per afavorir la consulta orientada dels
alumnes. Aquests han de realitzar una tasca assequiblei interessant que orienti la recerca.

Es realitzen sobrequalsevol tema, el queli d�onauna possibilitat d'estudi d'informacions recents.
A m�esa m�ess�on aut�entics i formen part del dia a dia delsalumnes. L'alumne s'apropa m�esal m�on
real, que seguint el llibre de text.

Si est�a ben concebudala tasca planejada compromet els alumnes en investigacionsque afavo-
reixen la creativitat.

Les WebQuestshan de ser produ•�des pels professorsno per especialistes o t�ecnics. Pel que
ofereix oportunitats concretesper a que els mestressesentin i actu•�n com autors de la seva obra.

Han de serconcebudescom publicacionst��piquesde llocsWeb (obertes,d'acc�eslliure, gratu•�tes,
etc.). S�on una forma interessant de cooperaci�o i intercanvi docent.

La WQ �es una metodologia de recercaper Internet enfocada al proc�es educatiu , i estimula la
recercai el pensament cr��tic. Navegar per Internet pot ser, ha de ser un proc�esde cercad'informa-
cions valuoses,signi�cativ es per a la construcci�o del pensament. A Internet els alumneses trob en
en un ambient atractiu, motivador, interactiu i divers, on trobar informacions molt valuosesper a
la construcci�o del coneixement per�o tamb�e podria ser un ambient de dispersi�o i in�util si l'alumne
novell es perd en un marasmede dadessenserellev�ancia que no afegeixenqualitat pedag�ogica a
l' �us de la xarxa.

Un exemplede comunitat catalana de webquest, on podem trobar informaci�o detallada sobre
aquestes�es la WQ.cat,

http://www.w ebquestcat.org/index.htm
Hi ha un curs telem�atic sobrecreaci�o de WebQuest,
http://www.xtec.es/formacio/curstele/d109 /guia .htm

4.7 Conclusions

� Les necessitatsdels membres de la comunitat educativa detectadesd'aquest an�alisi s�on sin-
tetitzades en la classi�caci�o de programari per a l' �us a l'escolapresentada al seg•uent cap��tol,
5.

� Les WebQuestser�a l' �unic no incl�os com a tal en la classi�caci�o, per a no tractar-se tant d'un
material concret sin�o d'una metodologia. Una metodologia efectiva, una metodologia per
iniciar alumnes i mestresa un �us educatiu d'In ternet que estimula la recerca,el pensament
cr��tic i incentiva elsmestresa produir materials. El programari que aquestesrequereixenest�a
incl�os dintre el grup de material d' �us general(connexi�o a la Xarxa, editors multim �edia, etc.).
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Cap��tol 5

Classi�caci� o del programari d'utilitat
a l'Escola

Un cop �nalitzat l'estudi del software usat i dels requeriments de l'escola i elsagents que a aquesta
hi intervenendespr�esd'un proc�esde de�nicions i tries s'arriba a una d'entre lespossiblessolucions.
Ser�a la presentada a aquest cap��tol.

De les fonts utilitzades destacar-neles seg•uents:

� L'estudi del Dr. Pere Marqu�es [23]

� Softcatal�a, [20]

5.1 Soft ware b�asic d' �us general

5.1.1 Soft ware de Sistema

Programesque controlen i interactuen amb l'ordinador a baix nivell, permeten l' �us per part dels
usuaris �nals.

1. SO

2. Driv ers, per a controlar/gestionar els disp ositius.

5.1.2 Soft ware d'Aplicacions

1. Xarxes i Connectivitat

2. Tasca amb �txers

3. Escriptori i altre SW de sistema

4. Multim �edia

(a) �Audio/CD

(b) Gr�a�cs

(c) V��deo i Altres

51
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5. O�m �atica i 'Nego cis'

6. Jo cs (no considerats 'educatius')

7. Programaci� o i Desenvolupamen t

8. SW de Servidors

9. SW cient���c i programes especials

10. Altres/Humor

5.2 Aplicacions d' �us espec���c

Es tracta d'eines que proporcionen un entorn instrumental amb el que es facilita la realitzaci�o de
determinadestasquesgeneralsde tractament d'informaci�o, escriptura, organitzaci�o, c�alcul, edici�o,
comuniaci�o.

Provenendel m�on laboral, per tant, quedenfora de la de�nici�o de software educatiu.

5.2.1 Per a la creaci�o d'Activitats Educativ es

Llenguatges i sistemesd'autor. Programes que faciliten l'elaboraci�o de programes 'tutorials' als
professorsque no disposende grans coneixements inform�atics. Usenpoquesinstruccions b�asiquesi
espoden aprendre en 'poques' sessions.Alguns incl�us permeten controlar v��deosi donen facilitats
per a crear gr�a�cs i efectesmusicals,de forma que poden generaraplicacionsmultim �edia.

5.2.2 Material de suport i gesti�o

Dins aquest bloc es podrien incloure totes les eines d'o�m�atica que eren �utils per al docent o
l'alumne.

A aquestpunt s'haurien d'incloure les aplicacionsque ajuden, entre altres, als processosde:

1. Per a la programaci�o, plani�caci�o, del curs. Que proporcioni models.

2. Per a l'Av aluaci�o dels alumnes, a diferents nivells activitats, unitats did�actiques, trimestre,
curs, cicle,.. .

3. Sistematitzaci�o de la Biblioteca/Mediateca

4. Matriculaci�o

5. Control d'incid �enciesal centre.

5.2.3 Programes d'exp erimen taci�o assistida

A trav�esde variats instruments i convertidors anal�ogic/digitals, recullen dadessobreel comporta-
ment de les variables que incideixen uns determinats fen�omens. Potser aquestaclassi�caci�o no �es
tant rellevant en l'�ambit de l'aprenentatge a prim�aria, per�o si ho ser�a per estudis posteriors.

5.2.4 Material de creaci�o de Campus Virtual

Que permeti construir un entorn tal que es pugui disposar d'un taulell d'anuncis, f�orums, cursos
impartits en entorns virtuals d'aprenentatge.
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5.3 Aplicacions de a l'aprenen tatge (SW Educatiu)

Programesd'ordinador creats amb la �nalitat espec���ca d'�esserusats com a mitj�a did�actic, per a
facilitar els processosd'ensenyament i aprenentatge.

Existeixen diferents tipus de classi�cacions. S'ha triat la seg•uent perqu�e �es la que proporciona
categoriesm�es clares i �utils als professors. �Es aquella que t�e en comte el grau de control del
programa sobre l'activitat de l'alumne i l'estructura de l'algoritme .

Dintre cada categoria/subcategoria presentada s'ha de discretitzar per:

� Rang d'edat o nivell educatiu

� Per �area d'aprenentatge treballada

� Idioma, id�oniament, exceptequan no sigui el cas,aquest ser�a el catal�a.

Les classesserien les que espresenten a continuaci�o.

5.3.1 Programes Tutorials

S�on programes que en m�es/men ys grau dirigeixen, tutoritzen, la tasca dels alumnes .
Pretenen que, a partir d'unes informacions i mitjan�cant la realitzaci�o de determinadesactivitats
previstesamb anterioritat, elsestudiants posinen joc determinadescapacitats i aprenguino reforcin
uns coneixements i/o habilitats.

S�on programesbasatsen els plan tejamen ts conductivistes de l'ensenyament que comparen
lesrespostesdelsalumnesamb elspatrons quetenenelsalumnescomcorrectes,guien l'aprenentatge
de l'estudiant i faciliten la realitzaci�o de pr�actiques m�es o menys rutin�aries i la seva avaluaci�o; en
alguns casosl'avaluaci�o negativa generauna nova s�erie d'exercicis de rep�as.

En funci�o del tipus/estructura de motor/algoritme que, en funci�o de les accionsdels usuaris,
gestiona les seq•u�enciesen que presenta la informaci�o de les Basesde dades o les activitats que
poden realitzar els alumnes.

1. Tutorials d'Exercitaci� o

Es limiten a proposar exercicissenseproporcionar explicacionsconceptualspr�evies.

� Programes de pregun tes (drill&practice, test,. . . )

� Programes d'adistramen t psicomotor , desenvolupen la coordinaci�o neuromotriu en
activitats relacionadesamb el dibuix, l'escriptura i altres habilitats psicomotrius.
Dins aquestacategoria espodrien incloure la majoria de Software Educatiu espec���c de
les NecessitatsEducativesEspecials(NEE).

2. Programes Lineals

Presenten a l'alumne una seq•u�encia d'informaci�o i/o exercicis (sempre igual o determinada
aleat�oriament) amb independ�encia de la correcci�o o incorrecci�o de les respostes. Hereters de
l'ensenyament programat, transforma l'ordinador en una m�aquina d'ensenyar transmissorade
coneixements i administradora d'habilitats. No obstant la seva interactivitat resulta pobre i
el programa esfa llarg de rec�orrer.
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3. Programes Rami�cats

Basats inicialment tamb�e en models conductistes,segueixenrecorregutspedag�ogicsdiferents
segonsel judici que fa l'ordinador sobre la correcci�o de les respostesdels alumnes o segons
la seva decisi�o d'aprofundir m�esen determinats temes. Ofereixen m�esgrau d'in teracci�o, m�es
opcions, que els programes lineals i exigeixen un esfor�c m�es gran a l'alumne. Pertanyen a
aquestgrup elsprogramesmultiniv ell, que estructuren elscontinguts en nivells de di�cultat i
preveuendiversoscamins, i els programesrami�cats amb dents de serra, que estableixenuna
diferenciaci�o entre els conceptesi les preguntes d'aprofundiment, que s�on opcionals.

4. En torns Tutorials

En general estan inspirats en mo dels pedag�ogics cognitius , i proporcionen als alumnes
una s�erie d'eines de cerca i de processament de la informaci�o que poden utilitzar lliurement
per a construir la resposta a les preguntes del programa. Aquest �es el cas dels entorns
de resoluci�o de problemes , 'problem solving', on els estudiants coneixenparcialment les
informacions necess�aries per a la seva resoluci�o i han de buscar la informaci�o que falta i
aplicar regles, les lleis i operacionsper trobar la soluci�o. En alguns casos,el programa no
nom�es comprova la correcci�o del resultat, sin�o que tamb�e t�e en comte la idone•�tat del cam��
seguit en la resoluci�o. Sensearribar a aquestsnivells d'an�alisi de les respostes,podem citar
com a exempled'entorn de resoluci�o de problemesel programa MICR OLAB d'electr�onica.

5. Sistemes Tutorials Exp erts

S�on els sistemestutorials intel�ligents (Intelligent Tutoring Systems),que elaborats amb les
t�ecniquesde la Intel�lig�encia Arti�cial (IA) i tenint en compte les teories cognitives sobre
l'aprenentatge, tendeixen a reproduir un di�aleg aut�entic entre el programa i l'estudiant, i
pretenencomportar-se com ho faria un tutor hum�a: guien als alumnespasa pasal seuproc�es
d'aprenentatge, analitzen el seu estil d'aprendre i els seuserrors i proporcionen en cada cas
l'explicaci�o o exercici m�esadient.

� Aqu�� es trobaria el quadern Bruixola d'orientaci�o a l'alumnat d'ESO i Batxillerat per
als seusestudis posteriors.

5.3.2 Bases de Dades

Proporcionenunesdadesorganitzades,en un entorn est�atic, segonsdeterminats criteris, i faciliten
la seva exploraci�o i consulta selectiva. Es poden fer servir en m�ultiples activitats com per exemple:
seleccionardadesrellevants per a resoldre problemes,analitzar i relacionar dades,extreure'n con-
clusions,comprovar hip�otesi.. . Les preguntes que s'acostumena realitzar elsalumness�on del tipus:
Quines caracter ��stiques t �e aquesta dada? Quines dades hi ha amb la caracter ��stica X?
Quines dades hi ha amb les caracter ��stiques X i Y?

Les basesde dades poden tenir una estructura jer �arquica (si existeixen elements subordi-
nats dels que depenenaltres subordinats, com els organigrames),relacional (si estan organitzats
mitjan�cant unes �txes o registres amb la mateixa estructura i rang) o documen tal (si utilitza
descriptors i la seva �nalitat �es emmagatzemargrans volums d'informaci�o documental: revistes,
diaris, etc). En qualsevol cas,segonsla forma d'accedir a la informaci�o espoden distingir dostipus:

1. Bases de Dades Con vencionals

Tenen la informaci�o emmagatzemadaen �txers, mapes o gr�a�cs, que l'usuari pot rec�orrer
segonsel seucriteri per recopilar informaci�o.
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2. Bases de Dades tipus Sistema Exp ert

S�on basesde dadesmolt especialitzadesque recopilen tota la informaci�o existent d'un tema
concret i a m�esassessorena l'usuari quan accedeixcercant determinadesrespostes.

5.3.3 Simuladors

Presenten un model o entorn din�amic (generalment a trav�esde gr�a�cs o animacionsinteractives) i
faciliten la seva exploraci�o i modi�caci�o als alumnes, que poden realitzar aprenentatges inductius
o deductius mitjan�cant l'observaci�o i manipulaci�o de l'estructura subjacent; d'aquesta manera
poden descobrirelselements del model, lessevesinterrelacions, i poden prendre decisionsi adquirir
experi�encia directa davant d'unes situacions que freq•uentment resultarien dif��cilment accessiblesa
la realitat (control d'una central nuclear, contractaci�o del temps, pilotatge d'un avi�o. . . ). Tamb�e
es poden considerar simuladors determinats videojocs que, al marge d'altres consideracionssobre
els valors que incorporen (generalment no massapositius) faciliten el desenvolupament de re
exes,
la percepci�o visual i la coordinaci�o psicomotriu en general, a m�es a m�es d'estimular la capacitat
d'in terpretaci�o i de reacci�o abansun medi concret.

En qualsevol cas,possibiliten un aprenen tatge signi�catiu per descobrimen t i la investi-
gaci�o dels estudiants/exp erimentadors pot realitzar-se en temps real o en temps accelerat, segons
el simulador, mitjan�cant preguntes del tipus: Que passa amb el mo del si mo di�co el valor
de la variable X? Y si mo di�co el par �ametre Y? Es poden diferenciar dos tipus de simulador

1. Mo del f��sic-matem �atic

Presenten de manera num�erica o gr�a�ca una realitat que t�e unes lleis representades per un
sistemad'equacionsdeterministes. S'inclouenaqu�� elsprogrameslaboratori, algunstra�cadors
de funcions i els programes que mitjan�cant un convertidor anal�ogic-digital capten dades
anal�ogiquesd'un fenomenextern a l'ordinador i presenten a pantalla un model del fenomen
estudiat o informacions i gr�a�cs que van associats. Aquests programes s�on fets servir per
professorsdavant de classea manerade pissarra electr�onica, amb demostraci�o o per il �lustrar
un concepte, facilitant aix�� la transmissi�o de la informaci�o als alumnes, que despr�es podran
repassarel tema interactuant amb el programa.

2. En torns Socials

Presenten una realitat regida per unes lleis no del tot deterministes. S'inclouen aqu�� els jocs
d'estrat�egiesi d'aventura, que exigeixenuna estrat�egia canviant al llarg del temps.

5.3.4 Constructors

S�on programesque tenen un entorn programable. Faciliten als usuarisuns element simplesamb els
quals poden construir elements m�es complexoso entorns. D'aquesta manera potencien l'aprenen-
tatge heur��stic i, d'acord amb les teories cognitiv es, faciliten als alumnesla construcci�o delsseus
propis aprenentatges, que sorgiran a trav�es de la re
exi�o que realitzaran en dissenyar programesi
comprovar immediatament, quan elsexecutin, la rellev�ancia de lessevesidees. El proc�esde creaci�o
que realitza l'alumne generapreguntes del tipus: Qu �e succeeix si afegeixo o elimino l'elemen t
X?

Es poden distingir dos tipus de constructores:

1. Constructors Esp ec���cs
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Posena disposici�o dels estudiants una s�erie de mecanismesd'actuaci�o, generalment en forma
d'ordres espec���ques, que els permetendur a terme operacionsamb cert grau de complexitat
mitjan�cant la construcci�o de determinats entorns, models o estructures, i d'aquesta manera
avancenen el coneixement d'una disciplina o entorn espec���c.

2. Llenguatges de Programaci� o

Com LOGO, PASCAL, BASIC. . . , que ofereixenuna 'laboratoris simb�olics' als que espoden
construir un n�umero il �limitat d'entorns. Aqu�� els alumnes es converteixen en professorsde
l'ordinador. A m�esa m�es,amb les interf��ciesconvenients, poden controlar petits robots cons-
tru•�ts amb components convencionals(arquitectures, motors. . . ), tal quelessevespossibilitats
educativesesveuenampliadesincl�us encampspre-tecnol�ogics. Aix�� elsalumnespassena d'un
domini abstracte dels coneixements amb l'ordinador a una manipulaci�o concreta i pr�actica a
un entorn informatitzat que elshi facilita la representaci�o i comprensi�o de l'espai i la previsi�o
dels moviments.

Del grup de programes que s'ubicarien dins aquesta subclasseval la pena destacar, per a
l'in ter�es que t�e en l'�ambit de prim�aria, el llenguatge LOGO, creat al 1969 per Seymour
Papert, que constitueix el programa did�actic m�es utilitzat arreu del m�on. LOGO �es un
programa constructor que t�e una doble dimensi�o:

� Proporciona entorns d'exploraci� o on l'alumne pot experimentar i comprovar les con-
seq•u�enciesde les seves accions,de forma que va construint un marc de refer�encia, uns
esquemesde coneixement, que facilitaran la posterior adquisici�o de nous coneixements.

� Facilita una activitat formal i complexa,properaal terreny de la construcci�o d'estrat�egies
de la resoluci�o deproblemes: la programaci� o. A trav�esd'ella elsalumnespodenestablir
projectes,prendre decisionsi avaluar els resultats de les sevesaccions.

5.4 Conclusions

El programari que esdetermina esdev�e d'utilitat per a l'escola s'agrupa en,

� Programari d' �us general.

� Programari d' �us espec���c. De recolzament a les tasquesm�esespec���ques del centre. Tasques
d'administraci�o, plani�caci�o, avaluaci�o, creaci�o de material educatiu, etc.

� Programari educatiu. Diferenciant classessegonsel grau de control del programa sobre l'ac-
tivitat de l'alumne i segonsl'estructura de l'algoritme. S'agruparien en programes tipus
tutorials, basesde dades,simuladors o constructors.



Cap��tol 6

Soft ware Lliure.

Si el recull de programari esvolgu�esampliar per part delsdocents o usuaris �nals pot ser �util llegir
una possiblemetodologia per a la selecci�o i �us de software lliure [25].

6.1 Estudi del SL existen t d' �us general

Per a determinar la proposta de programari lliure d' �us general s'apro�ten conclusionsd'estudis
anteriors.

Un exemplede taula d'equival�enciesentre software lliure i software propietari:
http://aldealin ux.com/articulos/tabla. shtml
O un cat�aleg de software lliure,
http://alts.homelin ux.net/
Per veure quin d'aquest software comen�ca a estar disponible en catal�a:
http://www.softcatala.org/admpub/apps.h tm

6.1.1 Soft ware In terf ��cie d'usuari, escriptori, gestor de �nestres

1. GNOME i KDE. S�on dos projectes diferents amb un mateix objectiu el de desenvolupar
un conjunt d'aplicacionsen entorn gr�a�c de facilitat d' �us i interoperativitat. GNOME esbasa
en einesd'in terf��cie GTK mentre que KDE esbasaen leseinesd'in terf��cie QT. Tant GNOME
com KDE consten de diversosprogramesque permeten intercanvi d'informaci�o entre ells i
donenresposta a lesnecessitatsde software de qualsevol usuari com�u. Softcatal�a t�e projectes
de traducci�o al catal�a dels dos entorns.

2. Xfce . Aquesta com l'anterior opci�o �esm�esque un gestorde �nestres, proporciona un entorn
d'escriptori amigable, f�acil de con�gurar i testejat pels nensamb resultats favorables.

Les difer�encies entre un gestor de sessions(Gnome, KDE) i un gestor de �nestres a nivell
d'usuari, no quedamolt clar. Cal esmentar l' �us habitual de gestorsde �nestres com ara l'fvwm i el
wmaker.

6.1.2 Soft ware de Xarxes i Connectivitat

1. Mozilla. Llic�encia GPL i NPL. Tradu•�t al catal�a. Navegador d'In ternet, per mostrar el
contingut de les p�aginesweb. Aquest paquet tamb�e inclouria una:

57
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� Mozilla Mail. Una b�ustia i editor de correu com el de Netscape.

� Mozilla Mail Composser.Aplicaci�o per a dissenyar planesweb de Mozilla.

� Mozilla News.

2. Konk eror. Navegadorweb. Disponible en catal�a.

http://www.k onqueror.org/konq-�lemanager.html

3. Ximian Ev olution, eina de treball en grup per a gestionar el correu electr�onic, tot i que
tamb�e disposad'una agenda,un programador de tasquesi una llibreta d'adreceson emma-
gatzemar els nostres contactes. Es tracta doncs d'un conjunt d'utilitats dissenyades per a
gestionar les nostrescomunicacionspersonals,similar als assistents a altres plataformes, tot
i que amb les caracter��stiques de seguretat i robustesade les solucionsUnix.

4. Xev olution, gestor de contes de correu, mail.

5. Sylpheed, GTK+. Llic�encia GPL. Gestor de correu.

http://sylpheed.go od-day.net/

6. gFTP . Gestor FTP Client per gnome. Llic�encia GPL. Disponible en catal�a.

Posseeixun aspecte i un funcionament similar a WsFTP tant popular a altres sistemesope-
ratius, de forma que, obtenir o enviar arxius a trav�esd'In ternet, esdevindr�a tant f�acil com fer
servir el ratol��.

http://www.gftp.org/

7. PAN , gnomenewsreader, lector de not��cies. Llic�encia GPL.

http://pan.rb elbase.com/

8. Kom ba2 0.7.3 gestor per entorn de xarxa.

http://zeus.fh-branderburg.de/ � schwanz/php/k omba.php3

9. Kmago, usa KDE, un gestor de desc�arregues.

http://kmago.sourceforge.net

10. X-Chat. Per a mantenir conversesa temps real amb personesd'arreu a trav�esd'un terminal
de text. �Es un senzill, per�o alhora potent i �util, client de xat amb totes les caracter��stiques i
capacitats dels programesd'aquest tipus.

11. GnomeMeeting. �Es una aplicaci�o de videoconfer�encia que enspermet d'establir comunica-
cionsaudiovisuals, a trav�esd'In ternet, amb qualsevol personadel m�on en temps real. T�e una
interf��cie molt intu•�tiv a, pel que, qualsevol usuari, tot i inexpert, ha d'�essercapa�c de fer-la
anar de forma senzilla.

Disponible en catal�a.

12. Gaim. Client de missatgeria instant�ania multiproto col. Permet intercanviar missatgesen
temps real amb una personao grups de personesd'arreu, avisat-nos quan algun dels nostres
contactes es troba connectat.

Es poden enregistrar totes les conversesmantingudes amb la possibilitat, incl�us, de mantenir
registres individuals per a cada contacte efectuat.
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13. SLIS

http://slis.ac-grenoble.fr/

Un servidor de Linux per a l'Escola

14. Middleman

http://middle-man.sourceforge.net/

Un proxy que escon�gura amb un arxiu XML.

15. webCleaner

http://w ebcleaner.sourceforge.net/)

Un proxy que escon�gura amb un arxiu XML.

6.1.3 Soft ware d'O�m �atica

1. Op enO�ce. Un paquet d'aplicacions essencialper a tot computador d' �us general. Disponi-
ble en catal�a. Aquest equivaldria al tant conegut paquet Microsoft O�ce.

2. Edici�o Matem �atica.

(a) Op enO�ce Math. Editor d'ExpressionsMatem�atiques. Disponible en catal�a.

(b) MathPlanner 3.1.1
http://k oti.mbnet.�/jarmonik/MathPlanner.h tml
Llic�encia GPL. Entorn KDE, gcc 3.2, Qt-3.0.5
�Esuna einadedisseny i publicaci�o matem�atica. Suporta la de�nici�o defuncionsm�ultiples,
enters, gr�a�ques, arrossegari deixar anar,. . .

(c) Dillo. Per editar exercicisMatem�atics, en entorn web. En franc�eso angl�es.

(d) Addpsx. �Es un preci�os creador de fulls d'exercicis de c�alculs d'1 a 4 xifres. Impressi�o
en PostScript. NecessitaPerl.

3. Full de c�alcul.

(a) Op enO�ce Calc. Full de C�alcul. Equivalent a Excel. Disponible en catal�a.

(b) Gn umeric. Full de c�alcul, similar al MS Excel.
http://www.gn umeric.org

4. Soft ware de presen tacions.

(a) Op enO�ce Impress. Editor de Presentacions de l'estil del PowerPoint de MS. Dis-
ponible en catal�a.

(b) AxP oin t - XML Based Presen tations 1.01
http://axp oint.axkit.org/
Llic�enciaGLP. Entorn Consola,Perl, XML::SAX, XML::SAX::W riter, pd
ib4 i PDFLib
per Perl.
�Es una utilitat molt pr�actica per a conferenciants i professorsque imparteixen classes
amb transpar�encieso presentacions del tipus PowerPoint.
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(c) Latex, el LaTeX tamb�e ofereix la possibilitat de crear presentaions.

Tots aquestofereixenla posssibilitat de treballar amb format PDF.

5. Bases de Dades.

(a) MySQL. Ideal per a sistemesals que la velocitat i el nombre d'accessosconcurrents
sigui quelcom primordial, i la seguretat no sigui massaimportant (es tingui prou fent
backups peri�odics que esrestauren despr�esde la caiguda del servidor).
Llic�encia GPL.

(b) PostgreSQL. Ideal per a sistemesen que la consist�encia de la base de dades sigui
fonamental. Basesde dades amb informaci�o realment important, bancs, etc. Soluci�o
m�es lenta que MySQL.
Llic�encia BSD.

(c) Kno da. Usa KDE 2.2.2, �esun sistemade gesti�o de basesde dadesrelacionals.
knoda.sourceforge.net/

(d) Mergean t. Mergeant o Gnomedb-fe�esun front-end, �esa dir, un entorn gr�a�c amigable
per a l'usuari, que permet accedir a diferents tipus de fonts de dades,ja siguin basesde
dades,�txers de text pla o servidors d'informaci�o.

(e) Rek all. Es tracta d'una interf��cie gr�a�ca per accedir a Basesde dadesa l'estil de MS
Access.No proveeix un gestor de basesde dadespropi sin�o que connectaamb diversos
gestorsexistents.
www.rekallrevealed.org/

6. Edici�o de text.

(a) Op enO�ce W riter. Editor de text. Disponible en catal�a.

(b) Abiw ord, editor de text. Disponible en catal�a.
www.abisource.com

(c) KW ord. www.ko�ce.org/kw ord/

(d) LyX. www.lyx.org

(e) Emacs.

(f ) Gedit, editor de text compactei simple, estil notepad.

(g) LaT ex. Per donar format als texts.

7. Treball amb �txers

(a) GosthView. Visualitzador.

(b) K GhostView, usa KDE 2.2.2, visualitzador d'arxius Postscript (.ps, .eps) i Portable
Document Format (.pdf ). Mostra, imprimeix i grava arxius Postscript i PDF. GPL.
Disponible en catal�a.

(c) Gp df. Visor de PDF per Gnome 0.110,visor de PDF basat en Xpdf.
www.purl.org/NET/gp df
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(d) gv. Programa per a visualitzar arxius PostScript (PS) i Portable Document Format
(PDF), Gosthview Gnome.
wwthep.physik.uni-mainz.de/ plass/gv/

(e) Scribus. Programa de maquetaci�o a l'estil d'Adob e PageMaker, QuarkXPress o Adobe
InDesign.
www.scribus.org.uk

(f ) Garc hiv er, compressord'arxius.
http://garc hiver.sourceforge.net

(g) Nautilus. Un Navegadorpel Sistemade Fitxers. disponible en catal�a.

(h) Konk eror. Gestor de �txers. Disponible en catal�a.
http://www.k onqueror.org/konq-�lemanager.html

(i) Xftree. Llic�encia GPL. Es tracta d'un administrador d'arxius, molt intu•�tiu.

(j) Galeon, navegadorper gnome,basat en Mozilla.

(k) Gth um b. Visualitzador i organitzador de fotogra�es. Visor i navegador d'imatges
per Gnome. �Es capa�c de visualitzar pr�acticament tots els tipus d'arxius incloses les
animacionsGIF. Permet entre altres capacitats,

� Afegir comentaris a les imatges.
� Crear cat�alegsper organitzar els nostres �txers gr�a�cs.
� Realitzar passadese diapositives.
� Imprimir imatges directament.
� Col�locar alguna imatge seleccionadacom a fons d'escriptori.
� Cercar imatges.
� Crear una imatge ��ndex que contingui previsualitzacionsen miniatura d'un conjunt

d'imatges.

Tot aix�o a trav�esd'una interf��cie molt intu•�tiv a quepermet la gesti�o senzillade l'aplicaci�o.

6.1.4 Soft ware Multim �edia

1. Xmms, X Multimedia Systems,reproductor multim �edis plataforma. Apicaci�o similar a Wi-
nAmp. Suporta diferents formats d'arxius, principalment, el conegut m3 i OgVorbis. Admet
tamb�e la possibilitat d'incorporar plugins per a reproduir diferents formats de v��deo i per a
canviar l'aspecte.

La interf��cie est�a tant aconseguidaque l' �us no es separamassad'un aparell d'�audio conven-
cional, incl�us a l'hora de fer anar l'equalitzador incorporat. Posseeixtamb�e una llista de
reproducci�o que ens ofereix la possibilitat d'escollir els arxius en l'ordre en que han d'�esser
reprodu•�ts, podent emmagatzemar-lesper a usosposteriors.

2. Xine, reproductor de DVD. �Es capa�c de reproduir �txers d'aquest tipus, desde la unitat de
dvd o desdel nostre propi disc dur. La seva interf��cie gr�a�ca s'assembla a la d'un reproductor
real, el que facilita la immediata familiaritat de l'usuari amb el programa.

3. Grip, reproductor d'�audio estil winamp.

http://www.nostalgic.org/grip
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4. Gimp. Editor imatge digital potent. Disponible en catal�a.

http://www.gimp.org

5. Op enO�ce Dra w. Editor de Dibuix.

6. Sodip odi, GNU GPL, il �lustrador de vectors, programa de dibuix.

7. L'ull de gnome. Visor d'imatges. El programa de Gnome per veure i catalogar imatges.
Disponible en catal�a.

8. Quad. S'est�a usant com a 'substitut' de l'auto cad.

http://www.ribb onsoft.com/gcad.html

9. Quan ta. Quanta Plus, usa KDEE 2.2.2, entorn de desenvolupament d'espaisweb, websites.
GPL. Estil dreamweaver. Editor de planes web. Disponible en catal�a i usa diccionari en
catal�a.

http://quan ta.sourceforge.net

10. Op enO�ce W riter/W eb. Edici�o de document HTML.

11. Mozilla Comp oser. Per edici�o de websites.

12. Glame

http://glame.sourceforge.net/index.v ar

Llic�encia GPL. Editor de so.

13. Cd Bak e Ov en, usant KDD 2.2.2. Aplicaci�o per a gravar cd's.

http://cdbak eoven.sourceforge.net

14. gPhoto, Aplicaci�o per a la comunicaci�o amb la c�amera digital, per a la desc�arrega de foto-
gra�es. a m�esensofereix altres capacitats m�esso�sticades per al tractament , organitzaci�o i
classi�caci�o de les nostres fotogra�es, tot d'una forma automatitzada, com el redimensiona-
ment d'imatges o la creaci�o d'una galeria web amb les fotogra�es seleccionades.

6.1.5 Altres

1. Wine. Emulador de windows. Permet que funcionin en GNU/Lin ux els programesescrits
per Dos, Windows 3.x, Windows 98 o Windows NT, per�o les aplicacions dissenyades es-
pec���cament per Windows Me o Windows 2000poden donar problemesd'execuci�o.

2. Gn uCash. �Es un complert programa de comptabilitat dom�estica que ens permet realitzar
un exhaustiu seguiment de lesnostres�nances. S'executaa una �nestra principal, amb acc�es
a totes les caracter��stiques de l'aplicaci�o, i genera�nestres auxiliars per mostrar i editar els
elements comptables espec���cs com els informes de balan�c, apunts, gesti�o d'accions, cerca e
transaccions,etc. Disposad'un avan�cat conjunt d'eines i capacitats �nanceres.

3. Bulmages. Programa de comptabilitat.

bulmages.bulmalug.net/
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4. Facturalux. Programa de facturaci�o i comptabilitat.

www.facturalux.org

5. MrPro ject. Una eina per a la gesti�o de projectes, aplicaci�o lliure, coberta per la llic�encia
GPL. S'est�a traduin t al catal�a. Integrada a l'escriptori gnome. Permet controlar qualsevol
projecte, gestionarelsseuscostos,tasquesassignades,recursoshumansi elstemps d'execuci�o.

La �nestra de l'aplicaci�o pot mostrar diferents vistes del projecte, depenent delsaspectesque
necessitemgestionar o editar. Entre les sevescaracter��stiques espot destacar:

� Administrar els equipsde treball.

� Control de tasques.

� Gr�a�ques de Gantt, que mostra la relaci�o entre les tasquesi el temps, indicant el per-
centatge d'execuci�o.

� Exporta �txers en format Microsoft Project.

� Suport a m�ultiples contes de doble entrada de registre.

� Eina autom�atica per a coalicionscomptables.

� Seguiment individualitzat d'accions i de paquets d'accions. Incl �us pot carregar directa-
ment la informaci�o bors�aria desde diversosservidors a la xarxa.

� Registre de comtes amb m�ultiples monedes.

� Generaci�o d'informes en diversosformats gr�a�cs i HTML.

6.2 Programari espec���c per a l'Educaci� o

La recopilaci�o del software lliure que espresenta en endavant prov�e de l'an�alisi de diferents espais
web de projecteso institucions/associacionsque promouen la difusi�o i/o creaci�o de software lliure,
entre moltes, a la seg•uent subsecci�o se'n destaquenalgunes. Al �nal, tamb�e s'ha ampliat el recull
d'aplicacions amb aquellesaplicacionsproposadesa les diferents metadistribucions analitzades.

Fonts d'Informaci� o d'Aplicacions

Entre les molt��ssimesexistents, de les que s'han estudiat, esestrob en remarcablesles seg•uents,

� http://lin ux.bankhacker.com/software/Educativ os/

� http://www.ofset.org/freeduc/

� http://c harger.tuxfamily.org

� http://ceu.�.udc.es/SAL/sal1.sh tml

� http://edu.kde.org/

� http://www.phpn uke-hispano.org/

� http://planets.homedns.org/

� http://www.ofset.org/freeduc/
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� http://www.k olumbus.�/matias.dahl

� http://www.gn uskole.dk/ � gramj/

� La plana web on apareixen les aplicacionsempaquetadesamb Debian Jr.

http://wiki.debian.org.net/DebianEdu

� http://www.gn u.org (apartat educatiu)

� http://www.p edroreina.org

� http://www.sc hoolforge.net

� http://op ensourceschools.org

� http://www.abuledu.org

� http://www.k12ltsp.org/

� http://www.in ternenes.com

6.2.1 Aplicacions Educativ es

De car �acter general, activitats de lleure

1. Gcompris

http://www.ofset.org/gcompris/

Col�lecci�o d'aplicacions/jocs educatives, destinat a l'ensenyament de prim�aria. Agrupades
per tem�atiques amb una navegaci�o molt intu•�tiv a. Per cada activitat i grup es mostra unes
indicacionsassociades. Els dibuixos s�on atractius per nensi cadacop que el nen encerta surt
un personatgesimp�atic que el felicita i anima en el seuproc�esd'aprenentatge.

Entre els diferents continguts que acompanyen aquestpaquet estrob en:

1 Activitats de lectura.

1.1 Escoltar una lletra i fer clic a la lletra correcta
1.2 Pr�actica de lectura vertical, llegir la llista vertical de paraules i determinar si la

paraula donada hi apareix.
1.3 Pr�actica de lectura horitzontal, llegir la llista horitzontal de paraules i determinar

si la paraula donada hi apareix.
1.4 Detectar la lletra que falta.
1.5 Troba la paraula que concordaamb la imatge.
1.6 Nom de la imatge, arrossegari deixar anar elselements quecorresponenamb el nom

escrit.

2 Activitats de Lleure.

2.1 Activitats de colors

2.1.1 Duesactivitats de fer clic al color correcte, tens unes�gures de diferents colors
i has de clicar sobreaquella que �esdel color amb el nom indicat.

2.1.2 Colors avan�cats, igual que les anteriors per�o amb una paleta de colors m�es
extensa.



6.2. PROGRAMARI ESPEC�IFIC PER A L'EDUCA CI �O 65

2.2 Controlar que el para-caigudista aterri correctament.
2.3 Trobar la m�a esquerrai dreta, descobrir si els dibuixos de les mans escorresponen

a una m�a esquerrao dreta.
2.4 Una eina senzilla de dibuix vectorial, una taula de dibuix creatiu on poder dibuixar

lliurement.
2.5 Laberint 3D, trobar la sortida de laberints 3D, els gr�a�cs s�on una mica bruscos.
2.6 Situeu les regions. Una activitat de geogra�a a la que s'han d'anar arrossegant els

mapesde pa•�sosdels diferents continents per a redibuixar el mapa complert. Amb
so.

2.7 Aprenentatge del rellotge, donada una hora en un rellotge digital girar les busques
d'un anal�ogic �ns a posar-lo en l'hora.

2.8 Controleu les portes del canal, el Tux t�e problemes amb el seu vaixell, necessita
travessarles portes del canal, se l'ha d'ajudar a entendre com funcionen.

2.9 Piloteu un submar��, fent servir els tancs d'aire i el tim�o d'immersi�o.
3 Descobrir l'ordinador.

3.1 N�umerosamb daus. Escriviu al teclat el n�umero de l'1 al 9 abansque el dau arribi
a terra.

3.2 Lletres senzilles,escriure les lletres que cauenabansno arribin a terra.
3.3 Moure el ratol�� per esborra una �area que amagauna imatge de fons.
3.4 Fer clic sobretots el peixosque nedenabansno abandonin l'aquari.
3.5 Trencaclosaquesde formes per nens i nenes,arrossegari deixar anar les formes al

dest�� corresponent.
3.6 Element concordants, arrossegari deixar anar els elements relacionats.
3.7 Paraulesque cauen,es tracta d'escriure senceresles paraulesque van caient.
3.8 Laberint, trobar el cam�� de sortida cada cop m�es llarg i complicat.

4 Activitats basades en Taules.
4.1 Practiqueu escacs,jocs d'escacscontra l'ordinador en la modalitat d'aprenentatge.

4.1.1 Jugar a acabar una partida contra l'ordinador.
4.1.2 Atrapar els peonsde l'ordinador.
4.1.3 Jugar una partida d'escacscontra l'ordinador.

4.2 Via, un joc de mem�oria basat en trens.
4.3 Construir un trencaclosques,arrossegari deixar anar les pecesper a reconstruir el

dibuix original.
4.4 Joc de mem�oria amb imatges, trobar parelles(�gures, lletres i n�umeros).
4.5 Joc del quinze, moure els elements un per un ordenant-los en nero creixent.
4.6 El joc del trencaclosquesamb blocs despla�cant-se. L'ob jectiu �es treure fora de la

graella tots els cotxesvermells a trav�es de la ranura de la dreta.
4.7 S�uper cervell, el Tux ha amagat alguns objectes i s'han de trobar en ordre correcte.
4.8 Torre de Hanoi, s'ha de reproduir la torre donada.

5 Activitats d' �Algebra.
5.1 �Algebres.

5.1.1 Pr�actica de l'operaci�o suma.
5.1.2 Pr�actica de l'operaci�o resta.
5.1.3 Pr�actica de l'operaci�o multiplicaci�o.

5.2 Contra els elements, es tracta de situar els elements de la millor manera per a
contar-los.
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5.3 Pr�actica de la suma amb un joc de punteria, toqueu l'ob jectiu i conteu els vostres
punts.

5.4 Equilibreu correctament les balances, arrossegueui deixeu anara els pesosper a
equilibrar les balances.

5.5 Pr�actica de la resta amb un joc divertit, en Tux t�e gana, l'hem d'ajudar a trobar
els peixoscontant els gla�consque necessitaper arribar-hi.

5.6 Practiqueu l' �us dels diners.
5.7 N�umerosen ordre, moure l'helic�opter per atrapar els n�uvols en ordre correcte.
5.8 Taula de doble entrada, arrossegari deixar anar els elements a la taula de doble

entrada.
5.9 Pr�actica de l' �us del diners amb centaus.
5.10 Troba lesoperacionscorrectesper a obtenir el resultat, s'ha de cercar la combinaci�o

adequadaper a obtenir el resultat correcte, amb els n�umerosi les xifres mostrades.

6 Pro va de Pyton Taulell de prova per a l'extensi�o de Pyton.
Est�a en fasede desenvolupament, encarano disponible.

2. ChildsPla y 0.68

http://c hildsplay.sourceforge.net/index.html

Llic�enciaGPL. Entorn Python 2.1, Pygame1.4, llibreries SDL: SDL 1.2 SDL-image1.2,SDL-
ttf2.0, SDL-mixter1.2, Lib ogg0.
�Es una aplicaci�o programada en Python, que reuneix una suite de jocs educatius per a nens,
d'instal �laci�o senzilla. Les llibreries SDL permeten interessants animacionsaix�� com un agra-
dable so.

3. Wikip edia-Enciclop �edia Lliure Es tracta d'un projecte internacional administrat per vo-
luntaris, amb el prop�osit de crear enciclop�ediesgratu•�tes, lliures en el sentit GNU, accessibles
a tot el m�on, col�laboratives i en tots els idiomes, d'acord amb la pol��tica de punt de vista
neutral.

http://es.wikip edia.org/wiki/P ortada

4. En torn LOGO.

1 KLogo-T urtle 1.0
http://edu.kde.org/klogoturtle/
Llic�encia GPL.
�Es un int�erpret del llenguatge Logo. Es tracta de controlar les accionsd'una tortuga
cibern�etica en un entorn gr�a�c que proporciona un feedback immediat.
Per exemplesi posesla comandaFD 50, la tortuga va Forward 50 p��xels.

2 Lafon taine 1.0
http://freesoft ware.fsf.org/lafontane/en/eubaout.html
Llic�encia GPL. Entorn Logo.
�Es un int�erpret gr�a�c de logo amb �nalitats educatives.
Es poden trobar exemplespr�actics:
http://www.nongn u.org/lafontaine/en/xamp els.html

3 StarLogo 2.0.2
http://education.mit.edu/starlogo/
Llic�encia MIT. Entorn Sun Java Runtime Environment 1.1+.
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�Es una millora del llenguatgede programaci�o 'Logo'. Tradicionalment, el Logo permetia
realitzar dibuixos i �gures geom�etriques a trav�esd'una 'tortuga' querebia comandes.En
aquestaversi�o espermet comandarmilers de tortugues en paral�lel i canviar radicalment
els seusrecorreguts,a trav�esde comportaments.
Pensat per a estudiants de 13 �o m�es anys, esdev�e did�actic per a representar comuni-
tats descentralitzades (aquelles que no disposende l��ders o coordinadors) tals com les
col�onies de formigues, ocells, etc. Aquest tipus de conceptess�on sovint esmentats per
investigadorsper a plani�car funcionaments d'empreses,negocis, etc. al voltant del m�on.

5. LeoCAD

http://leo cad.gerf.org

Llic�encia GPL.
�Es un programa CAD que usa pecesde l'estil LEGO per a construir tota mena de joguines,
actualment existeixen m�esde 100 pecesdiferents.

6. ASLLA 7.18.02

http://aslla.sourceforge.net/

Llic�encia GPL, SDL (Simple DirectMedia Layer) i ParaGUI.

ASLLA (American Sign Learning Aid) �es un conjunt de programes dissenyats per ajudar
a l'estudiant d'ASL a aprendre el llenguatge de signes. Es composa de dues aplicacions:
ASLLA-Dictionary i ASLLA-Fingerspeller. El primer permet a l'estudiant buscar en angl�es
per a poder donar la conversaci�o en signesdel tipus ASL. El segonpermet realitzar pr�actiques
veient els signe.

Per consultar informaci�o sobreel llenguatge de signes:

http://www.sign writing.org/

7. Jo cs:

(a) Aisleriot, cont�eun sistemadebasedereglesquepermet jugar a diferents jocsdesolitari.
Existeix una llista per triar de 70 variacions de solitari.

(b) Ace of penguins, jocs de cartes de solitari amb el ping•u�� com a protagonista.

(c) X Scavenger, joc de lescavernes. Un homenot ha d'anar recollint tots els diamants en
diferents escenarisamb una certa estrat�egia i evitant que uns altres l'aga�n.

(d) xlin-cit y. GPL. Aplicaci�o per a construir una ciutat amb diferents eines(l��nia d'energia,
estaci�o d'energia solar, �area residencial,granja, mercat, pista de transport, via de tren,
carreteres,..) i despr�es s'ha de gestionar menjar, diners, sanitat, controlar el nivell de
contaminaci�o,. . . )

(e) Ktub erling, usaKDE 3.1.3,GPL. Joc de cre•�lla per a xiquets, estracta de caracteritzar
personatgesdiferents, l'home potato, ping•u�� a partir de diferents combinacions d'ulls,
celles,nassos,orelles, dents, boques, llavis, barrets, ulleres, complements. O construir
un aquari a partir de varietat de peixos i objectes.

(f ) GNU Chess, (Xb oard + gnuchessx). Joc d'escacsamb temporitzadors.
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(g) Cuy o, tetris per a nensamb possibilitat de jugar dos o contra la computadora, �es una
modalitat diferent del popular joc on es distingeixen els colors de les pecesi en unir
d'iguals s'eliminen tamb�e.
http://altern.org/b wt

(h) Gnome Suit de Jo cs:

i. Gtans, puzle xin�es, 'tangram'. Molt interessant, amb m�esde 150 imatges diferents
que hasde recrearmovent 7 pecessimplesa la posici�o correcta. D'entrada tu nom�es
veus el per�l de la �gura que has d'assolir tot i que pots demanar pistes (que se't
dibuixi el contorn a la plantilla on tu has de repetir la imatge, que se t'indiquin
posicionsde les pecesa la imatge original, etc.). Estimula habilitats de creaci�o i de
geometria alhora.

ii. Gataxx.
iii. Gnome Mines , comel buscamines,S'han d'enretirar lesminesd'un campdemines.
iv. Gnob ots, gnome robots, joc que consisteix en escapard'uns robots que et perse-

gueixen., s'han d'esquivar i fer que xoquin entre ells.
v. Gnome Stomes, joc d'un ninot que ha de recolectar tots els diamants, fent un

cam��, evitant que li caiguin pedresen passarper sota.
vi. Gnometris, estil tetris.
vii. Gnibbles, gnomeNibbles. El joc del cuc.
viii. Tetrarex, �es un puzle, estil d�omino per�o de pecesde quatre cares, cantons, amb

n�umerosdel 0 al 9.
ix. Gnotski.
x. Gtali. Jugar amb els daus a l'estil del P�oker.

xi. Glines. Adaptaci�o per a gnomede popular joc de l��nies de colors.
xii. Iagno, un joc molt entretingut, �esuna versi�o del joc reversi, joc popularment cone-

gut com Othello, estrat�egia similar al Go.
xiii. Same gnome, joc de bolesde colorsquepots anar eliminant quan tens n del mateix

color tocant-se, l'ob jectiu �esquedar-seamb el m��nim de boles,buidar la pantalla.
xiv. Mahjongg. Desmuntatge d'una pila de �txes eliminant les parelles. T�e la seva

di�cultat.

(i) Jo cs d'en Tux

i. TuxKart.
ii. TuxRace.

(j) Jo cs de Sim ulaci�o:

i. Freeciv Es tracta d'un joc on construeixesi administres una civilitzaci�o. La polici�o
pot veure's resolta si es �xen els par�ametresnecessarisi pots esdevenir milionari.

Llengua i Literatura

1. KV erb os. �Es una aplicaci�o espec���cament dissenyada per a estudiar les formes verbals del
Castell�a. El programa proposa un verb i un temps, i l'usuari introdueix la corresponent
conjugaci�o verbal. El programa corregeix la resposta de l'usuari i d�ona la resposta correcta.
El professorpot modi�car la llista de verbs disponibles. A m�es a m�es, el propi software de
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conjugar verbs regulars que no es coneguin. Les formes irregulars addicionals han d'�esser
introdu•�desmanualment pel professor.

http://mitglied.lycos.de/arnoldk67/co mputer/kv erbos/kverbos.htm

Llic�encia GPL. Entorn XWindow, KDE.

2. TuxT yping

http://www.tux4kids.org/dm/tuxt ype/

Llic�encia GPL. Entorn XWindow, SDL. Disponible en catal�a.
�Es un joc que t�e a Tux (ping•u�� mascota de Linux) com a protagonista. Es tracta d'un joc
amb una �nalitat educativa: aprendre a teclejar i localitzar les lletres r�apidament al teclat.
Existeix nivellsdedi�cultat quepodensuposarincl�usun repte per a personesamb experi�encia.
L'ob jectiu �es aconseguirque Tux alimenti als peixos que van baixant per la pantalla, cada
peix t�e una lletra assignadaque s'ha de polsar amb rapidesaper a que Tux canvii de posici�o
i espugui menjar el peix. La nova versi�o pret�en incloure tamb�e paraules.

Tamb�e el podr��em classi�car dins el grup d'aplicacions de suport a la Llengua.

3. T ypist. �Es un cursdemecanogra�adesenvolupat mitjan�cant course.El paquetcont�e diversos
tutorials, exercicis i sessionspr�actiques per escriure amb destresa al teclat est�andard de
l'ordinador.

4. Gnerudite, un cl�onic per Gnomedel'Scrabble. Actualment nom�esper un jugador. Incorpora
un diccionari i diferents imatges de fons, suma els punts autom�aticament i espoden canviar
alguneso totes les lletres si hom esquedaencallat.

5. Lin ux Letters and Num bers

http://lln.sourceforge.net/

�Es un joc educatiu divertit per a nens i nenesa partir dels 2 anys. Ajuda als m�es petits a
aprendrelletres i n�umeros,mentre elsm�esgransmilloren el seunivell d'ortogra�a i vocabulari.
Tamb�e �es �util per a desenvolupar la seva habilitat amb el teclat i el ratol��.
�Es un molt bon joc per aprendre l'alfabet. Cada cop que polsessobreuna lletra o un n�umero,
emergeix una nova �nestra amb una imatge. El joc agafa les fotos del directori prede�nit.
Aquestess'associen simplement per la primera lletra dels seusnoms. Per exempleArbre.png
i Armari.png per a la lletra A. Es poden anar afegint fotos, conv�e utilitzar el Gimp per fer-ho.
Si hi ha m�es d'una foto amb la mateixa inicial escull d'entre elles a l'atzar. Els noms dels
arxius de les fotos de n�umeroscomencenper un d��git.

6. Xletters. Escriu les paraulespel teclat a mesuraque caiguin per pantalla i abansno arribin
al �nal.

7. Across. �Es una aplicaci�o per a fer mots encreuats.

Llengua Extrangera

1. Diccionaris
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(a) jDictionary 1.21
http://jdictionary .info
Llic�encia LGPL. Entorn Java, Java Runtime Envoirement (JRE) 1.3 o superior.
�Es una potent aplicaci�o de diccionari multiplataforma. Incorpora un agradableGUI (in-
terf��cie gr�a�ca) i suporta l' �usdeplug-ins deforma senzilla,queenspermet descarregar-los
de la web i instal�lar-los f�acilment. A m�esdelsplug-ins propis com diccionaris d'idiomes,
tamb�e es poden instal�lar alguns de s��ntesi de veu capa�cos de pronunciar les paraules
escrites.

(b) KW ordtrans 1.1pre13, traductor de diferents idiomes.
Ve con�gurat amb la versi�o
�Es possibleafegir m�esdiccionaris en format de text pla. A lesseg•uents adrecesespoden
trobar diccionaris que haurien de funcionar amb wordtrans:
http://www.lin uks.mine.nu/dicionary/
http://www.june29.com/IDP/IDP�les.h tml
http://www1.futurew are.at/1dim.htm
Tamb�e �espossibleutilitzar diccionaris queusin codi�cacions diferents a latin1. Per tant,
esdev�e possibleutilitzar diccionaris en Rus, Grec, etc. sempreque estiguin codi�cats en
UTF-8.

(c) Gnome dictionary client per al servidor de diccionaris, webs:
http://gdict.dhs.org
http://www.psitord.com/co de

2. Correctors ortogr�a�cs

(a) Isp ell. Corrector ortogr�a�c.

3. Aprenentatge de vocabulari

(a) LingoT each 0.3
http://www.lingoteac h.org
Llic�encia GPL. Entorn GTK, xmllib2 i Ogg Vorbis.
�Es un programed'aprenentatge. La versi�o actual disposad'un vocabulari de 825parau-
les, frasesi sorolls en angl�es. Porta diccionaris (En-Sp Sp-En, Ge-SpSp-Ge.. . )

(b) Learn W ords 0.1
http://learn words.sourceforge.net/
Llic�encia GPL. entorn XWindows.
�Es un programa per a aprendre les paraules en idiomes estrangers. Un cop s'han in-
corporat les paraules i els seussigni�cats al programa, pot practicar-se un test i saber
quants errors s'han com�es.

(c) jFlashCard 1.0
http://www.geo cities.com/simonru/jFlashCard/
Freeware. Entorn Java.
Es tracta d'una compacta aplicaci�o tipus '
ash-card' ideal per a estudiants que vulguin
millorar el seuvocabulari.
Esdev�e �util per a la preparaci�o d'ex�amensverbals SAT, GRE i TOEFL. Disposa d'un
diccionari de m�esde 5000paraules,ara.
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Coneixemen t del medi

1. Planets

http://planets.homedns.org

Llic�encia GLP. Entorn Tcl/Tk 8.3, ocaml 3.04.
�Es un divertit programa interactiu que realitza una simulaci�o d'n-cossossota un camp gravi-
tatori mutu. Lo millor del programa �esquepermet jugar amb la f��sica per via de la simulaci�o,
podem agregarf�acilment planetes,realitzar zoom, canviar lesconstants f��siques,gravar i car-
regar con�guracions, etc. S'ha dissenyat per a que esdevinguisenzill d'usar, amb la idea de
que l'utilitzin nenesde totes les edats.

2. Hitc hhik er

http://hirame.hiram.edu/ � worleyam

Llic�encia GPL. Entorn XWindow, Gnome, Mesa, OpenGL.
�Es un programa astron�omic de simulaci�o i visualitzaci�o. Visualitza el Sistema Solar en una
�nestra del seu Linux sota XWindow. Per manipular el camp visual s'usa el ratol��. Moure
el punter del ratol�� sobre la �nestra i arrossegarel ratol�� al voltant de diversesdireccions,
mentre espressionael primer bot�o del ratol��. Zoom, modi�car l'angle de visi�o de l'escena.

3. Gstar. GPL. Per a veure el map de l'espai, constel�laci�o i informaci�o associada.

4. Kstars. Usa KDE 3.1.3. GPL. Visualitzador de l'espai, molt intu•�tiu, interactiu, i atractiu
per la seva pot�encia gr�a�ca i les possibilitats de visualitzaci�o que ofereix i tota la informaci�o
disponible relacionada.

S'escullenlescondicionsd'observaci�o com el lloc, l'hora, la direcci�o, etc. i l'aplicaci�o mostra el
resultat a la seva �nestra central. Posseeixa m�esa m�esuna barra inferior d'estat on ensmostra
la informaci�o sobrequalsevol element seleccionatsituat al cel. Ressegueixles constel�lacions,
planetes, l'horitz�o, els estels,.. . �es,en de�nitiv a, un planetari al nostre escriptori.

http://edu.kde.org/kstars

5. Celestia Viatger de l'espai. Visualitzador i navegadorde l'espai molt potent per�o necessita
una bona tarja gr�a�ca sin�o s'arralenteix molt.

http://www.shatters.net/celestia/

6. Ssystem. Un visualitzador del sistema solar i els cossoscelestes.Ssystemsutilitza models
OpenGL dels planetesi altres objectes. �Es recomanableuna tarja de v��deo 3D. La interf��cie
�esuna mica dif��cil i confusa.

Openuniverse�esel successorde Ssystems.

7. Op enuniv erse Visualitzador de l'espai.
�Es una espectacular representaci�o en tres dimensionsdel sistema solar, amb tots els cossos
despla�cant-se segonsles sevespr�opies�orbites.

Admet la possibilitat de controlar molts dels par�ametressota els que realitzem l'observaci�o.
Es pot decidir que esmostri l'atmosfera, elsnomsdels planetesi elsestels,.. . incl�us, realitzar
captures de la imatge. Realment, es disposa d'una visi�o total de l'univ ers a la �nestra de
l'ordinador.
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8. Xrmap. Projecci�o de mapes esf�erica, si es seleccionauna ciutat es desplegauna �nestra
amb informaci�o relacionada pol��tica i f��sica, amb la possibilitat d'obtenir un text amb m�es
informaci�o realment extensa(f��sica, pol��tica i hist�orica), l'himne sentir-lo o veure'n la lletra,
veure un mapa de la zona, . . .

Les ciutats disponibles per�o s�on redu•�des,d'Europa nom�es4, de Catalunya i Espanya cap.

9. Grass (the GeographicResourcesAnalysis and Suport System), en la versi�o gr�a�ca TCLTK-
Grass3.2. GPL. No esdev�e massaintu•�tiu.

www.geog.uni-hannover.de-grass/

www.baylor.edu/ � grass/

Educaci�o Art ��stica

1. Dibuix:

(a) Tux Pain t
http://www.newbreedsoft ware.com/tuxpaint/
Llic�encia GPL. Entorn SDL, SDLimage, SDLttf i SDLmixer
�Es un programa de dibuix per nenspetits a partir de 2 anys. Proporciona una interf��cie
simple amb un fons de dibuix de mida �xe i d�ona acc�es a imatges creadespr�eviament
fent servir un navegadorde miniatures (�esa dir, senseacc�esdirecte al sistemade �txers
subjacent).
Al contrari que altres populars programesde dibuix com 'The GIMP', posseeixun con-
junt molt limitat d'eines. No obstant, proporciona una interf��cie molt m�es simple i t�e
funcions d'entreteniment orientades als nens,com per exempleefectesde soroll.
En Tux va guiant, explica el que espot fer.
En principi actualment est�a disponible en espanyol i altres 20 lleng•ues,per�o no en catal�a.

(b) Dra wb oard 0.71
http://freshmeat.net/pro jects/drawboard/
Llic�encia GPL. entorn Web, Java.
�Es tracta d'un senzill sistema basat en Java per a col�locar una pissarra virtual mul-
tiusuari en una xarxa d'ordinadors o al propi Internet, on alumnes i professorpoden
comunicar-seamb el llenguatgedel dibuix i la pintura. Es basaen la idea, molt senzilla,
de poder dibuixar personessimult�aniament sobreel mateix document. Les possibilitats
educatives que aix�o aporta dependran ja de l'activitat que plantegem per usar aquest
applet en Java.

(c) Xpain t Una aplicaci�o de dibuix estil DPaint, no massacomplexaper�o amb uns efectes
molt aconseguits.

(d) Dia , Aplicaci�o de dibuix i editor de esquemesde moltes tip ologiesdiferents (circuits,
civil, cronograma,ER, el�ectric, L�ogic, SDL, UML, Puzzle).
http://www.lysator.liu.se/ � alla/dia

2. M �usica:
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(a) NoteEdit 2.3.1
http://rn vs.informatik.tu-chemnitz.de/� jan/noteedit/noteedit .html
Llic�encia GPL. Entorn Qt3, KDE3.
Permet composar a l'ordinador de forma f�acil i intu•�tiv a. Es poden combinar acordsde
guitarra amb text o incl�us complexesestructures polif�oniquesen un �unic pentagrama,
i imprimir les composicions de forma professional amb el sistema MusiXTEX (incl�os
a SuSE). Tamb�e suporta arxius MIDI: diversesfuncions de quanti�caci�o faciliten la
conversi�o d'arxius MIDI a notes llegiblesmentre que a l'exportar a MIDI podr�a guardar
la composici�o complerta, incloent instrumentaci�o i panorama est�ereo.

(b) Solfege. Editor i reproductor de partitures.
http://www.solfege.org

(c) Rosegarden, usa KDE 3.1.3. Editor de seq•u�enciesMIDI. Molt i molt complert.
http://www.all-da y-breakfast.com/rosegarden

Matem �atiques

1. Galculator. Calculadora amb una interf��cie m�es per a nens i amb est�etica m�es treballada.
Amb la possibilitat de mode cient���c. Similar al producte Wiris usat a les escolescatalanes.

2. MathW ar 0.1.1

http://www.execp c.com/� stu�e/lin ux/soft ware.html

Llic�encia GPL. Entorn XWindow, GTK i Gnome.
�Es un nou joc del tipus concurs matem�atic, amb una di�cultat afegida: una operaci�o ma-
tem�atica esmostra al jugador (pe: 17+4 �o 5*7) i un rellotge conta el temps mentre el jugador
est�a pensant. Passat un temps (con�gurable) l'ordinador proposa una soluci�o. Llavors el
jugador ha de dir si la resposta de l'ordinador �es correcta. Existeix un determinat 'error a
l'atzar' agregat a la resposta de l'ordinador, pel que no sempre�es correcta. El jugador obt�e
punts en endevinar la resposta correcta, o quan respon correctament sobre la resposta de
l'ordinador.

3. Dr Genius 0.5.15 �Es un programa interactiu de geometria amb �nalitats educatives, ide-
al per Batxillerat, per�o �util en nivell inferiors. Originalment desenvolupat per a suplir les
funcions de calculadores,similar al Matlab de windows. Basa la seva pot�encia en un motor
matem�atic conegutcom llenguatgeGEL quepermet d'estendrelessevesfuncionalitats al pro-
pi usuari. Dr Genius �esel resultat de la barreja de duesaplicacionsGNU: Gnome Genius
Calculator i GTK Dr. Geo.
�Es una aplicaci�o de dibuix basada en lleis matem�atiques a all�o que es podria anomenar
'Geometria Interactiva'.

Llic�encia GPL i entorn XWindow, GNOME.

http://ofset.sourceforge.net/drgenius

4. Dr. Geo. Observatori d'exploraci�o geom�etrica. Permet la creaci�o de �gures geom�etriques i
la manipulaci�o interactiva de la �gura respectea lessevescondicionsgeom�etriques. Idoni per
a estudiants de prim�aria o secund�aria. Llic�encia GPL.

http://ofset.sourceforge.net/drgeo/
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5. K Geo . La mateixa aplicaci�o queD. Geoper�o per KDE. Es tracta d'una aplicaci�o interactiva
per aprendre geometria, amb una �nestra principal on esmostra un sistemade refer�encia en
el pla amb els seusdos eixos cartesiansgraduats, una s�erie d'eines geom�etriques disposades
als laterals i una barra superior amb les opcions generalsde l'aplicaci�o.

Entre les sevescapacitats de tra�cat d'elements geom�etrics destacar:

� Situa punts al pla introduint les seves coordenadescartesianeso assenyalant amb el
ratol��.

� Indica el punt mig entre dos punts donats.

� Mou un punt fent servir un vector.

� Marca punts sobreelements geom�etrics i les seves interseccions.

� Dibuixa els segments entre dos punts.

� Tra�ca l��nies rectes i semirectes.

� Obt�e la paral�lela i la perpendicular a una recta per un punt exterior.

� Construeix vectors indicant els extrems.

� Dibuixa Triangles arcs i cercles.

� Mesura dist�anciesentre punts, longituds d'arc, circumfer�encies,.. .

� Permet incorporar text i escollir colors, gruix i omplir les tra�cades.

En de�nitiv a �esun complert assortiment d'utilitats geom�etriques que faciliten l'aproximaci�o
a aquestadisciplina.

6. TuxMathScrabble o Asymptopia. El popular joc d'escrableper�o enlloc de lletres ara es
disposade n�umerosi enlloc de parauless'han de formar expressionsmatem�atiques. Presentat
pel ping•u�� Tux. Est�a considerat de gran valor educatiu.

http://www.asymptopia.com

7. Leibnitz 1.1.0

Es tracta d'una calculadora molt avan�cada que apro�ta al m�axim l'entorn gr�a�c de Linux
per a presentar per pantalla tot tipus de representacions gr�a�ques bidimensionals. Aplicaci�o
perfecta per a treballar a classeel tema de funcions .

Freeware i entorn XWindow, JSearch, JToolbar, JTree

http://www.newplanetsoft ware.com/leibintz/leibnitz .php

8. Gcon vert Convertidor d'Unitats m�etriques.

http://unihedron.com/pro jects/gconvert/gconvert.php

9. Snow
ak e, Els nensespodrien divertir amb aquestaaplicaci�o construint un 
o quet de neu
que coincid��s amb el seunom o amb noms dels seusamics o fam��lia. Qualsevol seq•u�encia de
car�acters pot fer-se servir per generar una clau gr�a�ca criptogr�a�ca en forma de 
o quet de
neu.

10. Math Literature �es un examende matem�atiques amb set nivells diferents. contempla des
de el 2+4 al 546/189. adequat segonsel seuautor a nensde 2 a 8 anys.
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11. An ton. �Es un joc de matem�atiques molt estimulant. �Es un joc aritm �etic que combina sis
n�umeros aleatoris amb els operadors b�asics (+,-,*,/) per provar d'aconseguir el n�umero de
tres xifres proposat. El mateix programa tamb�e resol el problema donant la 'millor' soluci�o .

12. Groundhog. �Es un trencaclosquesal que han de girar-se les pecesper provar de que les
bolesde colors tornin a entrar als seusrespectius bols. �Es prou dif��cil.

13. Co debreak er. Es tracta d'un cl�onic de Mastermind. L'ordinador escull quatre colors a
l'atzar i s'ha de deduir quins s�on i en quin ordre estan en menys de 10 intents. Els nivells de
di�cultat canvien amb el nombre de colors utilitzables (6,7 �o 8).

14. Kp ercen tage. �Es una utilitat dissenyada a mode de q•uestionari a la que hem de resoldre
diferents operacionsrelacionadesamb els percentatges, tant en sentit directe com invers.

Es poden escollir el n�umero de preguntes per q•uestionari i el seunivell de di�cultat. En tot
moment el sistemaofereix un gr�a�c indicatiu del nivell d'encerts.

6.2.2 Educaci�o distribu •�da

Aplicacions destinadesa l'ensenyament distribuin t, e-learning. Es tracta principalment d'aplica-
cions per a la creaci�o de campus virtuals o de parts d'aquests, elaboraci�o de cursos telem�atics,
etc.

1. Claroline

http://www.claroline.net/ )

Basat en PHP + MySQL, �es una plataforma educativa que permet als professorscrear i
administrar cursoselectr�onics per als seusalumnes.

Disposad'una agenda,arxiu de documents, anuncis, f�orums,.. . Permet usar qualsevol format
i est�a disponible en catal�a i castell�a. T�e una presentaci�o molt clara.

Per veure un exemplede campusimplementat:

(http://iep.univ alle.edu.co/� manhat/claro )

Tamb�e ofereix un seguit d'ajuts com s�on hosting de cursosi portal, suport t�ecnic, suport a
professors,desenvolupament a mida, . . . . Per�o tot amb un cost elevat.

2. Ilias

D'entrada no existeix versi�o en catal�a per�o si en espanyol.

Sistemad'administraci�o i creaci�o decursosper a la web. Tamb�edisposad'einesdecol�laboraci�o
entre alumnesi d'ajuda per a tutors.

Dissenyat sobre PHP i MySQL, disposad'una gran quantitat de caracter��stiques tant per a
la creaci�o de cursoscom per a la seva administraci�o.

3. Adept

http://www.sourceforge.net/pro jects/adept

Llic�encia GPL. Lleng•ues: angl�es, franc�es i rus. Entorn Web/Apache.

Projecte d'ensenyament distribu•�t, sota tecnologia LAMP (Lin ux, Apacge, MySQOL i PHP
(requerix PHP4), desenvolupat pel programador Mikael Ulfenborg.



76 CAP�ITOL 6. SOFTWARE LLIURE.

Disposad'in teressants caracter��stiques com el multi-llenguatge, sistemade creaci�o de cursos
i importacions desde processadorsde text, generaci�o de tests, etc.

4. Mo odle

http://mo odle.org

Disponible entre moltes altres lleng•uesen catal�a i espanyol.

Moodle �es un paquet de software de creaci�o de cursosi espaisweb amb la baseen Internet.
�Es un projecte de desenvolupament dissenyat per a donar suport a un marc d'educaci�o social
construccionista.

Pot funcionar en qualsevol ordinador en el que pugui c�orrer PHP, i soporta diversostipus de
basesde dades(en especial MySQL).

La paraula Moodle �es un acr�onim de Modular Object-Oriented Dynamic Learning Envoire-
ment (Entorn d'Aprenentatge Modular i Din�amic Orientat a Objectes), el que resulta fona-
mentalment �util per a programadors i te�orics de l'educaci�o. Tamb�e es tracta d'un verb que
descriu el proc�es de serpentejar mandrosament a trav�es de quelcom, i de fer les cosesquan
se t'acud de fer-les, un arreglo que sovint et condueix vers la visi�o i la creativitat. Les dues
accepcions s'apliquen a la manera en que esva dur a terme Moodle i a la manera en que un
estudiant o professorpodria aproximar-se a l'estudi o ensenyament d'un curs on-line.

5. Education Cen ter 0.3ml

http://ddstudio.de/ec

Llic�encia GLP. Entorn Web/PHP/SQL. �Es un conjunt scripts PHP gratu•�ts amb els que
poder administrar un sistema corporatiu d'educaci�o i ex�amens via Internet/In tranet. Per-
met col�locar, actualitzar, i gestionar cursosi ex�amens. Tamb�e permet gestionar l'acc�es dels
usuaris al sistema'Education Center', veure i gestionar els recursoseducatius, aix�� com mos-
trar el progr�esdels alumnes i els resultats de diferents tipus d'ex�amens. Recomanableper a
plataformes LAMP .

6.2.3 Per al suport de creaci�o d'Aplicacions Educativ es

1. Squeak i Small-Land , s'inclou Squeakamb la imatge d'Small-Land com a aplicaci�o edu-
cativa i entorn de desenvolupament d'activitats educatives.

http://www.small-land.org/

http://www.squeak.org

2. Escritor 1.0.3v2

http://escritor.eu.org

Es tracta d'una veritable eina multim �edia de gran utilitat a l'aula d'inform�atica, amb la quees
poden preparar classesde qualsevol mat�eria: matem�atiques, hist�oria, geogra�a, idiomes, etc.
Per a aconseguirun bon funcionament s'ha de disposar d'una tauleta gr�a�ca digitalitzadora,
aix�� com altaveus i micr�ofon.

Llic�encia GLP. Entorn Linux/KDE.
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3. Picolibre. Es tracta de software per a desenvolupar software en un entorn educatiu. Les
caracter��stiques principals de l'entorn proporcionat serien senzillesad'instal �laci�o i adminis-
traci�o, i f�acil aprendre'n l' �us per a principiants. GPL. Es troba en franc�esi angl�esper�o no en
catal�a.

http:/www.picolibre.org

6.2.4 Serveis

A aquestasecci�o s'inclouenaquellesaplicacionsqueproveeixenservei a lesescoles,aules,professors,
alumnes,pares,etc. que ajuda a la tasca di�aria al centre.

Sup ort al docent

1. JAdvisor 0.2.0

http://freshmeat.net/pro jects/jadvisor/

Llic�encia GPL. Entorn XWindow, Java.
�Es un organitzador de cursos i classesen Java. Els estudiants poden consultar les seves
agendesde forma gr�a�ca, aix�� com de�nir-se una programaci�o optimitzada en temps. Permet
con�gurar l'entorn de forma personalitzadaper a cada tipus d'escolao centre educatiu.

2. LON-Capa 1.0

http://www.lon-capa.org

Llic�encia GPL. Entorn Linux Red Hat 7.3 o superior.

LON-Capa (Learning Online Network with CAPA), nascuda al 92. Es tracta d'una xarxa
integrada d'aprenentatge on-line amb assist�encia personalitzadaper computadora.

Prov�e als instructors de forma senzilla i organitzada preparar elsseuscursos,confer�encies,se-
minaris i classeseducativescobrint elsaspectesm�esrellevants: assist�encia,objectius, examen,
tests, etc. Potser, el m�esdestacat �es la preponder�ancia de la 'XARXA' de coneixements: els
professionalscomparteixen els seusrecursosnutrin t-se de dadesi experi�enciesde tots aquells
que fan �us del sistema.

Permet desenvolupar entorns educatiuspersonalitzats,basant-se en lesprefer�enciesdelsestu-
diants. Els per�ls de cada alumne (quali�cacions, notes, participaci�o, etc.) s'emmagatzemen
per a �esserconsultats tant per instructors com per cada estudiant. Suporta multillenguatge.

Actualment est�a essent utilitzat a USA, Canad�a, �Asia, �Africa i Europa.

3. PhpAlum 2.3.1

http://purpleco w.com/phpalum/

Llic�encia Open Source. Entorn Apache, MySQL i PHP.
�Es un aplicatiu lliure educatiu per a alumnes que vulguin muntar el seu propi espai web a
Internet de l'escola.

Cont�e includes complerts contemplant exhibici�o de notes, p�ubliques i privades,llista de con-
tactes, aconteixements, naixements, etc.

4. Aplicacions de sup ort a l'a valuaci�o
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(a) Keduca . Software per a la creaci�o d'ex�amenstipus text.

(b) Lavengro
http://empt ydog.com/geekland/lavengro.html
Llic�encia GPL. Entorn Python.
�Es una eina de test sobre vocabulari basada en un motor de test amb llic�encia BSD.
A m�es de realitzar una correcci�o dels resultats, pot funcionar en mode d'aprenentatge,
mesurant les debilitats de l'alumne i mantenint un registre complert de l'evoluci�o dels
tests. Es basa en �txers simples de text als que el professorpot editar les preguntes i
respostesdel test.

(c) TutoriaPHP
http://sourceforge.net/pro jects/tutoriaphp/
Llic�encia GPL. Entorn PHP.
�Es un programa de suport a mestresper a controls l'assist�encia dels alumnes al curs.
Realitza estad��stiques i backups.

(d) Op enGrade
http://www.ligh tandmatter.com/org/ogr.h tml )
Programa per al registre de notes. Realitza estad��stiques i informes que poden �esser
consultatspelsalumnesper Internet. Permet diferents tipus deproves(ex�amens,tasques,
etc.) amb diferent valoraci�o.
Distribu•�t sota llic�encia GLP

(e) Ggradeb ook (GNU Gadeb ook)
http://www.gn u.org/software/ggradebook/gradebook.html/ )
Un programes de control de notes. Es poden crear aules dotar-les de professorsi tu-
tors per despr�es assignar-lesals alumnes. Es poden establir horaris i posar notes als
estudiants.

Plani�caci� o i Calendaris

1. Kronophobia 1.1

http://kronophobia.sourceforge.net/

Llic�encia GPL. Entorn Unix, Apache 1.3.x, PHP 4.3.x, PostgrSQL 7.x.
�Es una original aplicaci�o ideal per a qualsevol tipus de centre educatiu (primari, secunda-
ri, superior, no reglat) que vulgui mantenir organitzats els seusesdeveniments, activitats,
excursions,visites, �res, etc. de manera efectiva, simple i r�apida.

Comparable a una agenda'multifuncional' amb detalls de dies i horaris, les seves prestaci-
ons s�on realment destacades: �us complert de dies, mesos,dates especials, alumnes, grups,
esdeveniments, not��cies, etc. El sistema de calendari �es molt complert podent-se gestionar,
inclusive, actesesportius contra totes lesescoles,per exemplereserva d'instal �lacions i equips
contra determinat tipus d'event. Tamb�e inclou un 'tracking system': servei excepcional de
valor afegit per a paresque via Internet tenen la possibilitat de seguir d'aprop els horaris de
sortida, arribada d'excursionso events organitzats per l'escola.

Essent una interf��cie totalment intu•�tiv a, ofereix a operadorsm�oduls d'administraci�o especi-
als accessibles(local o remotament) nom�es mitjan�cant usuari i contrasenya. Jerarquitzaci�o
d'usuaris customitzada (seguretat) a l'igual que els reports, que tenen sortida HTML.
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2. Rapla 0.10.2

http://rapla.sourceforge.net/index2.h tml

Llic�encia GPL. Entorn Sun JAva 1.4.
�Es un sistemade gesti�o de recursosi calendari, inicialment pensat per escolesi universitats.

Algunes de les seves prestacions inclouen: gesti�o multillengua, multi-usuaris, impressi�o de
calendaris,grups de cites en reserves,manipulaci�o extensiva de cites, emmagatzemament de
dadesen format XML, o basede dadesSQL, etc.

3. Tablix 0.01

http://www.kiss.uni-lj.si/ � k4fe1336/tablix/

Llic�encia GLP. Entorn LibXML 2.4.3, PVM3.
�Es un generadord'horaris, calendari, per a escolesde secund�aria o prim�aria complexes.Re-
quereix algorismesavan�cats d'In tel�lig�encia Arti�cial. Es tracta d'obtenir la combinaci�o m�es
satisfact�oria per conjugar assignatures,professorsi aulesde forma e�ca�c.

A tres

Apartat dedicat als diferents programesque poden proveir serveis a una escola.

1. Alumni-online

http://www.alumni-online.sourceforge.net/

Es troba en angl�es, franc�es,alemany, portugu�es,.. . per�o no en castell�a o catal�a.

Aplicaci�o en PHP per entorns web, que pret�en intercomunicar als alumnesd'un centre. Uti-
litza un repositori de dadesde motor DBMS. Aix��, enviar missatgeso cercarun altre alumne,
esdevenen tasques senzilles. Disposa de diferents nivells d'usuaris. �Es f�acil d'instal �lar i
con�gurar.

Potser, actualment, a prim�aria elsusuarisd'aquest aplicatiu podrien serm�eselsparesque els
alumnes.

2. Online Lunc h Men u 1.0

http://www.mhafos.org/lunc h/index.php

Llic�encia GPL. Entorn Web, PHP, MySQL.
�Es un script per Web quepermet a l'administrador d'un centre educatiu organitzar elsmen�us
del menjador al llarg d'un mes, i la seva publicaci�o Web. Els estudiants, professors,pas i
parespoden consultar el men�u del mesi el del dia en que estrob en, que apareix destacat.

3. phpCBS 0.6

http://213.82.78.179/mic hi/phpCBS.ph tml

Llic�encia GPL. Entorn Web, PHP.
�Es un sistema de matriculaci�o de cursos. Usa la pot�encia de PHP4 en variables de sessi�o
per autenti�car als usuaris, i basesde dadesMySQL per emmagatzemartota la informaci�o.
L'administrador pot donar d'alta nous cursosi controlar els usuaris registrats.
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4. Aplicacions per a gestionar biblioteques.

Existeixen moltes solucionsensoftware amb llic�enciaGLP, entre d'altres lesqueensapareixen
a la llista de 15 opcions diferents, que cobreixengaireb�e totes les necessitats:

http://ric htech.ca/cgi-bin/seul/ seulviwe.pl?category=Library .

(a) Glibms, software per a la gesti�o d'una biblioteca, desenvolupat en PHP i PostgreSQL.
Llic�encia GPL. http://sourceforge.net/pro jects/glibs.

(b) GNUTeca,Sistemaobert de gesti�o de biblioteca, GPL

(c) APLM, http://sourceforge.net/pro jects/aplm , GPL

(d) Avanti, http://www.nslsilus.org/ schlumpf/a vanti/ , GPL

(e) Book Database,http://www.y ogurt66.org/download/b ookdb.html , GPL

(f ) GeenstoneDigital Library , http://www.greenstone.org , GLP

(g) Koha, per a la gesti�o de Mediateques(llibres, CD's, v��deos,refer�encies,etc.),cercadors,
estatsdecirculaci�o (reservat, retornat o pr�estec),basateninterf��cie web. http://www.k oha.org,
GLP

(h) KBVT, http://sourceforge.net/pro jects/aplm

(i) OpenBiblio,
http://obiblio.sourceforge.net/
Llic�encia GPL. Entorn Consola,Web, PHP, MySQL.
�Es un sistema automatitzat de gesti�o de biblioteca que d�ona serveis d'OPAC, circula-
ci�o, cat�aleg, i administraci�o t��pica en aquestscasos. �Es un desenvolupament en PHP i
MySQL.

6.2.5 Distribucions Educativ es

1. La distribuci� o Debian �Education

Una distribuci�o Debian realitzada a Fran�ca per a l'educaci�o.

http://logiciels-libres-cndp.ac-v ersailles.fr/distribution.h tml

2. Linex

SistemaOperatiu Lliure d'Extremadura i aplicatius. Estudiat amb profunditat a C.1.

http://www.linex.org

3. Meta-distros

El projecte d'Hispalinux de creaci�o d'una infraestructura per a fer distribucions personalitza-
dessenseesfor�c (funcionant sobreun cd-rom per�o amb la possibilitat d'instal �lar-les).

http://metadistros.hispalin ux.es/

4. Metadistro-P equelin

Metadistribuci�o dirigida i dedicada als nens, joves i a l'educaci�o, funciona amb un cd-rom
amb la possibilitat d'�esserinstal�lada.

Per veure el contingut mirar a C.5

www.pequelin.org
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5. Skolelin ux

Distribuci�o basadaen Debian GNU/Lin ux que t�e com a objectiu lesxarxesescolars,Noruega,
Nederland.

http://dev eloper.skolelinux.no/index.h tml.en

6. Tin y Lin ux

Distribuci�o basada en Slackware i concebudaper a poder �esserinstal�lada i funcionar en
ordinadors antics que es puguin reciclar per a l' �us escolar (16Mb d RAM, 80Mb d'espai al
disc dur). Llic�encia GLP. Est�a en espanyol.

http://tin y.seul.org/es/

7. GuadaLinex-edu

La distribuci�o educativa de la distribuci�o guadaLinex, realitzada per la Junta de Andaluc��a
que ja est�a funcionant en algunes escolesi instituts com a Live-CD, basat en Debian i el
projecte Meta-distros d'Hispalinux.

Per veure una descripci�o del contingut llegir C.6

http://guadalinex.org

8. Knoppix-F reeduc-cd

Projecte d'OFSET. Es tracta d'una versi�o parcialment tradu•�da al catal�a amb un alt grau
d'usabilitat.

Explicada a m�esdetall a C.2

9. KDEEdu

Projecte amb l'ob jectiu de desenvolupar software lliure educatiu en l'entorn KDE. Presentat
amb m�esdetall a C.3

http://edu.kde.org

10. DebianEdu

Projecte per a ampliar Debian i fer-la millor en l' �us educatiu, per ara a la web han publicat
un conjunt de metapaquestclassi�cats per tem�atiques.

Per a veure quins s�on aquestC.4

11. Biadix

Distribuci�o de software lliure dirigit a l'alumnat de secund�aria de l'Institut Miquel Biada de
Matar�o.

Per a veure, entre altres, perqu�e s'ha desenvolupat i com est�a funcionant C.7

www.biada.org
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6.3 Conclusions

� En general,el programari lliure cobreix lesnecessitatsde l'Escola tot i ques�� caldria impulsar
les traduccions d'aquest al catal�a.

Del programari d' �us generalhi ha molt i de molta qualitat en catal�a o en proc�esde traducci�o.

El programari educatiu cobreix pr�acticament totes les �areesde coneixement i del que en falta
n'hi ha molt a punt de sortir. Ja que s'hi est�a treballant molt fort darrerament. Existeix un
inter�es generalvers aquest. Tamb�e esdisposad'eines de creaci�o lliures pel nou desenvolupa-
ment d'activitats.

D'eines de recolzament a les tasquesde coordinaci�o i gesti�o existeixen solucionslliures molt
bonesper�o comparant al que s'usa actualment no s�on prou concretesa la realitat de l'escola
catalana.

� Pel que fa a l'an�alisi de les distribucions educatives. Totes les aplicacions ofereixen una
complerta selecci�o de programari d' �us general i coincideixenmajorit�ariament en aquest.

De totes elles destacar-netres. La distribuci�o Freduc-Edu per la interf��cie escollida, molt
apropiada per al nen. Tamb�e important per la quantitat d'aplicacionsen catal�a quepresenta.

La distribuci�o Pequelin per la seva especialitzaci�o en l'educaci�o. Ofereix un ampli recull
d'aplicacions educatives,a difer�encia de la resta, i molt ben estructurat.

La darrera a destacar �es Biadix per la seva proximitat. Les traduccions fetes al catal�a. I la
informaci�o directa obtinguda de la reacci�o de la comunitat usu�aria del centre. Es pot resumir
en un 100 % dels alumnesusant programari lliure a l'escola i a casa,gr�aciesa disposar de la
distribuci�o. I m�es del 90 % del personal. A m�es a m�es de l'in ter�es expressatper gran part
dels professionalsexterns al centre.



Cap��tol 7

Distribuci� o prop osada

En aquestcap��tol esfa una s��ntesi del presentat al cap��tol 5 com a necessitatsen programari de la
comunitat educativa i de l'estudi del cap��tol dedicat a software lliure, 6.

�Es a dir, espresenta com a conclusionsd'aquestsuna possibledistribuci�o amb una determinada
interf��cie.

Exposant primer l'aparen�caqueaquestahauria de tenir i justi�can t el perqu�eha d'�esserdiferent.
I despr�esmostrant de forma estructurada els continguts b�asicsque esproposen.

7.1 La in terf ��cie

La interf��cie �es aquella part de l'equip inform�atic que est�a en contacte amb l'usuari, fonamental-
ment els mecanismesd'entrada de la informaci�o, teclat, ratol��,. . . i els mecanismesde sortida de la
informaci�o pantalla, icones,.. .

La interf��cie �esel sistemade comunicaci�o amb l'ordinador i no sempres'adapta a lesnecessitats
dels nostresalumnesque de vegadess�on 'especials'.

Esdev�e necessarimodi�car la interf��cie per a fer-la m�es accessible,agradable i segura, i crear
un entorn adaptat a l'usuari on treballi amb comoditat i e�c�acia.

Afortunadament, elsequipsinform�atics inclouen opcionsd'accessibilitat i einesde personalitza-
ci�o de prestacionsavan�cadesque permetenadaptar el funcionament de l'ordinador a lesnecessitats
dels usuaris.

La idea no �es reinventar la interf��cie d'usuari sin�o afegir valor a les eines i paquets existents
(administradors de �nestres, sistemesde men�us, etc) proporcionant algunescon�guracions prese-
leccionadesque estroba que funcionen millor amb els nens. Ja que tot i que no n'�es l' �unic usuari,
la distribuci�o que jo presento li va especialment dirigida. Tamb�e espodrien de�nir diferents tipus
d'usuaris i diferents con�guracions, jo per�o em centrar �e amb l'alumne.

Com a exemplesde con�guracions,

� La con�guraci�o del ratol��.

El ratol�� �es el sistema ideal per a treballar en entorns gr�a�cs pels alumnes. A m�es a m�es la
majoria dels sistemesd'acc�es alternatius (pantalla t�actil, trackball, mause-pad,etc.) emulen
el funcionament del ratol��.

Regulaci�o de la velocitat del doble clic.

Canviar els punters. Alguns usuaris necessitaranpunters m�es grans o de colors contrastats
per facilitar la seva visualitzaci�o en pantalla. O canviar-los per a d'altres que siguin m�es
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signi�catius per a l'alumne.

� Assignaci�o de sonsa programeso accions.

Per a identi�car quan s'engegal'ordinador o quan esprodueix un error. Enlloc dels sonspre-
determinats espodem usar missatgesde veu queestimulin o informin de forma personalitzada
a l'alumne. Especialment poden servir d'ajuda a personesamb d�e�cit visual o amb problemes
per descodi�car el llenguatge escrit (d�e�cits cognitius, alfabets, nenspetits, disl�exics,..)

7.1.1 Especi�caci� o de la in terf ��cie

Presentem una interf��cie que tingui en compte la facilitat d' �us, el nivell intu•�tiu i la funcionalitat
oferida. Del disseny se'n derivar�a la usabilitat del sistema.

Quedapal�esquedelsprojectesantecedents a aquest,de lesdistribucions deSW lliure estudiades,
se n'han apro�tat molt bones idees. Per�o aquesta tindr�a el valor afegit de l'especialitat, ser�a
espec���ca per a l'ensenyament/aprenentatge a prim�aria. Fet no trobat �ampliament desenvolupat a
les anteriors. Ni tampoc la contextualitzaci�o a la realitat que esviu a Catalunya.

Com a resultat d'estudi es consideranecess�aria una interf��cie espec���ca, orientada a l'alumne,
que li sigui atractiva i entenedora. Que presenti de forma expl��cita tots els aspectesque l'alumne
necessitacon�eixer i �escapa�c d'entendre.

Que vegi sensehaver d'estar familiaritzat amb l'entorn, lesaplicacionsde lesquals disposa. Pel
que es planteja un canvi respecte l'escriptori convencional o generalitzat al que s'est�a acostumat.
Tot penjant d'un �unic men�u. Ara, a aquest context, cal mostrar que �es el que hi ha, de que se'n
disposa. Cal que l'alumne rebi d'un cop d'ull el m�axim d'informaci�o. Es passar�a doncsde tenir un
�unic men�u vertical a tenir una barra de men�us. Se'n proposaran vuit, com despr�es es presenten.
Cadascunassociat a un icona que esdevingui representatiu, m�es endavant se'n parla m�es a fons.
Apro�tan t les ideesde presentaci�o de la distribuci�o Freeduc-Edu.

Tamb�e hauran d'estar visibles i semprepresents les opcions com 'Apagar l'ordinador','Ajuda',
'Tancar sessi�o', 'Blo quejar Terminal'.

7.2 Estructuraci� o del Con tingut

La distribuci�o Freeduc-Edu s'apropa molt al que es creu hauria d'�esseruna interf��cie dirigida a
l'estudiant. Per�o caldria'aprofundir una mica m�es i dissenyar-la per al nen, l'alumne de l'educaci�o
prim�aria. En part desd'un punt de vista organitzatiu de les aplicacionsi en part pel tipus d'apli-
cacionsofertades. Freeduc-Edut�e un alt contingut d'aplicacions educativesper�o ni �escomplert, ni
espec���c de cap edat. Es troba que faltaria aquestnivell de concreci�o.

La interf��cie plantejada a aquest projecte separar�a les aplicacions en 5 blocs que cobreixen la
classi�caci�o justi�cada al cap��tol anterior.

1. El rac�o del nen. Que ha de cobrir totes aquellesaplicacionsplantejades al punt 5.3.

2. Xarxes i Connectivitat. Totes aquelles aplicacions relacionadesamb Internet. Aquest
apartat esdiferenciat del seg•uent per a que el nen el situ•� de forma r�apida ja que esdevindr�a
de molta utilitat per a ell.

3. L'o�m �atica. Que ha de cobrir totes aquellesla majoria aplicacionsplantejadesal punt 4.2.

4. La creaci�o. Que ha de cobrir totes aquellesaplicacionsplantejadesal punt 5.2.
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Figura 7.1: Interf��cie proposada.

5. La gesti�o. Que ha de cobrir totes aquellesaplicacionsplantejades al punt 4.3.

6. La con�guraci� o o sistema. Que ha de cobrir totes aquellesaplicacionsplantejadesal punt
5.1.

7.2.1 El rac�o de l'alumne

Aquest ser�a al qu�e se'n vol donar m�es rellev�ancia. Per aquestara�o tindr�a una pres�encia del 50%
a la barra de men�us i seranels primers, els de m�es a l'esquerra. Aquest bloc estar�a composat per
quatre men�us corresponents als de�nits en la classi�caci�o del cap��tol anterior.

1. Programes Tutorials , compost per les aplicacionseducativesper excel�l�encia. Que cobrei-
xen els grans grups d'activitats detallats en l'apartat 5.3.1.

2. Bases de Dades ,

3. Sim uladors i Jo cs

4. Constructors

Cadascundelsquatre men�us estar�a subdividit en submen�uscorresponents a les�areestreballades
incloent el rang d'edat sencer,corresponent a l'educaci�o prim�aria.
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1 Programes tutorials
Aquest estar�a constitu•�t, en principi, per sis submen�us que cobririen les �arees treballades
en l'educaci�o prim�aria. Tenint en compte que potser algun dels programes agrupat en un
submen�u podria tamb�e estar treballant alguna altra sub�area per�o que principalment recolza
l'�area corresponent al submen�u on estroba.

1.1 Ci�enciessocials.
1.2 Ci�enciesExperimentals.
1.3 Matem�atiques.

1.3.1 MathWar, operacionsmatem�atiques.
1.3.2 Dr. genius i Dr. Geo, geometria.
1.3.3 Leibnitz, calculadora.
1.3.4 Gconvert, per a conversi�o d'unitats m�etriques.
1.3.5

1.4 Llengua.

1.4.1 Linux Letters and Numbers.
1.4.2 TuxTyping.
1.4.3 Kverbos.

1.5 Art ��stica.

1.5.1 Editor simple de gr�a�cs, Kpaint, Gpaint, Tuxpaint, Killustrator.
1.5.2 Drawnboard
1.5.3 RoseGarden, creador de m�usica.
1.5.4 NoteEdit. Edici�o de m�usica, de notes.
1.5.5 LyliP ond. Editor de notes musicals.

1.6 Diversos.

1.6.1 ASLLA

Dins aquest men�u d'aplicacions educatives es trobaria la majoria de les aplicacions JClic.
Actualment no hi han masses,prou per a cobrir-lo, per�o pel car�acter de les anteriors, aplica-
cionsClic, �esde suposarque esseguir�a aquestatend�enciael desenvolupament de lesproperes
JClic. Ja que estracta d'aplicacions a les qual el professorvol donar una eina de suport a la
feina realitzada a classe,majorit�ariament de car�acter tutorial. Aplicacions on es treballa un
aprenentatge tant de conceptescom procedimental.

2 Bases de Dades.
Aquest grup d'aplicacions l'estructurarem en un m��nim de quatre submen�us:

2.1 Enciclop�edies,
2.2 Diccionaris i Vocabulari

2.2.1 jDictionary
2.2.2 Lingo Teach
2.2.3 Learn Words

2.3 Geogra�a

2.3.1 Xrmap
2.3.2 Grass

2.4 Ci�encies

2.4.1 Planets
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2.4.2 Hitchhiker

3 Sim uladors i Jo cs.
El bloc, amb seguretat, m�esatractiu per a la majoria dels alumnes. Val la pena doncsfer-ne
una bona tria que no oblidi la did�actica ni la diversi�o. Tenint en compte en cada casquines
aptituds espensentreballar.
Despr�esde llegir algunsestudissobreel jocs i l'educaci�o de l'infan t s'ha d'acceptar queaquest
tipus d'aplicaci�o treballen moltes qualitats essencialsen l'alumne. El nen apr�en jugant i de la
mateixa maneraqueaquestprincipi est�e encompteendesenvolupar lesaplicacionseducatives
que apareixenals men�us anteriors tamb�e es t�e ara.

3.1 El paquet que ara ha d'apar�eixer pel seugran valor a aquestpunt �esGcompris , amb la
seva gran quantitat d'activitats sempreen continu desenvolupament. �Es realment molt
interessant.
Al que estreballen aspectescom el funcionament delsperif�erics, l'aritm �etica, el rellotge,
leslletres i elsseussons,la lectura, la memoritzaci�o, la l�ogicai construcci�o, entre d'altres.
Explicat amb m�esdetall a la secci�o 6.2.1.

3.2 Tamb�e aplicacionsdel projecte Debian Jr.
3.3 Jocs de puzles, trencaclosques,com gTrans (puzle xin�es)
3.4 Matem�atics, l'asymptopia.com, un scrabblematem�atic protagonitzat pel Tux.
3.5 Linux Letters and Numbers
3.6 La suite de jocs educatius ChildsPlay.
3.7 Suite de jocs de KDE, Kdegamesi la de Gnome.
3.8 Pingus, versi�o Linux del joc dels Lemmings.
3.9 FreeCiv, el joc Civilization.

4 Constructors.
Dins aquest grup espoden recollir totes aquellesaplicacionsque comportin una activitat de
creaci�o.

4.1 Tots els programesderivats/d'entorn Logo , KTurtle-Logo, Lafontaine, etc.

7.2.2 Xarxa i Connectivitat

El grup de programesque enspermeten funcionalitats d'in teracci�o amb Internet.

1 Navegadorsweb, Nestcape/Mozilla, Galeon, Konkeror.
2 Clients de correu electr�onic, Evolution, Mozilla Messenger.
3 Client de Not��cies, Knode, NewsReader,Mozilla.
4 Gestor de desc�arregues,Downloader for X, Prozilla.
5 Client FTP, Gftp, Dpsftp.
6 Client IRc, XChat, KVirc.
7 Client de Missatgeria instant�ania, GnomeICU (ICQ), Centericq(ICQ).
8 Firewalls (tallafocs), Kmy�rew all, Easy Firewall Generator.
9 Per a treballar amb fax, HylaFax.

. . .

7.2.3 L'o�m �atica.

Aquest grup d'aplicacions correspondria al b�asic d'edici�o que es trobaria a qualsevol escriptori,
dirigit doncs a qualsevol usuari, tot i que pels nens s'afegeixenunes aplicacions equivalents a
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aquestesper�o d' �us m�essenzill, dins el submen�u de constructors.
Excepte la icona, l'acc�es directe, associat que seria un Navegadorweb.
D'aquest men�u d'o�m�atica dependrien aplicacions:

1 O�m�atica

1.1 Paquet o�m�atic, OpenO�ce, Gnome O�ce.
1.2 Processadorde text, OpenO�ce Writter, Abiword, WordPerfect.
1.3 Full c�alcul, Gnumeric, OpenO�ce Calc, Abacus.
1.4 Creaci�o de presentacions, OpenO�ce Impress, KPresenter
1.5 Basesde dades,OpenO�ce + MySQL, KNoda, Gnome DB Manager.
1.6 Editor d'ExpressionsMatem�atiques. OpenO�ce Math.
1.7 Editor de planesweb. Quanta.
1.8 Administrador de projectes,Mr Project.

2 Per a treballar amb �txers

2.1 Navegadordel sistemade Fitxers. Nautilus, Konkeror, Gnome-Comander.

3 Sistemade software per escriptori

3.1 Editor de Text, Kedit, Gedit, Gnotepad.
3.2 Treballant amb compressorsde �txers FilleRoller, GnoZip, LinZip.
3.3 Visor de PostScript, GhostView, Kghostview.
3.4 Visor de PDF, Xpdf, Acrobat Readerper GNU/Lin ux.
3.5 Creador PDF, X�g, PDFLatex, Ghostscript.

4 Multim �edia (Audio/CD)

4.1 Reproductor m�usica/mp3/Ogg, XMMS, GQmpeg.
4.2 Per a gravar CDs, K3b, KOnCd, CD Bake Oven, XCDRoast, Gnome Toaster.
4.3 Reproductor de CD, Grip, KsCD.
4.4 Receptorsd'estacionsde r�adio, xradio, cRadio, Gqradio.
4.5 Editor d' �Audio Sweep,GNUSound.

5 Multim �edia (Gr�a�cs).

5.1 Editor potent de gr�a�cs tipus PhotoShop, Gimp, FilmGimp, ImageMagic.
5.2 Programesper a treballar gr�a�cs de vectors estil Corel Draw, Sodipodi, x�g, OpenO�-

ceDraw.
5.3 Visors de Flash, SWF Macromedia Flash Player.
5.4 Creaci�o de Flash, DrawnSWF.
5.5 Gr�a�cs 3D, Blender, Maya, K3Studio.
5.6 Dibuix de diagrames i estructures de Bases de dades, estil Access, Dia, Toolkit for

Conceptual Modelling.

6 Multim �edia (v��deo i altres)

6.1 Reproductors de v��deo/mpeg4,DVD, Mplayer, Xine.
6.2 Creaci�o i edici�o senzilla de v��deo iMira Editing, MainActor, Broadcast 2000.
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7.2.4 La creaci�o.

Aplicacions que han de donar suport al professorat o tutors en la tasca de creaci�o de material
educatiu.

1 Creaci�o aplicacionseducativesmultim �edia, JClic, Squeak,Escritor, . . . .
2 Creaci�o i gesti�o d'un campusvirtual. Entre moltes, Claroline.

7.2.5 La gesti�o.

1 Programesde suport a l'avaluaci�o.

1.1 Keduca
1.2 Open Grade
1.3 Ggradebook
1.4 Lavengro
1.5 TutoraPHP

2 Generadorde calendari, d'horaris i plani�caci�o

2.1 Kronophobia
2.2 Rappla
2.3 Tablix

3 Organitzador de cursosi classes,per a programar-se. JAdvisor.
4 Per a la gesti�o del menjador. Online Lunch Menu.
5 Per a la gesti�o de la matr��cula. phpCBS
6 Per a la gesti�o de la biblioteca. Glimbs,.. .

7.2.6 La con�guraci� o o sistema.

Tot aquell software que en faciliti el control de la con�guraci�o del sistema, l'estructuraci�o dels
men�us i les aplicacionsinstal�ladesamb els corresponents accessosdirectes i icones.

7.3 Apropamen t a l'Escola

A aquest apartat s'estudien solucionsno trobades en programari lliure prou espec���ques per a la
realitat de l'escolaprim�aria catalana.

A l'�ambit del material de suport a la doc�encia no se'n fa m�esress�o ja que ser�a feina del mestre
crear m�esmaterial did�actic.. �Es aquestel que pot adaptar all�o que vulgui treballar de la forma en
que ho vulgui fer. Les einesper fer-ho si s'adaptaran.

El grup de programari que aqu�� es treballa �es el de suport a les tasquesespec���ques de l'es-
cola, tasquesd'avaluaci�o, gesti�o i coordinaci�o. Existeix el conjunt d'aplicacions presentades en la
distribuci�o anterior, 7.2.5. Per�o esdev�e necessariun acostament d'aquest material als centres ca-
talans. Es troba necessarioferir un producte similar al Winpri que s'est�a utilitzan t actualment en
l'educaci�o.

7.3.1 Programari concret per a la Gesti�o

Tenint coma refer�encial'aplicaci�o Winpri i lesnecessitatsdegesti�o delscentres educatiusdetectades
s'hauria d'especi�car, dissenyar i implementar un sistema d'informaci�o per a resoldre o facilitar
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aquestestasques.Aquest hauria de poder ser f�acilment adaptable a les necessitatsdel centre.
Es tractaria de tasquesamb relaci�o amb l'escola,el personal,elsalumnes,l'avaluaci�o, etc. Com

serien,

1. Escola, s'hauria de simular l'estructura el centre i funcionament del centre per a permetre,

� Recollir totes les dadesanuals del centre.

� De�nir les caracter��stiques dels serveis que ofereix l'escola.

� Portar el registre de correspond�enciadelsdocuments que entren i surten de l'escola. Les
comunicacions.

� Gestionar l'in ventari del centre.

� Confeccionarels horaris dels alumnesi dels mestres.

� Gestionar la biblioteca o mediateca.

� Elaborar documents de Secretaria personalitzats dels alumnes, pares i professorsdel
centre (certi�cats, circulars, sol�licituds, etc.).

2. Personal del centre. Basede dadesdel personaldel centre, docent i no docent. Mantenint
un �txer hist�oric. Altes, baixes, faltes d'assist�encia, etc.

3. Alumnes, Base de dadesque recoll��s tota la informaci�o referent als alumnes i els pares o
tutors, que possibilit�es,

� Ha d'�esserpossible qualsevol tipus consulta sobre un alumne, o �ltratges d'alumnes
segonsuna condici�o, etc.

� Promocionar autom�aticament els alumnes i els mestres,aix�� com altres dadesd'in ter�es,
al seg•uent nivell educatiu.

� Editar els expedients acad�emicsdels alumnes.

� Facilitar la gesti�o dels llibres d'escolaritat: recepci�o, registre, assignaci�o, tramesa de
dadesa la Delegaci�o, etc.

� Exportar les dadesde matriculaci�o per trametre al Departament d'Ensenyament.

� De�nir les caracter��stiques dels Serveis que ofereix l'escola i gestionar el col�lectiu d'a-
lumnes que els utilitza. Com serien activitats extraescolars,esdeveniments esportius,
menjador, transport, etc.

4. Av aluaci�o, una tascacadavegadam�esimportant sobretot en lesprimeres etapeseducatives
i prou complexa. L'automatitzaci�o d'aquestao de part d'aquesta�esmolt important. S'hauria
de permetre,

� Dissenyar els informes d'avaluaci�o dels alumnes segonsels objectius �xats per l'escola
en el seuprojecte curricular de centre.

� Elaborar els informes d'avaluaci�o trimestrals, re
ectin t les valoracions de les �arees i
unitats de programaci�o que hagi �xat l'escola.

� Incloure les faltes d'assist�encia dels alumnesals informes d'avaluaci�o.

� Mantenir hist�orics dels informes de tots els anys escolars;aquests informes es poden
editar novament en qualsevol moment.
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� Editar les actesd'avaluaci�o de �nal de Cicle, aix�� com altres documents propis de l'ava-
luaci�o �nal dels ciclesde Prim�aria.

5. Gesti�o Econ�omica. S'ha de tenir en compte que el funcionament �escom�u i especi�cat des
del Departament. Entre altres tasquespoder,

� Dissenyar i controlar el pressupost anual del centre.

� Comptabilitzar els diferents fets econ�omics de l'escola: factures de prove•�dors, aportaci-
ons, pagaments, cobraments, reposicions,etc.

� Editar tot tipus de llibres i comptesde la comptabilitat p�ublica.

� Exportar les dadesde la liquidaci�o pressupost�aria per a la seva tramesa telem�atica al
Departament.

Les tres �gures representen pantalles de Winpri que �es l'estil proposat. Seria bo fer un an�alisi
del seu funcionament si es disposadel material o b�e mirar la documentaci�o dels cursostelem�atics
relacionats,

� Gesti�o academicoadministrativa amb WinPri

http://www.xtec.es/formacio/curstele/d76/

� Gesti�o econ�omica amb WinPri

http://www.xtec.es/formacio/curstele/d117 /

Tot i que nom�es com a orientaci�o de quines dades i funcionalitats s�on necess�aries ja que no
�es una bona soluci�o. Tot i que ja du anys de proves i correccionsi hi ha un gran grup de gent
treballant-hi el resultat no �es t�ecnicament acceptable.

Figura 7.2: Exemple de les dadesd'un alumne
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Figura 7.3: Exemple de les dadesd'un mestre

Figura 7.4: Exemple M�odul gesti�o econ�omica



Cap��tol 8

Conclusions

8.0.2 Fins a la situaci�o actual de l'Escola

L'escola �es una comunitat complexa, l'escola catalana d'educaci�o prim�aria no se n'escapa. Les
necessitatsi capacitats dels centres educatiusdepenende la situaci�o socio-cultural i econ�omica que
viuen. Aix�o fa dif��cil establir unesde�nicions gen�eriquesper a l'escola. Tot i que aquest�esel mode
d'actuaci�o. Cada realitat s'ha d'adaptar, m�es r�apid o m�es lentament, als objectius o projectes del
Departament d'Ensenyament.

Els antecedents de l'escola catalana mostren una molt bona adaptaci�o a les situacions que
la societat marcava en tot moment. La valoraci�o de la incorporaci�o progressiva de les TIC a
l'escola�esd'excel�lent. Nom�esen el darrer per��ode espot considerarno su�cient quan altres pa•�sos
(considerats m�es i menys desenvolupats) ja estan integrant el programari lliure en sectorsp�ublics
com l'administraci�o i/o l'educaci�o.

Els mestreshan disposat d'un suport molt bo del Departament a trav�es del portal xtec i des
de cursosde formaci�o. El portal ha estat bo com a mitj�a de difusi�o, d'in tercanvi i distribuci�o de
material educatiu. Els nens han disposat d'unes bones infraestructures tecnol�ogiques i han vist
incrementat el rati d'ordinadors per alumne per sobre a la mitjana europea. I han disposat, com
els seuspares,del portal edu365i les funcionalitats que aquestofereix.

8.0.3 La inform �atica a l'Escola

La inform�atica a l'escola apareix com,

� Com �area de coneixement.

� Com eina.

La inform �atica com a �area de coneixemen t.

En el context de l'educaci�o prim�aria els objectius a assolir s�on nom�es l' �us i coneixement b�asics
de les TIC. Pel que aquestanecessitates cobreix amb el programari d' �us general. Tant la soluci�o
actual com la soluci�o lliure proposadas�on complertes.

La inform �atica com a eina.

La inform�atica apareix com a eina a l'escola en tres formes,

� Com eina de suport en l'aprenentatge.
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� Com eina pel treball diari.

� Com eina d'acc�es al coneixement per a personesamb discapacitats f��siques.

Com eina de sup ort a l'aprenen tatge. Dins aquestgrup trobar��em lesaplicacionseducatives
i les seveseinesde creaci�o, aquestespodran ser interactives o d'exposici�o.

El grup de programari educatiu interactiu actualment est�a coberta sobretot amb activitats Clic
i les einesde creaci�o Clic 3.0 i JavaClic.

Amb la proposta de programari lliure escobriria les necessitatsgenerals.Per�o esdev�e necessari
nou material educatiu m�esespecialitzat.

Es proposendiferents alternatives,

� Apro�tar material jclic. Gr�acies a les noves llib ertats del JavaClic, �es portable a tots els
sistemes,�es de lliure distribuci�o i el format ser�a obert, amb el que el far�a portable a altres
aplicacions. Pel que es podria desenvolupar una nova aplicaci�o lliure estil clic i que tingu�es
compatibilitat amb les aplicacions jclic. Tot i que esdev�e necessaride�nir un format lliure
per aquest tipus d'aplicacions per garantir totes les llib ertats en endavant.

� Una altra alternativa �estraduir una aplicaci�o decreaci�o d'activitats educatives,coml'Skqueak
i adaptar-la m�es. Fer possiblel'avaluaci�o. Que permeti al mestre el seguiment de l'alumne
i l'emmagatzemament d'aquesta informaci�o. Aquesta �es la funcionalitat mestre del Clic. I
tamb�e fer-la compatible amb el format jclic.

El segongrup de material educatiu, el d'exposici�o, el que inclouria �txes, presentacions, etc.
actualment l'escola el cobreix amb el programari d'o�m�atica. Aquest t�e l'an�aleg en programari
lliure, per tant quedaria talment cobert.

Com eina pel treball diari. D'aquesta funcionalitat esseparael que �esde car�acter generaldel
que �esespec���c pel personaldel centre.

El grup generalseria quedaria cobert amb el programari d' �us general tant en la situaci�o actual
com amb programari lliure.

El cas espec���c requereix m�es an�alisi. Principalment es tracta de necessitatsde gesti�o, coor-
dinaci�o, avaluaci�o, etc. Aquestesestan actualment cobertes per un sistema propietari que nom�es
funciona sota MS Windows, Winpri. En programari lliure no s'ha trobat cap aplicaci�o similar prou
concreta per a l'educaci�o prim�aria catalana.

Es fan duespropostesdues,

� L'adaptaci�o del diferent programari lliure trobat.

� O el desenvolupament d'un sistema d'informaci�o nou seguint les especi�cacions presentades
en 7.3.1.

Com eina d'acc �es al coneixemen t per a persones amb discapacitats f��siques. Aquest �es
un �ambit al que no s'ha aprofundit massaen aquest estudi, ja que no correspon a l'educaci�o con-
vencional sin�o a les NecessitatsEducativesEspecials. Per�o s'ha volgut incloure per la import�ancia
i el gran valor afegit que la tecnologia d�ona a l'aprenentatge d'aquestespersones,i �esuna educaci�o
prim�aria.

Caldria, doncs, investigar tots els perif�erics d'acc�es, trobar o desenvolupar-ne els drivers com a
m��nim pel sistemaGNU/Lin ux.



95

En aquest �ambit el programari utilitzat b�e de�nit per les capacitats concretesde l'alumne,
en cada cas. Actualment s'usa part del programari educatiu clic adaptat als perif�erics espec���cs.
En programari lliure s'haurien de prendre mesuressimilar al cas de la inform�atica com a eina
d'aprenentatge.

8.0.4 L'impuls de la llengua

Destacarla necessitattant anterior com actual deprogramari en catal�a. El programari lliure facilita
la traducci�o per a qualvol llengua i queel catal�a ha d'apro�tar. Es proposal'impuls de traduccions.

Traduir tot aquell programari que actualment no est�a disponible en catal�a. Fer-ho d'una forma
gen�erica per a despr�esen futures versionspoder apro�tar la feina realitzada.

Entre altres traduir aplicacionscom la suite de jocs educativa ChildsPlay, KLogo-Turtle.

8.0.5 Portabilitat del pro jecte

Pel quefa a l'abast d'aquest projecte, si b�e s'ha limitat a Catalunya, val la penadir queelsresultats
poden tamb�e ser �utils per altres entorns escolars,potser de forma general,que disposin de mitjans
per a l' �us i aprenentatge de la inform�atica.

8.0.6 Re
exions de futur

�Es un indicatiu positiu la gran quantitat de gent que aposta per un canvi. S'ha vist amb l' �exit
que est�a tenint el Linux en l'Ensenyament. En com una distribuci�o en catal�a de sofware lliure,
com Biadix 1, surt 'al mercat' i el personal fa pal�esel seu inter�es. La prova a nivell d'un Institut,
l'IES Miquel Biada ha estat un �exit. Pels alumnes ha resolt aquell requeriment de disposar del
programari que tenien a l'escolaa casa. Els mestreshan acceptat el canvi, l'estant fent servir, l'han
instal�lat, la gran majoria, a casai n'estan aprenent. D'aquest resultat se'n dedueix que hi havia
una necessitatde canvi.
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Ap �endix A

Especi�caci� o i Tipi�caci� o del Sistema
d'Informaci� o (SI)

A.0.7 Caracter ��stiques

1. Dissen y a mida. La distribuci�o �nal estar�a constitu•�da per totes aquelleseinesnecess�aries
per a cobrir els requeriments/funcionalitats de l'Escola.

2. In tegraci� o amb altres sistemes. D'entrada la soluci�o proposada seria una distribuci�o,
amb el propi sistema operatiu Linux. Per tant, amb independ�encia dels sistema/es que hi
siguin instal.lats.

3. Condicionat pel destinatari �nal. Aquesta tercera ser�a una caracter��stica molt rellevant
al projecte. L'escola, els mestres,els alumnes,els pares i �ns i tot els �organs jer�arquicament
superiors de�neixen de forma pr�acticament total i �nal la constituci�o de la distribuci�o.

S'haur�a de tenir en compte el tipus d'usuari tractat i totes les caracter��stiques espec���ques
que aquest t�e.

4. Risc Tecnol�ogic � ! Dep end�encia externa.

No esdetecta un risc tecnol�ogic conseq•uent de la coexist�encia amb d'altres sistemes,existir�a,
si �esvol, alhora amb altres sistemesinstal.lats a la computadora, per�o no sen'ha d'in tegrar,
ser�a talment independent desdel hardware, ja que inclou el propi SO.

5. Transici�o en el canvi de sistema. La transici�o pot �essernul.la, parcial o total. Per�o cap
no ser�a brusca.

La transici�o nul.la simplement consistir�a en l'execuci�o de la meta-distribuci�o sobreel maqui-
nari de forma transparent al sistemaque realment hi hagi instal.lat.

La parcial �espotser la m�esdelicada,sensetampoc serperillosa, existir�a el risc semprepresent
quan remenemel hardware. Es tractar�a enrealitzar particions sobrel'espai de disc i instal�lar-
hi el SO i les aplicacions/paquets. Per con�eixer m�es en detall l'agressi�o sobre el sistema, el
proc�esa detall, espot llegir qualsevol manual sobreinstal�lacions de Debian penjat a la web.

La transici�o total implicar�a una instal�laci�o de la distribuci�o proposadacom a �unic sistema,
sempreser�a molt m�es c�omoda i seguraque la parcial, per�o l'usuari no disposar�a ja del SO
anterior i de les aplicacionsconcretes,tot i que tindr�a les an�aloguesi m�esamb l'actual.
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6. Impacte sobre les organitzacions/rutines de treball.

Aquest punt ser�a una de les directrius del projecte ja que l'usuari determinar�a totalment la
constituci�o de la distribuci�o; a tots elsprojecte l'usuari n'�esuna de lespecesclau, per�o ara es
podria dir que seria m�es intransigent i d'entrada no escobreixennecessitatssin�o que s'ha de
conv�encerque s'ofereix millores. Com se'n parla al mon del SW, �esuna proposta d'empenta
no estirada, �es l'autor no l'usuari qui presenta/v ol la transici�o, en principi.

7. Av aluaci�o dels bene�cis esperats

Aquestsseranessencialment lesavantatges de l' �us del programari lliure presentadesa l'apartat
1.3.1.

A.0.8 Dimensions de l'SI.

1. Usuari.

Pel que fa a la dimensi�o del sistema, ser�a com a m��nim sin�o m�es ampli que aquella soluci�o
que ofereixi les funcionalitats necess�aries pels usuaris del centre, per a la seva tasca di�aria
dins i fora del centre. A mesuraque esva coneixent quins s�on els requeriments d'aquestsse'n
de�neix l'�ambit a cobrir.

2. Con versi�o. De l'SI antic al proposat. Com s'ha vist anteriorment als punts 2 i 5 de l'apartat
A.0.7.

3. Explotaci� o. Plans de conting�encia + format d'explotaci�o. La soluci�o proposada es vol
presentar com a prova per a que es vagi treballant amb ella avaluant i corregint/milloran t.
No existeixen doncs plans per a l'explotaci�o del producte. Tot i que s'espera l'acceptaci�o i
continu•�tat de l'estudi, la difusi�o, recolzament, etc.

4. Pro ducte. El propi SI. El conjunt d'aplicacionsi la possibilitat demillorar cobrint necessitats
pr�opiesi unint esfor�cos.

A.0.9 Mo dels d'organitzaci� o.

El Model d'organitzaci�o amb el que es treballa no ser�a el model Funcional, caracter��stic de la
ind�ustria sin�o que estractar�a del,

Mo del Pro jecte.

Aquest esbasaprincipalment en 2 punts:

� Unitat d'acci�o: totes lesfasestenenun objectiu com�u compartit. Lesunitats d'acci�o correspo-
nen a lesd'an�alisis del sistemaeducatiu i lessevesnecessitats,la de s��ntesi de tot all�o estudiat;
la d'an�alisi del software lliure �util per a cobrir el sintetitzat, i una s��ntesi o conclusions�nals.

� Coordinaci�o: tot l'equip fa totes les feines, metodologia compartida, responsabilitat �unica.
�Es aqu�� on es troba la gran difer�encia amb el model descartat, el funcional, on hi havien les
claresseparacionsentre divisions. L'equip a l'�ambit del PFC que ensocupa estar�a format en
principi per,

{ Projectista, Anna Armengol
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{ Director, JosepVilaplana

{ Fonts d'informaci�o a la Recerca,Organitzacions, Mestres,.. .

Aquesta coordinaci�o esdev�e senzilla degut als interessosmutus.

� Recursos,l'assignaci�o d'aquestsha d'�esserestable. I aix�� ho �es. La Facultat posaa disposici�o
de l'estudiant i el director els recursost�ecnicsi cient���cs disponiblesper a la realitzaci�o d'una
part o la totalitat de les activitats derivadesdel projecte, o de l'UPC a criteri del director.
A c�arrec de l'estudiant es trob en les despesesderivades de l'obtenci�o de la documentaci�o
necess�aria, dela presentaci�o escritadel treball i de lesc�opiesperceptives,aix�� comlesderivades
de la seva exposici�o oral.

El recursosnecessarisposatsa disponibilitat del projectista, s�on una conta d'usuari d'LSI per
a que el projectista pugui fer �us dels computadors de la Universitat, espaide mem�oria, acc�es
a la xarxa interna i Internet, perm��s d'impressi�o. I una aula condicionadaper a la presentaci�o
del treball.

Per al bon funcionament d'aquest model existeix una bona compenetraci�o entre elsmembresde
l'equip pel que fa a aspectesinterns i lesresponsabilitats de diferents factors queafectenal projecte
pel que fa a aspectes interns. Entre el projectista i el director i les 'Fonts d'Informaci�o' que hi
intervenen.

A.0.10 Tip ologia del pro jecte

El PFC, com a qualsevol, s'ha de tipi�car segons:

1. Meto dologia. Es pot triar d'entre cascada,espiral, iterativ es,model V,. . .

Al projecte tracta �es de metodologia mixta cascada-espiral. En part existeix una de�nici�o
seq•uencial de lesdiferents fasesper�o en�esserun proc�estecnol�ogic tancat (circuit tancat, retro-
alimentat) existiran correccionscont��nues,millores, ampliacionsen funci�o que esva avan�cant,
essent per�o conscients dels l��mits temporals establerts.

2. Dimensi� o. S'estableixen funci�o de diferents factors, per aquestprojecte s'usenel nombre de
personesnecess�aries i el nombre d'hores. Quedaexpressat,amb m�esclaredat, en documentar
l'estimaci�o (2.1).

3. Ob jectiu. Aquest punt no serveix per tipi�car de forma gen�erica ja que cadaprojecte tindr�a
un objectiu espec���c. S'agrupen per�o en Desenvolupament complert, Investigaci�o, De�nici�o,
Implantaci�o, Formaci�o, Instal�laci�o o Manteniment. El Pfc que esdocumenta t�e com a 'fase'
essencialla Investigaci�o, tot i que en apareixende diferents en menor grau.

4. Formalitzaci� o Con tractual. Intern/Extern, �estracta d'un projecte intern, per tant, respon
a un comprom��s. Obert/T ancat, en principi, �es tancat amb una certa 
exibilitat, per�o s'han
d'anar seguint els terminis que s'estableixen.

El pro jecte de sistema.

En tractar-se d'aquest tipus, el projecte desenvolupat, s'usael Method/1. �Es doncsmolt important
guanyar amb seguretat. S'hauria dede�nir lesfronteresamb altres subsistemessi �esquecoexistissin,
per�o no �esaix��.
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Divisi� o.

Ser�a dividit el projecte segonsels objectius no tenint en compte les diferents fasesdel t��pic cicle
de vida d'un SI. Es far�a amb la �nalitat de limitar riscos i per a fer el projecte m�es gestionable.
Aquestesdivisions seranmixtes, �esa dir, que espoden donar tant en s�erie (senseencavalcaments)
com en paral�lel (amb).

Es tracta principalment fasesi activitats. Quedapresentat amb m�esgrau d'an�alisi en la Plani-
�caci�o, 2.2.

A.0.11 Estrat �egies d'estructuraci� o. Tipus d'organitzaci� o.

D'entre totes les possiblesJer�arquica, Matricial, Familiar, Ad-Hoc.. Es tracta, com la majoria de
PFC's de la Facultat de modalitat A (proposat per un departament amb doc�encia assignadao per
iniciativ a d'un professor), encaixaria a un Tipus d'Organitzaci� o Emprenedor/F amiliar . Cal
destacar doncs que la jerarquia t�e poca import�ancia, que existeix un l��der, el que implica que les
decisionss�on r�apides i que el l��der est�a involucrat, idoni per a projectes curts. La part negativa
apareix amb la possibilitat de desmotivaci�o si el l��der �es 'massa' autoritari o si aquest s'ha de
canviar. En aquest cas aquest el l��der �es el director del PFC i presenta al llarg del proc�es un alt
grau de 
exibilitat l'equip, el projectista.

Estrat �egies de Desenvolupamen t

El Desenvolupament esestudiat desdels seg•uents punts de vista:

� Con tractaci� o, �Es un projecte intern, com ja s'ha esmentat.

� Gesti�o, com s'ha caracteritzat abansestracta del tipus projecte.

� Pro ducte, �es tracta d'una construcci�o mitjan�cant la selecci�o de productes existents que
cobreixin els requeriments.

� Organitzatiu, Clarament centralitzat, ja que b�asicament el PFC el desenvolupa el projec-
tista.

� Tecnol�ogic, Per a realitzar aquest treball s'usen eines de software lliure disponibles a la
xarxa. En excepci�o del material avaluat de l'Escola.

Estrat �egies de Man tenimen t.

Aquesta fase,la de Manteniment, esbasaen el canvi queanir�a subjecte a la correcci�o d'errors, a les
adaptacions requeridesa mesura que evoluciona l'entorn de software, i a canvis deguts a millores
produ•�despels requisits canviants de la comunitat d'usuaris. S'aplicaran els passosde la de�nici�o
i desenvolupament. Es proposenper a aquestafaseposterior contemplar quatre possiblescanvis:

� Correcci� o, tot i que s'hi aporti garantia de qualitat, quan l'usuari el provi podr�a trobar
defectesa corregir. Amb l'in tent d'aprofundiment enel coneixement de la comunitat educativa
i la seva forma de treballar di�aria esprovar�a de fer minvar la desviaci�o.

� Adaptaci� o, no se'n preveuen d'aquest tipus o no amb import�ancia a destacar. Tot i que
sempres'haur�a de tenir en compte que lligat al hardware espec���c del que disposi un centre
educatiu hi haur�a d'anar lligats uns drivers. Al m�on del software lliure s'avan�ca r�apidament



101

per�o encara puntualment �es la recerca i adequaci�o d'aquests el que requereix m�es temps
addicional, tot i que pel que fa a les m�aquines menys punteres, que ser�a la tip ologia m�es
freq•uent que enstrobarem als centres, est�a la mateixa feina feta.

� Millora, a mesura que l'usuari vagi usant la meta-distribuci�o podr�a anar descobrint man-
cances/alternativesmillors/addicionals queproduiran bene�cis. Aquest manteniment dur�a al
SW m�esenll�a dels seusrequisits inicials. I convidar�a a la creaci�o de nous projectes.

� Prev enci�o, s'efectuarancanvis per a que en un futur es puguin corregir, adaptar i millorar
f�acilment. Es provar�a de realitzar un bon treball de s��ntesi i documentaci�o associada prou
gen�erica per a que en un futur faciliti la tasca de modi�caci�o.
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Ap �endix B

Iniciativ es i Reculls Educatius

A aquest bloc presento m�esa detall l'estudi realitzat sobreel programari a l'ensenyament primari
catal�a.

B.1 Iniciativ es

Pro jecte Argo

Conjunt d'actuacions iniciades el 1998pel Departament d'Ensenyament juntament amb la Secre-
taria de Telecomunicacions i societat de la Informaci�o (aleshoresComissionat per a la Societat
de la Informaci�o) per a aprofundir la integraci�o de les tecnologiesde la informaci�o i preparar a
la comunitat educativa per als reptes que planteja la societat de la informaci�o. El projecte Argo
comporta actuacions en els �ambits de dotaci�o d'equipament inform�atic, formaci�o del professorat,
subministrament de programari, desenvolupament de continguts i aplicacionsmultim �edia en catal�a,
posadaen marxa de serveis com ara el portal edu365.comi potenciaci�o de les infraestructures de
la XTEC, incloent-hi les telecomunicacionsde banda ampla dels centres docents.

http://www.xtec.es/argo

PIE (Programa d'Inform �atica Educativ a)

Unitat del Departament d'Ensenyament creada pel Decret 31/1986 amb l'ob jectiu de promoure
i coordinar la integraci�o educativa de la inform�atica en l'ensenyament no universitari i donar-
li suport. Estava constitu•�t pel Gabinet d'Inform�atica Educativa i pel centre d'Homologaci�o i
Desenvolupament de RecursosInform�atics Educatius. L'any 2000,lesfuncions i recursosdel PIE es
van integrar, juntament amb lesdel Programa de Mitjans Audiovisuals, en la Subdirecci�o Generals
de Tecnologiesde la Informaci�o, SGTI .

In ternet a l'aula

Actuaci�o de la Secretaria de Telecomunicacions i Societat de la Informaci�o i del Departament
d'Ensenyament que t�e com a objectiu la creaci�o -usualment per part d'empresesespecialitzades-
de materials curriculars basats en Internet, que proporcionin una �amplia cobertura d'una �area
tem�atica. L'acc�esa aquestsmaterials est�a reservat als usuaris registrats de l'XTEC i l'edu365. La
dotaci�o als centres de kits Internet a l'Aula forma part d'aquesta actuaci�o.
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AEIC (Asso ciaci�o d'Ensen yants d'Inform �atica de Catalun ya)

�Es un col�lectiu amb la �nalitat d'afavorir l'ensenyament, la recercai la difusi�o de la inform�atica.
Objectius establerts per l'Assemblea Fundacional de Granollers, el 25 de mar�c del 2000:

1. Donar suport i assist�encia als membres de l'Associaci�o en l'exercici de la seva professi�o.

2. Afavorir l'ensenyament, la recercai la difusi�o de la Inform�atica a Catalunya.

3. Contribuir a la millora de les condicionspedag�ogiquesde l'ensenyament de la Inform�atica.

4. Fomentar totes les activitats que afavoreixin la formaci�o del professorat.

� Impulsar i facilitar entre els ensenyants intercanvis de tota mena (llibres, revistes, ma-
terial pedag�ogic, etc.)

� Promoure reunions, cursets, col�loquis, congressosi, en general, totes les activitats que
puguin ser d'in ter�es.

� Impulsar l'elaboraci�o de materials did�actics per a la innovaci�o en l'ensenyament de la
Inform�atica.

5. Divulgar documentaci�o pedag�ogica, articles d'investigaci�o i materials que es relacionin amb
l'ensenyament de la Inform�atica.

6. Potenciar la col�laboraci�o entre grups i associacionsamb objectius similars de dins de Cata-
lunya i de fora.

7. Fer d'in terlocutors davant de l'Administraci�o, per de�nir les funcions del coordinador d'In-
form�atica, i convertir la seva �gura en Cap de departament d'Inform�atica.

8. Fer d'in terlocutors davant de l'Administraci�o, per poder elaborar un nou model de formaci�o
del professorat,buscant novesf�ormulestan per la formaci�o delsensenyants comper la formaci�o
del Cap de departament d'Inform�atica.

9. Fer d'in terlocutors davant de l'Administraci�o, per de�nir el model d'in tegraci�o de la in-
form�atica dins el curr��culum de l'alumnat.

10. Qualsevol altre objectiu que esdecideixi en una assemblea legal de l'Associaci�o.

11. Prestar servei sense�anim de lucre als socis.

http://www.aeic.es/index.h tm

Programari Educatiu de l'edu365.com

L'estructuraci�o del contingut/serv eis del portal educatiu �es:

1 Agenda
2 Escriptori digital

2.1 Enciclop�edia catalana
2.2 Enciclop�edia Brit�anica
2.3 Didac



B.1. INICIA TIVES 105

2.4 Traductor
2.5 Diccionari multiling •ue
2.6 Editor de textos
2.7 Utilitats
2.8 Mapes
2.9 Calculadora

2.10 Not��cies del dia
2.11 Enciclonet
2.12 Catal�a en l��nia
2.13 Carpetes

3 Alumnes

3.1 Infantil
3.2 Prim�aria

3.2.1 �Arees

3.2.1.1 Llengua catalana
3.2.1.2 Llengua castellana
3.2.1.3 Llengua anglesa
3.2.1.4 Llengua francesa
3.2.1.5 Coneixement del medi social i cultural
3.2.1.6 Coneixement del medi natural
3.2.1.7 M�usica
3.2.1.8 Matem�atiques
3.2.1.9 Religi�o
3.2.1.10 Visual i pl�astica

3.2.2 La web de la quinzena
3.2.3 Escacs
3.2.4 Va de llibres
3.2.5 Diccionari Catal�a-�arab
3.2.6 Diccionari Catal�a-Urd�u
3.2.7 No badis!
3.2.8 Mira qu�e dic
3.2.9 Jocs
3.2.10 Contes SPC
3.2.11 V��deo i foto

3.3 ESO
3.4 Batxillerat
3.5 Formaci�o professional

4 Mares i pares

4.1 Informaci�o i recursos
4.2 Websd'AMP AS

5 Estudiar a Catalunya
6 Sistemaeducatiu. Organigrama
7 Orientaci�o acad�emica
8 Preguntes amb respostes
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9 Seguretat a Internet per alumnes
10 Seguretat a Internet per mares i pares

CRP , Cen tres de Recursos Pedag�ogics

http://www.xtec.es/sgfp/crp/index.h tm
Serveis educatius creats pel Departament d'Ensenyament per a donar suport a l'activitat pe-

dag�ogica dels centres i a la tasca docent del professorat.
Els CRPS actuen territorialmen t, el seu�ambit d'actuaci�o �es local, subcomarcal o comarcal.
Actualment hi ha 72 CRP i 7 extensionsque cobreixen tot l'�ambit territorial propi del Depar-

tament.
Les seves funcions s�on:

� Oferta de recursos,d'infraestructura i de serveis, als centres docents i al professoratper tal
que disposin de material espec���c de les diferents �arees curriculars, de mitjans propis de
la tecnologia educativa i de publicacions especialitzades,amb assessorament o instruccions
d'utilitzaci�o.

� Oferta derecursos,d'infraestructura i deserveisalscentres docents, alsmestresi alsprofessors
per tal quedisposin de materials espec���cs de lesdiferents �areescurriculars, de mitjans propis
de la tecnologiaeducativa i de publicacionsespecialitzades,amb assessorament o instruccions
d'utilitzaci�o.

� Catalogaci�o dels recursoseducatius del medi local i comarcal i elaboraci�o de pautes i infor-
macionscomplement�aries per facilitar-ne l' �us del professorat.

� Suport a les activitats docents i a l'in tercanvi d'experi�encieseducatives,per tal de fomentar
la re
exi�o del professoratsobre la pr�actica docent.

� Coordinaci�o i organitzaci�o de l'execuci�o i del seguiment de les activitats de formaci�o perma-
nent i col�laboraci�o en la detecci�o de lesnecessitatsde formaci�o i en l'elaboraci�o de propostes
per satisfer-les.

� Altres funcions que els atribueixi el Departament d'Ensenyament.

Tamb�e val la pena destacar dos centres, potser no considerats CRPs per�o que realitzen en
determinats �ambits d'acci�o funcionalitats an�alogues.Molt espec���cs, tots dos a Barcelona:

� El Pont del Drag�o, per discapacitats mot�orics. Aquest d�ona suport a molts delsdisca-
pacitats mot�orics (que pateixen par�alisi celebral). Adapten quantitat de perif�erics. sobretot
fan servir diferents sistemesde commutadors, que funcionen si/no, activitats per la part que
millor pugui controlar l'alumne. Si pot amb un dit se li posa un interruptor o un tracman;
amb el cap, un unicorn; amb la boca se'l fa bufar, etc. Fins i tot s'est�a experimentant amb
comandarla mirada. Moltes vegades,aix�o est�a complementat amb software d'escaneigo 'bar-
rido de pantalla' que est�a a sobre de l'opci�o desitjada activa del commutador. Per exemple,
posant un teclat virtual al monitor.

� L'Institut 'Joan Amades', per discapacitats visuals, �es un centre de l'ONCE i t�e un
concert amb el Departament d'Ensenyament. Donen atenci�o directa a lesescolesamb mestres
intirenants que atenen als alumnescecsi ambliops que estan escolaritzats.
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Aquests dos centres han donat acc�es a molta gent que altrament quedarien fora del sistema
educatiu.

Tamb�e esdev�e essencialla participaci�o de la UPC mitjan�cant el programari de s��ntesi de veu.

B.2 Reculls d'aplicacions del Departamen t

B.2.1 CD Sinera Clic 2000

Aquest �essubministrat pel Departament d'Ensenyament, d'entrada, a tots elscentres deCatalunya,
un per mestre i a nivell exterior un per centre si �es sol.licita. M�es actualitzada la informaci�o es
troba via web al rac�o del clic, [18]. Sin�o tamb�e pot �essertrobat als CRPs [12].

Es tracta d'un recull dels materials aportats per molts educadorsi educadores. La propietat
intel�lectual de les aplicacionscorrespon als seusrespectius autors.

El Cd el pots instal.lar o executar i de forma an�alogacadascunade les aplicacionsque a aquest
hi apareixen.

El contingut del Cd s'estructura de la seg•uent manera i espot visualitzar estil navegador:

1. Informaci� o sobre el Programa CLIC.

2. Activitats. (348) �Es perm�es de fer una cerca per a localitzar els paquets d'activitats a
partir de paraules que apareixen en la seva descripci�o, i combinada (AND, OR, NEAR,
NOT). Existeix una pestanya de Favorits que permet construir una llista de lesplanesusades
sovint. Els criteris de cerca/classi�caci�o de les aplicacionss�on:

� �Area

{ Totes
{ Ci�enciesSocials
{ Ci�enciesExperimentals
{ Matem�atiques
{ Lleng•ues
{ M�usica
{ Diversos

� Nivells Educatius

{ Tots
{ Infantil
{ Prim�aria
{ Secund�aria

� Idioma

{ Tots
{ Catal�a
{ Castell�a
{ Angl�es
{ Eusquera
{ Gallec
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{ Franc�es
{ Portugu�es
{ Alemany

� Si/No �esNovetat

A m�esa m�espermet l'ordenaci�o per qualsevol d'aquestsquatre criteris.

Per veure lesactivitats desde la xarxa http://www.xtec.es/recursos/clic/cat/a ct/ index.htm .
L'estructura del cat�aleg a la web no �es tant bona, ja que perds l'oportunitat de la cerca
m�ultiple.

3. Do cumen taci�o

� Manual del clic 3.0 i del ClicDB, ClicPac i Arith2 en els 7 idiomes.

{ Arith2, �esper a la generaci�o autom�atica d'activitats de c�alcul mental.
{ ClicDB, permet realizar duesfuncions b�asiques:

� Manteniment del sistemad'informes del clic: donar d'alta/baixa usuaris i grups,
canviar noms, netejar dades,compactar la BD.

� Consultar la informaci�o emmagatzemadaa la BD a partir de diferents criteris:
grups, users,paquets,activitats, per��odesde temps. La informaci�o esmostra de
forma gr�a�ca i coma llistats de dades.

{ ClicPac, programa accessorique permet realitzar quatre funcions b�asiques:

� Visualitzar contingut de paquets Clic (�txers pac i pcc).
� Crear clics compactes(pcc) a partir de �txers normals (pac).
� Descompactarpcc.
� Copiar paquetsnormals (pac).

� Curs de creaci�o d'activitats multim �edia amb clic 3.0.

� Articles sobreClic.

� Publicacions en cd-room fetesen clic.

{ GAL�I, aplicaci�o d'aprenentatge de la llengua catalana, amb la col�laboraci�o del De-
partament d'Ensenyament, CDDP delsPireus Orientals i el CRP 'Maria Montesori',
amb el suport de la Comissi�o Europea. www.xtec.es/sedec/gali

{ Els millars interactius: danses,can�cons i m�usica popular valenciana. Pel Seminari
d'Inform�atica de castell�o.

{ El joc d'Opera, joc did�actic en catal�a sobre l'�opera 'Norma de VivenzoBellini'. . .
{ Apr �en jugant amb la 
auta m�agica
{ Magin 99
{ Lled�o
{ Clic Nules
{ 25 anys d'escola
{ Orixe Taldea 99
{ Catal�a Multim �edia, preparaci�o de lesprovesde nivells B i C de la Junta Permanent

del Catal�a.

� Cd's on s'ha publicat el Clic.
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{ Sinera en disc (http://www.xtec.es/recursos/sinera )
{ Pntic 95 (http://www.pn tic.mec.es), Programa de lesNovesTecnologiesde la Infor-

maci�o I Comunicaci�o.
{ Col�lecci�o de materials curriculars b�asicsper a la Educaci�o Infantil, Consejer��a de

Educaci�on y Cienciadela Junta deAndaluc��a (http://a verroes.cec.junta-andalucia.es).
{ Aberio cd-rom, Lugo y la Xunta de Gal��cia (http://www.cesga.es/cefocoplugo).!!!
{ Soft 2000,(http://sauce.pn tic.mec.es/att126alglobal).

4. Eines. Eines Clic i shareware.

� MKInst: Generadord'Instal �lacions, crea f�acilment programesexecutables.
� ClicRT: versi�o runtime del clic 3.0, versi�o retallada del clic que nom�es serveix per a

executar paquets,no permet crear ni modi�car.

� PaintShopPro, un dels millors editors gr�a�cs shareware per windows.
� JascBatch Master (Jasc, Inc.), permet aplicar modi�cacions a conjunts de �txers gr�a�cs

sensehaver-los de carregar un per un (canvi format,. . . )

� Audio CompressionManager (Andreas 'Al' Leeb), usat per windows per a con�gurar
�txers WAV.

� WordSearc(Steven D. Stem), per a fer sopesde lletres.

� Image Editor (MS), permet crear �txers ICO que espoden usar com a icones.
� Music 4.30 (FrancescBusquets), editor musical d' �us senzill.

� Ari-Constructor
� Tisores (F. Busquets), per tallar �txers en trossospetits, per copiar disquets.

5. Sup ort. Seguit de preguntes/respostesfreq•uents sobreClic. FAQ's.

6. Informaci� o de cr �edits

� Producci�o: Generalitat de Catalunya, Departament d'Ensenyament, Programa d'In-
form�atica Educativa (PIE).

� Disseny i Muntatge: FrancescBusquets i Alexander Herzfeld.

� Programa Clic: llista d'autor/s de les diferents lleng•ues.
� Autors d'articles

� Autors dels paquetsd'activitats . . .

7. Enlla�cos.

� El rac�o del Clic (http://www.xtec.es/recursos/clic )

� Le coin du Clic (http://www.erasme.org/clic ), planesd'informaci�o en franc�es.

� Clic 3.0, das ultimativ e schulprogramm (http://www.eduhi.at/pro jekte/clic )
� O rauncho do Clic (http://www.galego21.org/ldc )

� P�aginesd'aplicacions educatives (http://mem bers.es.tripod.de/jjmateo ) molts recursos
per�o en castell�a.

� Clic NEWS, bullet�� multiling •ue on es d�ona a con�eixer les novetats relacionadesamb el
Clic, (http://www.xtec/recursos/clic/llistes/ clicnews/index.htm )

� Clic FORUM (http://www.elistas.net/lista/clic/ archivo)
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B.2.2 SINERA en Disc 2000

http://www.xtec.es/recursos/sinera
Es tracta d'una basede dadesdocumental creadaal 1998. Inicialment contenia m�es de trenta

mil refer�enciessobre recursosper a l'ensenyament i aprenentatge d'una �amplia tip ologia: llibres,
revistes, articles, v��deos i enregistraments d'�audio, programari, llocs visitables d'especial inter�es
educatiu, entre d'altres.

El Departament d'Ensenyament distribueix un cd gratu•�tament al professoratde Catalunya que
ho sol�liciti, un per mestre, i als centres docents d'altres comunitats o pa•�sos,un per centre. Est�a
integrat en la base de dades de la mediateca dels centres de recursos. La resta d'in teressatsho
poden adquirir a preu de cost a les llibreries de la Generalitat de Catalunya. Actualment l'edici�o
est�a exhaurida, s'espera poder fer un nou cd enguany.

Realitzat per la Generalitat de Catalunya, el Departament d'Ensenyament i el PIE, amb
col�laboraci�o del Departament d'Univ ersitats-Recerai Societat de la Informaci�o. Es va implementar
en el programa educatiu Mistral.

Con tingut.

1. Orien taci�o als Estudian ts.

� Arts pl�astiquesi disseny (cicles, fam��lies professionals,ciclesformatius/grau).

� Cicles Formatius (cicles, fam��lies, cicles/grau, cicles/�ambit).

� Estudis Universitaris

� Ensenyaments no reglats

� Fonts d'Informaci�o per Batxillerat, ESO, CiclesFormatius, NEE, Formaci�o Ocupacional,
Idiomes, Ensenyaments no presencials,.. .

� Bruixola , aplicaci�o, quadern d'orientaci�o a l'estudiant, per estudiants d'ESO o Batxille-
rat. �Es un programa interactiu que mitjan�cant un seguit de q•uestionaris suggereixun
conjunt redu•�t de grups ocupacionalsd'entre 14 possibles.

2. Programari Educatiu. La majoria d'aplicacions agrupadesa aquest cd no s�on clic, tot i
que algunessi. Apareixen classi�cadessegonsles seg•uents categories:

� Ci�enciesde la Naturalesa

� Documentaci�o.

{ P�ergam 1.1, PIE 1997,aplicaci�o de suport a la gesti�o de recursoseducatius,desen-
volupat sobreel gestorde basesdedades(BD) MS Access.Per a gesti�o de mediateca
(catalogaci�o, consultes,pr�estec,llistats, . . . ). Est�a b�e, disposade manual.

� Educaci�o Especial,
Aplicacions gaireb�e totes no clic, agrupadesen les seg•uents subcategories:

{ Accessibilitat
{ CausaEfecte
{ Lecto-escriptura
{ Logop�edia
{ SAAC
{ Tpwin-Comunicaci�o
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{ Tpwin-Dibuix
{ Tpwin-Escriure

� Educaci�o Infantil
Diferencien: Iniciaci�o, Lecto-Escriptura, Tauleta, Tauleta-Contes, Tauleta-Dibuix, Tauleta-
Escriure, Tauleta-Matem�atiques, Tauleta-M�usica.

� Logo

� Lleng•ues
Entre les proposadesdestacaruna eina especialment �util/b ona:

{ Exler , desenvolupada per l'Escola de Patologia del Llenguatge (:epl), Hospital St.
Pau. Consta d'un conjunt d'exercicispreparats per a treballar diversosaspectesdel
llenguatge oral i escrit. Dirigit especialment a nensamb trastorns de llenguatge.

� Matem�atiques

� M�usica

� Entorns Oberts

� Ci�enciesSocials

� Tecnologia

3. Materials Curriculars i Normativ a.

Diferencia Infantil i Prim�aria, ESO, Batxillerat, Educaci�o Especial i Cicle Formatius.

Per a cada tipus d'ensenyament determina unes categoriesde les quals proposa programari
de suport. Per a �areesde coneixement convida a l' �us d'eines propiet�aries com per exemple
enciclop�ediesi per a �ambits organitzatius/administratius einesde gesti�o.

B.2.3 PNTIC. Programes educatius per ordinador.

Faig l'an�alisi dels dos cds que contenen el PNTIC 98, recull del 85-98.
Iniciativ a del Ministerio de Educaci�on y Cultura, dins el Programa de Nuevas Tecnologiasde

la Informaci�on y Comunicaci�on (PNTIC).
De forma generalaquestmaterial no est�a disponible a les escoles,per a fer l'an�alisi d'aquest el

cd prov�e d'una c�opia que li va fer una companya de madrid a un mestre d'aqu�� Barcelona.
El material es troba organitzat en funci�o:

� Programa, t'apareixen per ordre alfab�etic

� Any, de realitzaci�o, del m�esactual al m�esantic.

� Nivell: E.Infantil, E.Prim�aria, ESO, Batxillerat, FP i E.Especial.

� �Area: Activitats alternatives,Astronomia, Ci�enciesdela naturalesa,Ci�enciesSocials,E.Especial
(Logop�edia), E.Pl�astica i Visual, Electr�onica, F��sica, Franc�es, Gesti�o de Biblioteques, In-
form�atica, Angl�es,Interdisciplinari, L�ogica,LlenguaCatalana, LlenguaCastellana,Matem�atiques,
M�usica, Qu��mica

� Tipus, SistemaOperatiu: windows o ms-dos.

� Autors.

Per tota aplicaci�o t'apareix una �txa, amb la informaci�o, com hem esmentat a dalt, una descrip-
ci�o i els requeriments de maquinari i programari. Tamb�e et venentots els paquetsper instalar-lo.
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B.2.4 GAL �I. Guia d'Autoaprenen tatge de la Llengua In teractiu.

�Es un bon programa per a treballar la llengua, l'aprenentatge mitjan�cant activitats pr�actiques
d'escoltar i parlar, pronunciar. Adre�cat a alumnes, en principi, de secund�aria o adults, pel tipus
d'imatges fetesservir, tot i que s'usa tamb�e a prim�aria.

Cr �edits.

Fet amb el programa Clic. Generalitat de Catalunya, Departament d'Ensenyament. Departament
de Cultura, Centre Departamental de Documentation P�edagogiquedesPyr�en�eesOrientals, Centre
de RecursosPedag�ogics 'Maria Montesori'.

Funcionamen t del programa

1 Aprenen tatge guiat

1.1 Crear un nou usuari. Tensl'opci�o recomanadade de realitzar una prova de nivell inicial.
1.2 Continuar una sessi�o pr�eviament comen�cada.

2 Aprenen tatge lliure
Disposesd'una s�erie d'activitats

Mirar elsmen�us i triar per quin tema esvol comen�car. Els temesja superats apareixenmarcats.
Hi han dos nivells per a cada grup d'activitats:

1 Iniciaci�o
2 Aprofundiment

Les activitats s'agrupen en sis grups d'activitats:

1 com s'escriu? com espronuncia?
2 qui s�oc? com s�oc?
3 quina hora �es? quin dia som? qu�e m'agrada?
4 qu�e menjo? on visc?
5 qu�e faig? que compro? on vaig?
6 Morfosintaxi.

B.2.5 CRED A MIL. Materials d'Inform �atica i Logop �edia

El CREDA MIL �es un recull de materials inform�atics publicats pel Departament d'Ensenyament,
classi�cats per �ambits d'actuaci�o amb l'ob jectiu de facilitar la intervenci�o pedag�ogica.

CRED A.

Centres de RecursosEducatius per a De�cients Auditius.
Els CREDA s�on serveis educatius del departament d'Ensenyament que col�laboren amb els

centres docents per tal que la tascadel professorats'adeq•ui a lesnecessitatseducativesde l'alumnat
amb de�ci �enciesauditiv esgreus i permanents o amb trastorns de llenguatge.

Actualment n'existeixen 8 que donen l'atenci�o necess�aria en tot l'�ambit territorial propi del
Departament d'Ensenyament.

Els CREDA estan integrats per 284 professionals,263 dels quals s�on logopedesinterinats, 12
psicopedagogsi 9 audioprotesistes.
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Pro c�es d'an �alisi i sistematitzaci� o dels materials:

1 An �alisi de continguts propis de l'atenci�o logop�edicaespec���ca quepodenprecisarde suport
inform�atic.

2 Classi�caci� o delsdiferents aspectesde l'atenci�o logop�edicaespec���ca i querecull elsseg•uents
apartats:

2.1 Pr �evies. Inclou els aspectesd'atenci�o, discriminaci�o, an�alisi i mem�oria visuals, orien-
taci�o espaciali temporal i raonamental.

2.2 Fon�etica i fonologia . Inclou els aspectes propis de treball relacionat amb l'audici�o
(atenci�o, discriminaci�o, an�alisi i mem�oria), el treball relacionat amb la parla (veu, arti-
culaci�o de fonemesi tira f�onica) i del treball relacionat amb elselements suprasegmentats
(ritme, accent, pausa,entonaci�o, melodia, tensi�o i intensitat).

2.3 Morfosin taxi. Inclou elsaspectesrelacionatsamb el treball de la 
exi�o nominal (g�enere,
nombre, determinants i adjectius, la concordan�ca i la derivaci�o), amb el treball de la 
exi�o
verbal (persona,nombre, temps, concordan�ca SN-SV i connectors-paraulesfunci�o) i amb
el treball de la tip ologia de la frse (simples, coordinadesi subordinades).

2.4 Sem�antica. Inclou aspectesrelacionatsamb el treball del l�exic, la descripci�o, la catego-
ritzaci�o, la comparaci�o, la sinon��mia, la polis�emia, lesparaulescompostes,lesfrasesfetes,
la met�afora, lesendevinalles,elsacudits i els jocsde paraules. Tots aquestsaspectess�on
presents a nivell comprensiui expressiu.

2.5 Llengua oral. Inclou aspectesrelacionats amb el treball de la comprensi�o i l'expressi�o
oral.

2.6 Llengua escrita. Inclou els apartats corresponents a la lectura i escriptura. Dins de
l'apartat de lectura s'han consideratelsaspectesde la coneixen�ca del sistema,estrat�egies
de lectura, comprensi�o lectora i tractament de la informaci�o escrita. A l'apartat de l'es-
criptura s'inclouen el coneixement del sistema, l'ortogra�a, les estrat�egiesd'escriptura,
l'expressi�o escita, l'actitud i l' �us.

2.7 Llengua de signes. Inclou apartats corresponents de la LSC, Sem�antica, Par�ametres
del signe, �US i comunicaci�o de la LSC i dactilologia.

2.8 Bimo dal.
2.9 SAA C. SistemesAugmentatius i Alternatius de la Comunicaci�o.

3 An �alisi d'activitats. S'han analitzat m�es de 250 activitats, aplicacions educatives, jocs
d'ordinador i altres materials inform�atics que s�on a l'abast dels centres educatius. Per a
l'an�alisi s'han elaborat �txes quepermetenconsiderarelscontinguts quetreballa cadamaterial
i el grau en que ho fa. Aix�� si l'usuari ho creu convenient, abansd'entrar en una activitat en
concret, pot visualitzar la �txa corresponent al material i contemplar els �ambits que treballa
i la seva valoraci�o.
Un cop realitzada aquestafeina, s'han seleccionatles activitats consideradesm�esadients per
a cada �ambit d'in tervenci�o de les moltes que treballen un mateix contingut.
Aquest proc�esdescrit suposa,de fet, que tots elsmaterials han estat analitzats duesvegades,
una per classi�car els �ambits i l'altra per a seleccionarels que s'inclouen en el recull.

El cd-rom CREDA MIL inclou aplicacionsi activitats (la majoria Clic) publicadespel Departa-
ment d'Ensenyament i refer�enciesd'altres activitats quetreballen adequadament aquestscontinguts
que han estat publicadesper altres institucions i editorials.
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B.2.6 MEM. Mo vimen t Educatiu del Maresme.

Qui s�on?.

El MEM �es un dels moviments de renovaci�o pedag�ogica existents a Catalunya, integrat per en-
senyants de totes les etapes educatives, personesrelacionadesamb l'educaci�o amb comprom��s de
participaci�o.

No �esl' �unic ni tant solsel m�espunter, per�o el cito per la proximitat on jo estic estudiant l'escola,
el Maresme,dins aquest �ambit si �esconegut i usat.

Qu �e fan?.

1 Grups de treball.

1.1 G.T.Cooperaci�o i Escola, f�orum, web, punt de trobada per a compartir maneresd'en-
tendre la cooperaci�o a l'aula. Fan una classi�caci�o de �txes de jocs, penjadesa la web.

1.2 G.T.Telem�atica Educativa.
1.2.1 Activitats per escoles.Serveix essencialment coma font d'ideesdepossiblesprojec-

tesemprant lesTIC queespodenrealitzar coma suport enl'ensenyament/aprenentatge
a prim�aria.
1.2.1.1 L'Hip erconte. a partir d'un text cada escolatreballa el conte d'un �area o

uns valors i sempres'intenta fer �us de les NovesTecnologiesper a elaborar-lo.
1.2.1.2 Contes Bojos. Aplicacions que a partir d'unesestructuressi ompleselsbuits

escrea de forma autom�atica el conte amb les paraulesque has introdu•�t. Estan
agrupats per tem�atiques.

1.2.1.3 Altres p�aginesinfantils. Recull de planesweb desenvolupadesper alumnes,
escoles,. . . . Agrupadesper tem�atiques. Poden servir com a material de lectura
per a motivar a altres alumnesa fer projectessemblants o per a donar ideesde
tip ologiesdiferents de text.

1.2.2 Experi�encieseducatives.
Recull projectes, el resultat dels quals s�on cursos telem�atics on el contingut est�a
desenvolupat per escoles,alumnes i professors. Tracta tem�atiques com el cinema,
art,. . . .

1.2.3 Did�actica
Aplicaci�o educativa per a practicar l'angl�es, tipus test, desenvolupada per una de-
terminada escola.

1.2.4 Contactes per a grups (EP-ESO)
Es tracta d'un espaide xat per als alumnes.

1.2.5 Debats on line (CM-CS-ES)
Es tracta d'un f�orum de debat amb diferents grups de tem�atiques d'in ter�es.

1.3 G.T.'Escola d'Estiu', muntatge formatiu i l �udic, al qual esprova de combinar lessortides
a l'estiu amb les TIC.

1.4 G.T.'Centres 3-12', espaique s'encarregade dinamitzar la re
exi�o i aportacions .

2 Proposta DENIP 2000per a Centres de Secund�aria. Dia de la No Viol�encia,material elaborat
pel Maresme per la Pau i el Desarmament. Reculls en format text sobre la viol�encia dels
capsrapats.

Els f�orums de debat o calendarisde xerradesi tota la informaci�o que fa refer�encia als projectes
realitzats o en curs espot trobar a la web: www.xarxa.infomataro.net/mem



Ap �endix C

Pro jectes Educatius de Soft ware
Lliure

A aquestap�endix presento m�esa detall l'estudi realitzat sobrealgunesdelesdistribucions educatives
de software lliure introdu•�desal punt 6.2.5.

C.1 Linex

Com ja s'ha introdu•�t anteriorment en parlar de distribucions educativesLinex �esla soluci�o desen-
volupada per la Junta d'Extremadura, com diuen ells obeeix a un doble objectiu: d'una banda un
Objectiu Educatiu per a contribuir amb el desenvolupament de la RTE (Red Tecnol�ogica Educa-
tiva); d'altra banda un Objectiu Social i Econ�omic que consisteix en difondre el software lliure a
Extremadura, a trav�esdel PAT (Pla d'Alfeb etitzaci�o Tecnol�ogica), les Pymes i la pr�opia Adminis-
traci�o.

A la majoria d'aplicacions les reanomenenamb noms propis escollits per ells (pe: brocenscper
referir-se a abiword, un editor de text). Com despr�es quedar�a re
ectit el conjunt contingut a la
metadistribuci�o Linex quedalluny d'estar orientat versel software educatiu, �escert queapareixenla
majoria d'aplicacions per a poder fer un bon �us de l'ordinador, per a la gesti�o estaria pr�acticament
cobert, per�o trob em a faltar aplicacions desenvolupadesamb �nalitat educativa, com podria ser
gcompris,.. . .

L'estructuraci�o del contingut d'aquesta pel que fa al nivell d'aplicaci�o ser�a el seg•uent:

1 Escriptori. Apareixen els seg•uents accessosdirectes.

1.1 Acc�es telef�onic a xarxes, executael kppp.
1.2 Aplicaci�o per a xat.
1.3 Cd Bake Oven 1.8.
1.4 Abiword, editor de textos.
1.5 Gnumeric 1.0.8, fulla de c�alcul.
1.6 Aisleriot 1.4.0.3,permet jugar a diferents jocs de solitari.
1.7 Garchiver, compressord'arxius.
1.8 PAN 0.11.2, lector de not��cies.
1.9 Komba2 0.7.3 gestor per entorn de xarxa.

1.10 OppenO�ce
1.11 gedit 2.0.1, editor de text simple.
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1.12 Xine video output 0.9.8 (vcd, dvd, cda).
1.13 Galeon 1.2.5.
1.14 Xevolution, mail.
1.15 Gaim
1.16 Compositor Mozilla 1.0. GPL + NPL (Nestcape Public License)
1.17 xmms 1.2.7, reproductor multim �edia plataforma.
1.18 grip 3.0.0 reproductor d'�audio estil winamp.
1.19 gnu cash1.6.6, gestor personalde �nances diners, gestior de contes bancaris,etc.
1.20 gimp 1.3.7 Editor imatge digital potent.

2 Menu Gnome principal (a la barra d'eines), Aqu�� es tornen a repetir alguns dels accessos
directes que apareixien a l'Escriptori.

2.1 Aplicacions

2.1.1 Accessoris

2.1.1.1 Calculadora. Calculadors de Gnome 1.106.0 de doble precisi�o, similar a
xcalc.

2.1.1.2 Compressord'Arxius, Garchiver
2.1.1.3 Diccionari, gnomedictionary 1.106.0.
2.1.1.4 gedit.
2.1.1.5 �le roller 1.10, gestor d'arxius per gnome
2.1.1.6 mapa de car�actersde gnome1.106.0.Teclat de lletres, n�umerosi s��mbols per

a seleccionar,copiar, enganxarel text desde la seva font a altres aplicacions.

2.1.2 Desenvolupament
2.1.2.1 bug buddy, eina d'informe d'errades trobades a gnome.

2.1.3 Gr�a�cs

2.1.3.1 Dia 0.88.1.
2.1.3.2 OpenO�ce.org Draw
2.1.3.3 Sodipodi 0.25, GNU GPL, il �lustrador de vectors, programa de dibuix.
2.1.3.4 Ojo de gnome1.0.1, programa per veure i catalogar molts tipus d'imatges.
2.1.3.5 Gimp

2.1.4 Jocs

2.1.4.1 aisleriot, conjunt de jocs de cartes estil solitari.
2.1.4.2 frecell 1.4.0.3re-implementaci�o del joc del solitari.
2.1.4.3 gataxx 1.4.0.3.
2.1.4.4 gnobotsII.
2.1.4.5 gnomeminas.
2.1.4.6 gnomestones1.4.0.3.
2.1.4.7 gnometris 1.2.4.
2.1.4.8 tetrarex 0.20 gnome.
2.1.4.9 gnotski, gnomeklotski 1.4.0.3.
2.1.4.10 gtali, gnometali 1.4.0.3.
2.1.4.11 Iagno 1.4.0.3.
2.1.4.12 Samegnome1.4.0.3.
2.1.4.13 TuxKart.
2.1.4.14 TuxRace.

2.1.5 Multim �edia
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2.1.5.1 Cd bake oven, torrador de cd's.
2.1.5.2 Aplicaci�o per al control/a justament del volum.
2.1.5.3 Gravador de clips de so gnome2.0.0, gravador i reproductor de sons.
2.1.5.4 JMStudio, Java Media Studio 2.1.1, copyright de Sun Microsystems.
2.1.5.5 linux media player, reproductor d'�audio i v��deo compatible amb formats

windows.
2.1.5.6 xmms 1.2.7.
2.1.5.7 grip, estil winamp.

2.1.6 O�cina

2.1.6.1 Abiword.
2.1.6.2 Agenda de gnome1.4.6, organitzador de tasques,estil calendari i agenda.
2.1.6.3 Gnumeric 1.0.8.
2.1.6.4 Gnome card 1.4.6, gestor de cartes de visita electronic.
2.1.6.5 Knoda 0.5.1.
2.1.6.6 Gfax 0.4.2, aplicaci�o de fax per l'escriptori gnome.
2.1.6.7 OpenO�ce Calc.
2.1.6.8 OpenO�ce Math.
2.1.6.9 Gnu Cash, gestor de �nances.
2.1.6.10 KGhostView.

2.1.7 Altres

2.1.7.1 Arrenca servidor SSH,secureshell server.
2.1.7.2 Con�gurar impressora(es).
2.1.7.3 Con�guraci�o ADSL/PPPOE.
2.1.7.4 Con�guraci�o de l'arxiu SWAP.
2.1.7.5 Con�guraci�o de la xarxa inal�l�ambrica.
2.1.7.6 Con�guraci�o de la tarja de xarxa.
2.1.7.7 Con�guraci�o de la tarja de so.
2.1.7.8 guarda la con�guraci�o de Knoppix.
2.1.7.9 Instal�laci�o OpenO�ce.org.
2.1.7.10 Marcador Internet.
2.1.7.11 OpenO�ce.org Administrador d'Impressora
2.1.7.12 OpenO�ce.org Calc
2.1.7.13 OpenO�ce.org Draw
2.1.7.14 OpenO�ce.org Impress
2.1.7.15 OpenO�ce.org Math
2.1.7.16 OpenO�ce.org Writer
2.1.7.17 Xarxa/In ternet
2.1.7.18 Root Shell

2.1.8 Prefer�enciesd'escriptori, modi�cacions per a personalitzar-nosl'escriptori.

2.1.8.1 Accessibilitat.

2.1.8.1.1 AccessX,teclat, con�guraci�o d'accessibilitat del teclat.

2.1.8.2 Avan�cades.

2.1.8.2.1 Aplicacions Predeterminades.Con�guraci�o de:

� Navegador: Lynx Text Browser, Mozilla/Nestcape, Galeon.
� Editor de text: abiword, vi, gedit.
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� Terminal: gnome,std x-term, RXVT.

2.1.8.2.2 CDDB
2.1.8.2.3 Foto inici sessi�o.
2.1.8.2.4 Panel.
2.1.8.2.5 Propietats sessi�o i programesinici.
2.1.8.2.6 Tipus arxius i programes.

2.1.8.3 Barra d'Eines.
2.1.8.4 Canvis de tecles.
2.1.8.5 Focus de Finestra.
2.1.8.6 Ratol��.
2.1.8.7 Xarxa.
2.1.8.8 So.
2.1.8.9 Tap��s.
2.1.8.10 Teclat.
2.1.8.11 Tema.
2.1.8.12 Tip ologia, font.

2.1.9 Xarxa

2.1.9.1 Axel-kapt 1.0a Linux, acceleradorde desc�arreguesInternet.
2.1.9.2 xchat, llista de servidors.
2.1.9.3 pan gnomenewsreader.
2.1.9.4 galeon.
2.1.9.5 gFTP 2.0.11.
2.1.9.6 Kmago 1.1.2.
2.1.9.7 Gaim.
2.1.9.8 Lynx gnometerminal 2.0.0
2.1.9.9 Mozilla.
2.1.9.10 Mozilla Mail, estil Outlook.
2.1.9.11 Mozilla Compositor, per escriuremails.
2.1.9.12 Mozilla News.
2.1.9.13 Quanta Plus 2.0.
2.1.9.14 Ximian evolution.

2.1.10 Sistema

2.1.10.1 Bit�acora del sistema,visualitzador.
2.1.10.2 Con�guraci�o de GDM, aplicaci�o gr�a�ca per a con�gurar el gestor de pan-

talla gnome(GDM).
2.1.10.3 Con�guraci�o de tallafogs de linex, gnomelokkit.
2.1.10.4 disc d'emerg�ecia, disc d'arrancada com a disc d'emerg�encia.
2.1.10.5 GConf02, editor per a la con�guraci�o apps, desktop, schemas.
2.1.10.6 Formatejador de diskets.
2.1.10.7 Compressord'arxius de gnome1.106.0,generadord'arxius comprimits.
2.1.10.8 login nou, per accedir a un altre usuari sensesortir.
2.1.10.9 Monitor de sistema2.0.0, per a visualitzar el proc�esactual i monotoritzar

l'estat del sistema,usant libgtop.
2.1.10.10 KCron 2.2.2, usa KDEE 2.2.2, per a plani�car feines, programes, que

s'executin en segonpla.
2.1.10.11 VNC per Linex, substitut de VNC, control remot d'aquest ordinador.
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2.1.10.12 Terminal, l��nia de comandes.
2.1.10.13 Visor VNC, per a poder connectar-sea un altre ordinador que estigui

executant VNC i controlar-lo.

2.1.11 Ajuda, per obtenir ajuda sobregnome.
2.1.12 Carpeta inici, visualitzar via l'administrador d'arxius Nautilus la carpeta Inici.

2.2 Debian Men�u, no hi ha res que en pengi.
2.3 KDE Menu, aqu�� s'agrupen les aplicacionsabansesmentades de KDE.
2.4 Llen�ca programa, executauna comanda.
2.5 Cerca d'arxius 1.106.0,cercaarxius, carpetes i documents.
2.6 Screenshot,capturador de pantalla.
2.7 Bloquejar la pantalla, per a descansar.
2.8 Tancar sessi�o.

3 Iconesde la barra d'eines

C.2 Knoppix. Freeduc-cd 1.4

Producte de OFSET, Organization for Free Software in Education and Teaching. Es tracta d'una
organitzaci�o amb el clar objectiu de promoure el desenvolupament de software lliure pel sistema
educatiu. T�e les seves arrels a Fran�ca per�o actualment �es multicultural, es arreu del m�on. La
�loso�a �esusar Internet.

Versi�o parcialment tradu•�da al catal�a.
Aquesta distribuci�o t�e un valor afegit pel quefa a l'usabilitat. La maneraen queest�a presentada

la informaci�o de l'escriptori. L'organitzaci�o.

� El gestor de �nestres i els missatgesd'error/a v��s tenen una est�etica ideal pels nens, dirigida
vers ells. Finestres de cantons arrodonits. Frasesentenedores.

� Interf��cie XFCE.

� Barra d'eines, horitzontal, centrada, semprevisible per defecte. Es veu i el seu �us �es prou
intu•�tiu. No estracta del t��pic men�u desplegable,sin�o de diferents men�us desplegables.S'han
triat unes categories,tem�atiques, s'hi han agrupat una s�erie d'aplicacions per cada una i es
despleguendirectament. Tot f�acilment identi�cable via iconesrepresentativ es.

1 De gesti�o, con�guraci�o, fa refer�encia a dispositius:

1.1 Icona principal: acc�esdirecte a:

1.1.1 xftree 3.8.15.12

1.2 Del men�u desplegableassociat:

1.2.1 so
1.2.2 ratol��
1.2.3 paperera reciclatge
1.2.4 rellotge i calendari
1.2.5 formateig disquet
1.2.6 disquet
1.2.7 cd-rom
1.2.8 terminal
1.2.9 execuci�o de comandes
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2 Internet. Relacionat amb la web.

2.1 Icona principal: acc�esdirecte a:

2.1.1 Mozilla 1.4. El navegadorde web Mozilla en versi�o francesa.

2.2 Del men�u desplegableassociat:

2.2.1 Sylpheed0.9.6, GTK+
2.2.2 gFTP 2.0.14
2.2.3 Visualizador de PDF del Gnome 0.110

3 Aplicacions relacionadesamb la matem�atica. Gr�a�cs, geometria.

3.1 Icona principal: acc�esdirecte a:

3.1.1 Dr Geo 0.9.10.

3.2 Del men�u desplegableassociat:

3.2.1 Kali 3.1 Draw Patterns
3.2.2 Dillo 0.7.3.
3.2.3 Gnumeric.
3.2.4 Xmgrace 5.1.12. Processadorde dades. GPL.
3.2.5 GtkGraph 0.6.2. Calculador de gr�a�s.
3.2.6 Geg. Dirigit a nens.
3.2.7 XCalc. Calculadora simple.
3.2.8 Galculator v1.1.3.
3.2.9 Xabacus0.0. Abacus xin�es.
3.2.10 Xaos. Per fractals.
3.2.11 Yacas.Processadoralgebraic.
3.2.12 Gomview 1.8.1. Geometria en 3D.

4 F��sica i Qu��mica.

4.1 Icona principal: acc�esdirecte a:

4.1.1 SunClock. Imatge del mapa del mon i l'efecte del sol respecte l'hora, repre-
sentat per una ombra.

4.2 Del men�u desplegableassociat:

4.2.1 Mek 0.50. Aplicaci�o de mec�anica, edici�o de 'circuits' i estudi d'efectes. GPL.
4.2.2 Gconvert 0.1.6.
4.2.3 Gstar.
4.2.4 Pymol. Mol�ecules3D.
4.2.5 Kstars.
4.2.6 TexMacs. Editor cient���c basat en Tex. GPL.

http://www.texmacs.org
http://www.gn u.org/software/texmacs

4.2.7 gperiodic 1.2.5. Taula peri�odica amb informaci�o associada als elements, d'a-
paren�ca atractiva

4.2.8 Chemtool 1.6. Editor de mol�ecules.
http://rub y.chemie.uni-freiburg.de/� martin/c hemtool/chemtool.html

4.2.9 Celestia 1.3.0.

5 M�usica.

5.1 Icona principal: acc�esdirecte a:

5.1.1 Audacity 1.2.0-pre1. Editor d'�audio.
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5.2 Del men�u desplegableassociat:

5.2.1 GNU Solfege2.0.0.
5.2.2 Rosegarden40.9.1.
5.2.3 gmplayer 0.9. Reproductor multim �edia.
5.2.4 gnome-cd. Reproductor de cd
5.2.5 gnome-volume-control. Estil taula de mescles.

6 Electr�onica.

6.1 Icona principal: acc�esdirecte a:

6.1.1 Dia v 0.91.

6.2 Del men�u desplegableassociat:

6.2.1 pcb. Editor de circuits el�ectrics.
6.2.2 tkgate. Simulador de circuits el�ectrics.
6.2.3 gtkmorph
6.2.4 gcad. Editor de dibuix t�ecnic.
6.2.5 TuxPaint. Editor de dibuix per a nens.
6.2.6 gimp. editor d'imatge.
6.2.7 sodipodi. Dibuix de vectors, geometria. Dirigit a nens.
6.2.8 sketch. Dibuix de vectors.

7 Geogra�a

7.1 Icona principal: acc�esdirecte a:

7.1.1 Xrmap.

7.2 Del men�u desplegableassociat:

7.2.1 GeographicSystem
7.2.2 Grass5.

8 Llengua

8.1 Icona principal: acc�esdirecte a:

8.1.1 gnome-dictionary 2.2.1client per al servidor de diccionari del MIT. Diccionari
d'angl�es

8.2 Del men�u desplegableassociat:

8.2.1 Hanzim, escriptura xinesa.
8.2.2 Collatinvs, an�alisi l�exic i morfosint�actic del llat��. GPL.

http://www.collatin us.org
8.2.3 pytho~nol 1.1. Per aprendre espanyol, especialment la conjugaci�o del verbs

essent de llengua anglesa.

9 Jocs.

9.1 Icona principal: acc�esdirecte a:

9.1.1 gcompris

9.2 Del men�u desplegableassociat:

9.2.1 freeciv 1.14.0. Joc de conquesta.
9.2.2 X Scavenger, joc de les cavernes. Un homenot ha d'anar recollint tots els

diamants en diferents escenarisamb una certa estrat�egia i evitant que uns altres
l'aga�n.

9.2.3 Xlin-cit y 1.11.
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9.2.4 Ktub erling 0.3.3.
9.2.5 GNU Chess5.06 (Xb oard 4.2.6 + gnuchessx).
9.2.6 Cuyo.
9.2.7 Gtans 1.1.
9.2.8 Asymptopia.

10 O�m�atica.

10.1 Icona principal: acc�es directe a:

10.1.1 GQView 1.3.2. GPL. Visualitzador de dibuixos per a nens.
http://gqview.sourceforge.net

10.2 Del men�u desplegableassociat:

10.2.1 OpenO�ce.org 1.1.0. LGPL. �Es una versi�o combinada que et permet triar
entre text, presentaci�o, dibuix i fulla de c�alcul.

10.2.2 Scribus
10.2.3 Abiword. Processadorde text, per a nens.
10.2.4 Scite. Editor de text.
10.2.5 XZoom
10.2.6 Mozilla-edit. Editor d'HTML.
10.2.7 Manual de man.

C.3 KDE-Edu. Pro jecte d'Educaci� o KDE

http://edu.kde.org
Projecte iniciat al juliol del 2001. Amb l'ob jectiu de desenvolupar software lliure educatiu

(llic �encia GPL) en l'entorn KDE. Aquest software pret�en ser una ajuda a les escolesi als pares
d'alumnes.

El software educatiu (Eduware) el de�neixen com aquell que ajuda a un nen (3-18 anys) o a
un adult a adquirir una habilitat, per exemplecalcular el per��metre d'una �gura, o per millorar el
domini de la llengua. Aquest hauria d'�esserdivertit, amb colors i atractiu.

1 KT urtle
2 KHang Man

Disponible en catal�a. Es tracta del cl�assic joc del penjat. L'alumne ha d'endevinar una
paraula lletra a lletra

3 KStar, escriptori planetari, proporciona una acuradasimulaci�o gr�a�ca el cel, desde qualsevol
punt de la Terra, qualsevol dia a tothora. Inclou 40.000estels,13.000objectes de l'espai, els
8 planetes,el Sol i la Lluna i milers de cometesi asteroides.

4 KEduca, �esun projecte desenvolupat per a la creaci�o de text i/o ex�amens.
5 Kard, un memori per nens
6 KMathT ool, pret�en ser una col�lecci�o de senzilleseinesmatem�atiques.

C.4 DebianEdu

http://wiki.debian.net/index.cgi?DebianEdu
�Es un projecte per a ampliar Debian i fer-la la millor distribuci�o per a l' �us educatiu.
Han realitzat una classi�caci�o de software lliure i l'han agrupada en els seg•uents metapaquets:
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1 EducationalAstronomy
2 EducationalBiology
3 EducationalChemistry
4 EducationalDesktopGnome
5 EducationalDesktopKde
6 EducationalGeography
7 EducationalGraphics
8 EducationalLanguage
9 EducationalLogicGames

10 EducationalMathematics
11 EducationalMisc
12 EducationalMusic
13 EducationalPhysics
14 EducationalServices

C.5 Pequelin

http://www.p equelin.org
http://www.espartakus.com/metadistro-p equelin/index.php
L'ob jectiu d'aquest projecte �esel de crear una Metadistribuci�o GNU/Lin ux dedicadaespecial-

ment als nens,els joves i els educadors.
Les caracter��stiques principals que esbusquenassolir amb la metadistribuci�o:

� Que contingui la major quantitat de software lliure (o com a m��nim su�cient) de qualitat
orientat a l'educaci�o i la preparaci�o t�ecnicadels nens i joves.

� Que esdistribueixi gratu•�tament per Internet.

� Que esdevinguiun sistemaintu•�tiu i f�acil d'entendre per tothom, nens, joves i educadors.

� Quesigui del tipus Live-CD, �esa dir, quearranqui i funcioni sensenecessitatd'�esserinstal�lada
a la m�aquina.

� Que sigui utilitzat amb �exit per nens, joves i educadors.

La interf��cie �esGnome. L'est�etica realment est�a molt aconseguida.
Aquesta distribuci�o t�e un valor afegit, i �es que realment �es una distribuci�o educativa on hi ha

un nivell de concreci�o m�esque a les anteriors, fent-ne una classi�caci�o del software no tant general
sin�o m�esdirigida a l'educaci�o.

Es fa un an�alisi de que la composa per a fer m�es pal�es aquest estudi de l'usuari �nal que han
realitzat.

T�e una barra horitzontal, a la part superior de la pantalla, on aniran apareixent totes les
aplicacionsactives.

Tamb�e disposad'una barra d'eineshoritzontal a la part inferior de la pantalla amb lesseg•uents
funcionalitats associades,de dreta cap esquerra:

� Icona, acc�es directe a la carpeta Inicio, visualitzada per Nautilus.

� Men�u d'Aplicacions:
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1 Pequelin-Educadors :

1.1 Accessibilitat:

1.1.1 Suport de tecnologia d'assist�encia (de gnome).
1.1.2 Teclat. Per establir les prefer�enciesd'accessibilitat del teclat.

1.2 Accessoris:

1.2.1 Calculadorasimple, calculadoradeGnome2.2.1,dobleprecisi�o similar a xcalc.
FSF.

1.2.2 Calculadora cient���ca �nancera, Gcalctool 4.3.16,FSF.
1.2.3 Diccionari, Diccionari de Gnome 2.2.1.
1.2.4 Editor de text senzill compactei simple per Gnome, Gedit 2.2.1.
1.2.5 Compressord'arxius, File Roller.
1.2.6 Un sistemad'apliques per l'Escriptori per a Gnome.
1.2.7 Install Flash plugin
1.2.8 Mapa decar�acter especials,per a inserir car�acter especialsa documents. Mapa

de car�acters Unicode.

1.3 Gr�a�cs:

1.3.1 Administrar la teva c�amera digital. Gtkam.
1.3.2 Gimp, creaci�o i edici�o d'imatges o fotogra�es.
1.3.3 Sodipodi, il �lustrador vectorial SVG.
1.3.4 TuxPaint, programa de dibuix per a nens.
1.3.5 Gthumb 2.1.6.
1.3.6 Visor de PDF per Gnome 0.110,visor de PDF basat en Xpdf.
1.3.7 Ojo de Gnome 2.4.1.
1.3.8 Ghostview Gnome 2.4.0.2.

1.4 Eines de Creaci�o: Aquest ser�a un dels punts diferenciadorsamb la resta de distri-
bucions estudiades�ns ara, les anteriors no l'inclo•�en. I tal com s'ha justi�cat en la
Classi�caci�o de software al cap��tol 5 esdev�e de gran utilitat.

1.4.1 Clic, per a desenvolupar activitats educatives.
1.4.2 Creaci�o d'ex�amenstipus test. Keduca.
1.4.3 Eina de desenvolupament de continguts. Squeak.

1.5 Eines de Sistema,apareixen un seguit d'accessosdirectes molt �utils per a la con�-
guraci�o del sistemes.

1.6 Internet, composat per les funcionalitats b�asiquessobreInternet.
1.7 Jocs:

1.7.1 Gcompris.
1.7.2 Ataxx
1.7.3 BlackJack
1.7.4 Quatre en ratlla.
1.7.5 Gnometris.
1.7.6 Lagno.
1.7.7 Klotski.
1.7.8 Glines 2.4.1.
1.7.9 Mahjongg.
1.7.10 Mines.
1.7.11 Mister Potato.
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1.7.12 GNibbles.
1.7.13 PedresGnome 2.4.1.
1.7.14 Robots Gnome 2.4.1.
1.7.15 SameGnome.
1.7.16 Solitari AisleRiot. Diferents solitaris.
1.7.17 Solitari Free Cell.
1.7.18 Tali.
1.7.19 Tetravex.

1.8 Multim �edia:

1.8.1 Control de Volum.
1.8.2 Gravador de clips de so. Grabador de so per Gnome 2.2.2.
1.8.3 Reproductor de CD per Gnome.
1.8.4 Reproductor de Pel��cules i sons. Totem.
1.8.5 Squeak.
1.8.6 XMMS.

1.9 O�cina

1.9.1 Administrador d'impressora d'OpenO�ce.org 1.1.0
1.9.2 Blue�sh.
1.9.3 Dia.

Front End de Gnome-DB.
1.9.4 Mergeant DatabaseAdministration. Manteniment i consulta a Basede Dades

SQL.
1.9.5 OpenO�ce Calc. Full de c�alcul.
1.9.6 OpenO�ce Draw. Dibuix. .
1.9.7 OpenO�ce Impress.Presentacions.
1.9.8 OpenO�ce Math. F�ormules.
1.9.9 OpenO�ce Writer. Document de text.
1.9.10 OpenO�ce Writer/W eb. Document HTML.
1.9.11 AbiWord. Processadorde text.
1.9.12 Ximian Evolution, l'eina de treball en grup Evolution.

1.10 Altres, per a la con�guraci�o principalment de drivers.
1.11 Pequel��n-Traducci�o i Llenguatge:

1.11.1 Consultar diccionari de la Real AcademiaEspa~nola, Xdrae, consulta via web.
1.11.2 KWordtrans

1.12 Programaci�o

1.12.1 Anjuta IDE, entorn integrat de desenvolupament.
1.12.2 Eina d'informe d'errors.

1.13 Curs d'Inform�atica de Pedro Reina, acc�es directe a l'espai web on Pedro Reina
presenta un curs.

2 Pequelin-Infan til .

2.1 Accessoris.Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
2.2 Gr�a�cs. Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
2.3 Internet. S'ha fet una selecci�o de les aplicacions sobre Internet amb inter�es per a

Infantil.

2.3.1 Gaim.
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2.3.2 Gnome Meeting.
2.3.3 Mozilla Editor.
2.3.4 Mozilla Navegadorper Internet.

2.4 Jocs. Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
2.5 Multim �edia. Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
2.6 Pequelin-Traducci�oi Llenguatge. Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
2.7 Gcompris.
2.8 Clic. No estroba quesigui d'in ter�esper alsnens,ja queno estracta de lesaplicacions

educatives fetesamb clic sin�o del Clic, el programa per a desenvolupar-les.
2.9 Squeak. No crec que sigui d'in ter�esper als nens.
2.10 Mozilla.
2.11 La teva mascota. Apareix un Tux a pantalla que pots anar movent.
2.12 La teva mascotas'acomiada. Per treure el Tux de pantalla.
2.13 TuxPaint, el programa de dibuix per a nens.

3 Pequelin-Prim �aria .

3.1 Accessoris.Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
3.2 Gr�a�cs. Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
3.3 Internet. Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors per�o senseel gFTP.
3.4 Jocs. Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
3.5 Multim �edia. Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
3.6 O�cina. Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
3.7 Pequel��n-Astronomia.

3.7.1 Kstars. Estudi dels estels.
3.7.2 Navegaper l'Univ ers, OpenUniverse.

3.8 Pequel��n-Lletres.

3.8.1 Kverbos.
3.8.2 KhangMan.
3.8.3 Kmessedwords, per a l'ordenaci�o de lletres.
3.8.4 KT ouch, tutor de mecanogra�a.
3.8.5 Kletters, tutor per aprendre alfabets estrangers.

3.9 Pequelin-Traducci�oi Llenguatge. Igual que al submen�u de Pequel��n-Educadors.
3.10 Gcompris.
3.11 Clic.
3.12 Squeak.
3.13 Mozilla.

4 Pequelin-Secund �aria . Apareixen tots elssubmen�usdel men�u Pequel��n-Educadorsamb
la mateixa composici�o. Tamb�e apareixen els submen�us Astronomia i Lletres del men�u
Pequel��n-Primari amb les mateixes aplicacions. I a m�es a m�es els seg•uents submen�us
espec���cs.

4.1 Pequel��n-Matem�atiques.

4.1.1 Kp ercentage, c�alcul de percentatges.
4.1.2 Kgeo, geometria plana.
4.1.3 Kmplot, gr�a�c de funcions.

4.2 Pequel��n-Qu��mica.

4.2.1 Kalzium, taula peri�odica dels elements.
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� Men�u d'accions:

1 Execuci�o d'un programa per comanda.
2 Cerca d'arxius i documents.
3 Obrir Documents recents.
4 Capturador de pantalla.
5 Bloquejar la pantalla.
6 Fi sessi�o.

� Acc�es a un Terminal, l��nia de comandes.

� Xkill, per a tancar aplicaci�o.

� Acc�es directe al Submen�u Pequel��n-Infantil. Amb totes les aplicacionsabansesmentades.

� Acc�es directe al Submen�u Pequel��n-Prim�aria.

� Acc�es directe al Submen�u Pequel��n-Secund�aria.

� Acc�es directe al Submen�u Pequel��n-Educadors.

� Acc�es al tancament de Pqequelin.

� Acc�es directe a l'aplicaci�o Mozilla.

� Data i Hora.

� Acc�es directe a l'aplicaci�o Squeak.

� Acc�es directe al control de volum.

� Bot�o per a minimitzar les�nestres obertesde lesaplicacionsactivesper a mostrar l'escriptori.

Tamb�e t�e una barra d'eines vertical a la dreta que s'amaga amb diferents accessosdirectes a
aplicacionsque ja s'han esmentat amb anterioritat. Se'ndetectaun problemaa aquestaja quequan
hi ha una aplicaci�o oberta la barra d'eines es troba al cant�o de la barra de despla�cament vertical
de l'aplicaci�o, si en t�e, i esdev�e molest. Aquest problema es creu que es podria resoldre posant-la
a la dreta de la pantalla, tot i que tamb�e hi han aplicacionsque tenen la barra de despla�cament a
l'esquerra.

C.6 GuadaLINEX-edu

�Es l'aposta en software lliure en educaci�o de la Junta d'Andalucia. Amb l'ob jectiu d'oferir in-
depend�encia tecnol�ogica als ciutadans andalusos,nom�es establint com a l��mits la capacitat dels
ciutadans de treballar, aprendre i imaginar.

GuadaLINEX-edu �es una distribuci�o que provar�a d'anar recollint les aplicacions educatives,
novesen aquest terreny, per a convertir-se en una eina e�ca�c i una refer�encia de la integraci�o de les
novestecnologiesa la pr�actica docent.

Sorgeix a arrel del protocol de col�laboraci�o establert entre la Junta de Andaluc��a i la Junta
d'Extremadura per l' �us i difusi�o del software lliure, y est�a basadaen LinEx i en Debian Estable (en
aquestesdadesWoody) i inspirada en el projecte Metadistros d'Hixpalin ux. Est�a concebudacom
a live-cd.
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Figura C.1: Pantalla inicial de Pequelin

Consta del sistemade �nestres Gnomeper a facilitar l'adaptaci�o i la interacci�o amb la m�aquina
de forma intu•�tiv a i senzilla, tot i queinternament estroba un nucli robust quegaranteix l'estabilitat
de tot e sistema.

Es disposad'un escriptori que �esuna �area de treball amb una s�erie d'iconesacompanyats d'un
text descriptiu queenspermetenl'acc�esd'una forma r�apida i directa aquestselements, i est�a limitat
superior i inferiorment per unesbarres d'einesque contenen les aplicacionsi einesdel sistema.

1 Escriptori
Trobem les iconesde l'escriptori, accessosdirectes a:

1.1 Explorador de carpetes.

2 Panell Sup erior
A aquestpanell s'hi podenafegir m�eselements, objectesinformatius o aplicacions,eliminar-ne
algun o con�gurar-lo, mitjan�cant el bot�o dret del ratol��.

2.1 Aplicacions Gnome, identi�cat per la petjada d'un peu i cont�e lesaplicacionsi comandes
del sistemaclassi�cats per tipus.

2.2 Botons de men�u. Cont�e altres accionsdel sistemai aplicacionsescollidespels construc-
tors de Guadalinex. Com per exemple,cercad'arxius o captura de �nestres.

2.3 Accessosdirectes a Aplicacions o documents.
2.4 Apliques, s�on petites utilitats que proporciona el sistemacom:

2.4.1 Matar, aquest bot�o permet �nalitzar alguna aplicaci�o que no estigui responent
sensela necessitatde reiniciar l'equip.

2.4.2 El bot�o d'apagar l'equip.
2.4.3 La �nestra informativ a de la data i l'hora.
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2.4.4 El controlador de volum del so.
2.4.5 L'icona de l'aplicaci�o que s'est�a utilitzan t en aquestmoment.
2.4.6 Panell Inferior

2.1 Acc�es a l'escriptori que et minimitza la resta de �nestres.
2.2 �Area on esminimitzen totes aquellesaplicacionsobertes.
2.3 Paginador dels espaisde treball. Guadalinex-edu permet tenir diferents escriptoris en

una mateixa sessi�o de treball, i s'accedeixa ell usant aquestacc�esdel panell. Per defecte
el sisteman'ofereix quatre, per�o aquestn�umero �es talment personalitzable.

Les aplicacionsde les quals esdisposas'agrupen en els seg•uents temes:

1 Xarxes

1.1 Mozilla. El navegador,el correu i not��cies, creaci�o d'una plana web.
1.2 L'eina de treball en grup Ximian Evolution.
1.3 Transfer�encia de �txers amb gFTP.
1.4 Altres einesde xarxa. Per xatejar X-Chat, videoconfer�enciaGnomeMeeting,missatgeria

instant�ania Gaim.

2 O�m �atica

2.1 La suite o�m�atica OpenO�ce.org.
2.2 L'acc�es a basesde dadesamb Gnomedb.
2.3 GnuCash.
2.4 Dia.
2.5 MrPro ject.

3 Aplicacions gr �a�ques

3.1 Retoc fotogr�a�c. El Gimp.
3.2 Il �lustracions vectorials, Sodipodi.
3.3 Dibuixar amb Tux Paint.
3.4 Visualitzar documents PostScript i PDF, Gnome GhostView (GGV).
3.5 Visualitzar imatges gThumb i el Ojo de Gnome.
3.6 Importar imatges desde la c�amera digital, gPhoto.

4 Aplicacions educativ es

4.1 Gcompris.
4.2 Kalcium.
4.3 KGeo.
4.4 Kp ercentage.
4.5 Kstars i OpenUniverse.
4.6 Ktouch.

5 Aplicacions educativ es

5.1 Gcompris.
5.2 Kalcium.
5.3 KGeo.
5.4 Kp ercentage.
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5.5 Kstars i OpenUniverse.
5.6 Ktouch.

6 Els accessoris

6.1 gEdit.
6.2 Calculadora, Gnome Calculator.
6.3 El compressord'arxius, File Roller.
6.4 El mapa de car�acters.
6.5 El monitor del sistema, l'administrador de processosdel sistema.
6.6 Formatejador de discos.
6.7 Cercador d'arxius.
6.8 Diccionari, eina client capa�c de connectar-seals servidors de diccionaris que ofereixen

la possibilitat de consultar, a trav�es de la xarxa, la de�nici�o de qualsevol terme. En la
con�guraci�o per defecteel programa usa un servidor com: dict.org

6.9 Reproductor de CD.
6.10 Reproductor d'audio, XMMS.
6.11 Reproductor de DVD, Xine.
6.12 Grip, el codi�cador d'audio
6.13 El gravador de CD,
6.14 Els jocs de Gadalinex-edu. Una gran varietat des de jocs de l�ogica, calculi estrat�egia

�ns a ex�otics solitaris com el Mahjongg o el simp�atic Tux Race.
6.15 L'eina d'informes d'errors, Bug Buddy.
6.16 La terminal de comandes.
6.17 L'emulador Windows, Wine.

C.7 Biadix

Els professorsd'inform�atica de l'institut Miquel Biada de Matar�o han apostat perqu�e tots els
ordinadors del centre funcionin amb programari lliure en lloc de qualsevol versi�o lliure de Microsoft,
amb qu�e treballen la majoria de centres escolars. Segonsaquestsel sistema GNU/Lin ux que fan
servir estalvia costosperqu�e lessevesllic�enciess�on gratu•�tes i no comlesd'altres sistemesoperatius.
L'institut �espioner en el funcionament i no nom�esaix�o sin�o que facilita als alumnesque espuguin
instal�lar el programari a casaseva. L'escola ha editat 1.300CD per a l'alumnat i professors.Van
posar la distribuci�o penjada a la web per�o de seguida�es va colapsar el servidor, ara l'allotgen a
softcatal�a, xtec, l'Univ ersitat de Lleida i Caliu.

Rep el nom nom de Biadix, i �es la versi�o pr�opia de l'institut del sistema Linux. Aquesta �es
una metadistribuci�o basadaen el projecte KNOPPIX 3.2 el qual est�a basat en la DEBIAN. Sense
necessitat d'haver-la d'instal �lar en el disc dur els alumnes es poden endur un CD a casa per
desplegar�ns a 900 programes,utilitats i jocs. De fet amb aquest programari b�asic que es poden
instal�lar treballen a l'escola. Des de fa quatre anys que esva apostar perqu�e la xarxa inform�atica
de l'institut, amb 200 ordinadors, funcion�es amb programari lliure. L'administrador de la xarxa,
Antoni Mirab ete, asseguraque aix�� ha perm�esreduir costostant en la despesadelsprogrames,que
s�on gratu•�ts, com en el manteniment de lesm�aquines. Tot i que el cost de les llic�enciespelscentres
d'ensenyament �es m�es barat, l'institut s'estalvia els 300 euros per ordinador que els costaria amb
un altre sistema.

Els responsablesde la iniciativ a defensenque �esuna incentivaci�o de cara als alumnestreballar
amb aquest sistemam�es innovador. SegonsMirab ete, ja esconsideraque el programari lliure ser�a
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el m�es habitual en un futur. En destaquenel fet que poden accedir-hi per adaptar-lo a mida de
l'usuari, i sobretot la seguretat i la privacitat de les dades. La prova �esque els alumnesesmouen
amb normalitat per la xarxa, connectant als directoris de professorsi en els seusprogramesamb
la garantia que es mant�e la intimitat de les seves carpetes. Els cinc professorsd'inform�atica que
han participat en el projecte defensenque no hi ha gaires difer�enciesen el funcionament dels dos
sistemesi que els alumness'acostumenamb facilitat al Linux. A l'institut Miquel Biada, hi ha un
miler d'estudiants.

L'ob jectiu del centre es repetir l'experi�encia el curs que ve, sempreque hi hagi prou recursos.
Aquesta era la inicial ja que estant essent collats, despr�esde l' �exit de la sortida de la primera versi�o
del biadix, a treure'n una segonapel gener.

El Miquel Biada ha apostat pel programari lliure sensesuport de l'administraci�o. El coordinador
inform�atic, Eugeni Alonso, lamenta que des del Departament d'Ensenyament no s'afavoreix la
implantaci�o del sistemai espromou el programari propietari, com el de Windows. Sembla mentida
queCatalunya vagi a la cua quan altres comunitats ja fa temps quehi treballen i aix�o elsha perm�es
destinar recursosa tenir m�esordinadors en comptesde pagar les llic�encies;critica Alonso.

Entre altres els serveis oferts per aquest institut municipal de Matar�o s�on:

� Biadix 1.0

� Compte de correu personalitzat

� Programari de grups de treball i portal

� Basesde DadesMySQL i Postgresql

� KDE 3.1

� Mozilla 1.5

� OpenO�ce 1.1

� Impressi�o integrada de xarxa

� Esc�anner integrat de xarxa

� Tempssincronitzat de tots els ordinadors via NTP

� Acc�es als serveis de forma seguraamb protocols com https imaps pop3ssftp

� Servei de missatgeria instant�ania jabber i passarel�la a altres protocols de missatgeria ins-
tant�ania

� Programesespec���cs

� ...

Aniran explicant com funcionen aquestsnous serveis i n'afegiran de nous. La seva intenci�o �es
de continuar estant amb el programari lliure m�es potent, i per aix�o ja estant provant el KDE 3.2,
el Gnome 2.4, el kernel 2.6 ...Tant aviat com sigui possibleel posarana la Xarxa Biada.

Tamb�e s�on conscients de la import�ancia de la formaci�o d'alumnes i professors,essent per ells
l'ob jectiu principal per aquest any. Amb cursets i des la website intentaran donar la m�axima
informaci�o possible.
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www.biada.org
Hi ha com un altre institut catal�a amb una iniciativ a similar, IES Puig Castellar, de Santa

Coloma de Gramanet. Aquest tamb�e d�ona un cd-live basat en linux als alumnesa l'inici del curs.
A detall, la distribuci�o presenta,

1 En torn Gr �a�c KDE
2 Escriptori
3 Men u KDE

3.1 Aplicacions

3.1.1 Emuladors: Bochs
3.1.2 Int�erpret de comandaments: Bash, Csh, Sash,Sh
3.1.3 Matem�atiques: bc, dc, gnumeric, grace,xcalc
3.1.4 Text: Fortune, xdialog
3.1.5 Tols: Editres, mc, NvTv, Oclock, Rclock, The GNU Privacy Assistat. . .

3.2 Desenvolupament: KDevelop, Kompare, Python, Tclsh, TkWish
3.3 Editors: Emacs,gvim, joe, kate, kEdit, KWrite, LyX, Nedit, Vim, Xedit, zile
3.4 Educaci�o

3.4.1 Mathematics: KGeo
3.4.2 Science:KStars
3.4.3 Tipptrainer

3.5 Internet: connect (software per a la con�guraci�o i control de connexi�o), Mozilla Compo-
nents (Adressbook, Browser, Composer, Mail, MAil Composer, News, Terminal), airs-
nort, dillo, konkeror, gaim, GnomeMetting, gq, KGet, KMail, XChat,. . .

3.6 Jocs: col�lecci�o arcade, d'aventura, com el tetris, estrat�egia, joguines, t�actics i d'es-
trat �egia, trencaclosques,de taula, targeta.

3.7 Knoppix
3.8 Multim �edia

3.8.1 Gr�a�cs: Bitmap, KDVI, KFax, KGhostView, Kooda, KPaint, Kuickshow, KView,
QCas, Scribus, The GIMP,. . .

3.8.2 So: Audacity, Kmix, KsCD, XMMS, . . .
3.8.3 V��deo: Gtk+ VideoLAN Client, Xine
3.8.4 Visualitzadors: Acrobat Reader,AleVT, . . .

3.9 d'O�cina: Fax(), KO�ce, OpenO�ce.org (!!En catal�a), Pilot, Abiword,..
3.10 Prefer�encies,per a con�guraci�o d'aquestes.
3.11 Sistema
3.12 Utilitats
3.13 Ajuda
3.14 Carpeta Inici
3.15 WINE
3.16 . . .

4 A la barra horitzon tal tamb�e, com el men�u KDE, estrob en accessosdirectes a la Carpeta
Inici, Mostrar l'escriptori, Centre de control, Consola,Konkeror, Mozilla Brower, OpenO�ce,
Medidor de bateria, Hora i Data.

Despr�esdeparlar amb l'An toni Mirab ete i fer una visita guiadapel centre, s'aclareixelsseg•uents
punts potser importants. El IES Miquel Biada �es un, dels pocs, institut municipal, el que implica
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que gaireb�e no t�e depend�enciesde Departament d'Ensenyament, pel que disposade compet�encies
pr�acticament totals de gesti�o, organitzaci�o, administraci�o,etc. Segurament un dels motius pels
quals han �lat m�es prim a l'hora d'anar pagant llic�encies. L'An toni tot i que aix�o darrer no ho
nega,defensala idea de que estracta d'una soluci�o molt millor, m�espotent, senzilla i segura.

El motiu quea la distribuci�o, Biadix, entregadaalsalumnesno hi hagi m�esaplicacionseducatives
�essimplement d'espai. El Biadix du 2 GB comprimits i a lesaulessegonsm'ha mostrat disposende
10 GB d'aplicacions. A lesaulessi quedisposende programari lliure educatiu �util per a secund�aria.

Figura C.2: Pantalla de la distribuci�o Biadix
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