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Rational Rose és una eina case per realitzar projectes (especificació, disseny i implementació) fent servir la

notació VXWZY , encara que també soporta les notacions [E\Z]  i ^`_ _ a b .
Nosaltres ens centrarem només en la fase d'especificació :

• Diagrama de casos d´ús.

• Diagrama de classes.

• Diagrama d'estats.

• Diagrames de seqüència del sistema.
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Al executar Rational Rose, el primer que surt és la següent pantalla :

Aquesta pantalla és divideix en tres parts :

1. Opcions i icones d'accés directe.

2. Arbre de diagrames.

3. Zona dels diagrames.

rXs tXsvu�wyxez u�{e|

Totes les opcions es poden fer amb les altres dues parts excepte les típiques de crear, gravar, imprimir, etc.

} ~

�
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L’arbre de diagrames s’activa amb View --> Browser. La seva funció es mostrar-nos i deixar-nos accedir,

crear, modificar i esborrar qualsevol component dels diagrames que haguem fet.

A continuació es poden veure dos arbres diferents, el primer correspon a una aplicació nova, i el segon a una ja

feta.

�v� � � � � � � �v� � � � �`� � � � �`� � � � � � � � � � � � �v� � �  v�v� � � � � �  ¡� � � � � ¢ � �  £�£�g¤
� � � � � � � �¥�
¦ � � ¤`� � � § � � � � � ¨ © � � ¢
� � ��� � ¢
� � � �
� � � ª

«
� �  £� � �
� � � � � ¨¥� � � �
� � � � � � � � � ¤`� � �  G� � � � �v� � � �X� � � ¢ � �  £� � ©�� � � � � � � ©�� � � � � � � � ©�� � � � �X�
¦ ¬ � ©�� � � ª ­E� ¤`� � � � �g� �v� �
® � � �¥� �`� ¦ � � � � �`� � �`� � � ¢
� �  �� � � � � � � � � � � � ª
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L’arbre es divideix en :

¯ °
 Carpeta dels diagrames de casos d'ús± ² ± ²

 Diagrama/es de casos d'ús.³ ´ µ ´
 Casos d'ús.¶ · ¸ · ¶ ·

 Diagrama de seqüència del cas d'ús.¹ º » º
 Actors.¼ ½

 Vista lògica¾ ¿ À ¿
 Diagrames de classes.Á Â Á Â
 Classes.Ã Ä Ã Ä Å Ä

 Atributs de la classe.Æ Ç Æ Ç Æ Ç
 Diagrama d'estats.È É Ê É

 Altres diagrames (no ens interessen)Ë Ì
 Diagrama de components (no ens interessa)Í Î
 Diagrama de desplegament (no ens interessa)

ÏXÐ ÑXÐvÒeÓ ÔeÕ�ÖeÔe×�Ø�Ù

Tenim els diferents diagrames de l'aplicació que hàgim fet.
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Per fer el diagrama de casos d'ús hem de fer doble click sobre Use case View --> Main a l’arbre de diagrames.

Apareix la següent finestra :

Seleccionar/Deseleccionar un ítem

Afegir un package al diagrama

Escriure text

Afegir un cas d'ús al diagrama

Afegir notes o restriccions

Afegir un actor al diagrama

Vincular una nota o restricció a un ítem

Establir una relació entre un actor i un cas d'ús, o entre dos casos d'ús

Establir una relació d'usa o estén entre dos casos d'ús. O, establir una relació de
dependència entre dos actors. L'actor origen de la fletxa fa servir els casos d'ús utilitzats per
l'actor destí
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Per definir un actor, situar-se sobre ell  i prémer el botó dret del ratolí. S’obté el següent:

º

ÿ � � � � � � � � � � � �
 	   Anem a la plantilla d’especificació de classe (l'estereotip és actor). Es defineixen

el nom i  número d’ instàncies de l'actor.
�� 
 � ��� 
 � ����� � � � �
 �  Ajustar el tamany de l'actor al text.� � � ���  ! " ! �  # $ !�%
  Mostrar l'estereotip sota l'actor.
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& ')( * + , + * - . + / 0

132 4 2 5 6 7

8�2 9 6 : 7

En aquesta plantilla s’indica el nombre d’actors al camp ;)< = > ? @ < A ? B C .

Nom de l’actor

Breu explicació de l'actor (opcional)

Actor
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Per definir un cas d'ús, situar-se sobre ell , prémer el botó dret del ratolí i anar a SZ\[ ] ^ _ ^ ] ` a ^ b c .
d e)f g h i h g j k h l m

n3o p o q r s

t�r p uwv
  Indicar la importància del cas d'ús respecte els altres. Per exemple :  high, medium i low.

x�y z { | } ~ {
  �   Indicar que el cas d'ús és abstracte.

Nom del cas d'ús

Breu explicació del cas d'ús (opcional)
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��� �����I�K�M� �I� �I� �Q�I�R�I�K�K�I�I� �w�I�

�)� �)� �)�)�K�����K�K� �I�K���K�K���I�K� �K�K���K�  K�

No s'ha d'especificar res, només s'ha de dibuixar la fletxa.

¡)¢ ¡)¢ £)¢)¤K¥�¦�§K¨K© ªI«K¬�¨K§K¬�­K® ¯K¬�° ¨K§K¬�­K® ¯K¬

Per definir aquests tipus de relacions,  prémer el botó dret del ratolí i anar a S±\² ³ ´ µ ´ ³ ¶ · ´ ¸ ¹ .
Per veure l'estereotip prémer el botó dret del ratolí i activar º » ¼ ½¾º ¿ À Á À ¼ ¿ Â Ã\À .

Ä Å)Æ Ç È É È Ç Ê Ë È Ì Í

Î Ï Ð Ñ Ð Ò Ï Ó Ô Ð�Õ
   Indicar si la relació és de tipus Ö × Ø  o Ù Ú Û Ü Ý .

Breu explicació de la relació (opcional)
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Per fer el diagrama de classes hem de fer doble click sobre Logical View --> Main a l’arbre de diagrames.

Apareix la següent finestra :

Seleccionar/Deseleccionar un ítem

Escriure text

Afegir notes o restriccions

Vincular una nota o restricció a un ítem

Afegir una classe al diagrama

Establir una associació

Establir una associació d’agregació

Connectar una classe associativa amb l’associació que representa

Afegir un package al diagrama

Quan les classes públiques d’un package poden ser utilitzades per les classes d’altres
packages. També serveix per indicar una restricció entre dues associacions (per
exemple, { subconjunt} , { O exclusiu} )

Afegir una generalització
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Per definir una classe, situar-se sobre la classe en qüestió i prémer el botó dret del ratolí. S’obté el següent:

� 	 
 � � 
 � � � � � � �
 �   Anem a la plantilla d’especificació de classe. Es defineixen el nom i  número

d’ instàncies d’una classe. S’ indica si és abstracta o no, i  també  poden modificar-se els seus

atributs.
��� � � ��� � � ��� � ! � " �

 #  Ajustar el tamany de la capça al text.
$ % & ')(�* + * , * - * . /10

  Veure la protecció dels atributs.

Escollir la protecció és part de la fase de disseny, per tant posarem sempre per defecte

públic.

2 3 4 5)6�7 7 6�8 8 9 : ; < 8 = >
 ?  Veure tots els atributs.

@ A B BDC E F FHG�I I C J K A I E F
 L  Eliminar tots els atributs.

M N O P Q RDS P T)U�R R Q V W X R P�Y
 Afegir un nou atribut.

Públic
Protegit
Privat
Implementació
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Z []\ ^ _ ` _ ^ a b _ c d

e�f g f h i j

kml n f�o
  Per defecte posarem sempre p q r s s .

t]u v w x yHz w { y x w |D}
Per defecte posarem sempre ~m� � � � � .

� � � � � �

Nom de la classe

Breu explicació de la classe (opcional)
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� � � � � � � � � � �
 �   Nombre d’ instàncies que pot tenir la classe.

��� � � � � � �
 �   Per indicar si la classe és abstracta o no. Una classe abstracta és aquella que no pot

instanciar-se.
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��� � � �   ¡ � ¢ £

¤ ¥ ¦ §
 ¨ © ª « ¬ ¨ ­ « ®  ¯   Veure els atributs heretats per la classe.

° ± ²�³
 ´  Nom de l’atribut.

µ ¶ · ¸ ¸
 ¹   Classe a la que pertany.

ºm» ¼ ½
 ¾   Tipus.

¿ À Á Â Á Ã Ä
 Å   Valor inicial, si en té.

Prement el botó dret del ratolí dins la finestra anterior podem cortar, copiar, pegar, insertar, esborrar

i especificar atributs.

També es poden especificar atributs fent doble click sobre l’ icone de la protecció :

Es pot modificar la informació de l'atribut.

Breu explicació de l’atribut (opcional)

Tipus actual

Nom actual

Valor inicial actual
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Quan especifiquem no determinem com passarem els atributs, per tant posarem
Æ Ç È É Ê È Ë Ì Í Ì È Î

.
Ï Ð Ñ Ð Ò Ó�Ô

  Per indicar que és un atribut de classe.
Õ Ö × Ø Ù Ö ÚÜÛ

 Per indicar que és un atribut derivat. La forma de com es calcula la posarem a

Class Atribute Specification          General          Documentation .

Ý Þ ß à á â ã ä å

æ à ç�Þ
 è  Nom de l’associació.

é ê ë ì ì
 í   Classe origen de l’associació.

î]ï ðòñ ó ô õ õ
 ö   Classe destí.

Fent doble click sobre el nom de l’associació anem a la plantilla d’especificació d’associació,

explicada més endavant.
÷ ø ù ø�ú�û�ü1ý þ�ý ÿ�ý � ú�� ������� ÿ�ý ��ÿ�ý � þ��
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Per definir una associació, situar-se sobre l’associació en qüestió i prémer el botó dret del ratolí. S’obté el

següent:

� 	 
 � � 
 � � � � � � �
 �   Anem a la plantilla d’especificació d’associació. Es defineixen el nom, els rols i les

cardinalitats.��� � ����� �����
  Posar els rols de cada classe en l’associació.�� ! " # $  % # &  &('

  Escollir les cardinalitats.)(* + , - . . / 0�1
 És una decisió de disseny i no d'especificació.2�3 4 5 6 3 7 8 9�:
 És una decisió de disseny i no d'especificació.;�< < = > < ? @ >�A
  Per indicar que l’associació és d’agregació.B C D C E F�G

 Per indicar que a l’associació intervé la classe i no les seves instàncies.H(I J K L MON
És una decisió de disseny i no d'especificació.P�Q RTS�Q U V W�X Y Z [ \ [ Q ]�^

 Per definir un qualificador, o sigui un subconjunt d’objectes de la classe que

participaran a l’associació.
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_ `ba c d e d c f g d h i
j�k l k m n o

p�k q n r o

p�k m r s k tOu
  v�w x�y z { y | } xb~ y � � } ~ ~ � | y } | y ��� ~�{ w x y � } { }���z � ��b� � ����� � � ���

  � � � � � � � � ��� ��� ��� � � � � ��� � � � � � � � � ��� � � � � � � � � ��  � � � � � � � ¡(� � � � � � � � � � � � ¢

Nom associació

Rol de la classe A

Breu explicació de l’associació (opcional)

Per indicar les possibles restriccions.

Rol de la classe B
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£�¤ ¥ ¦�§�¦ ¨ ¦ © ª ¥

«(© ¤ ¬ ¦ ­ ­ ® ¯�°
  No és una decisió d'especificació.

±�² ³ ´�µ�´ ¶ · ¸ ³

Breu descripció (opcional)

Per indicar les possibles restriccions.

Paper de la classe A

Paper de la classe A
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¹�º » ¼ ½ ¾ º ¿ ½ À º À(Á
  Escollir les cardinalitats.Â�Ã Ä Å Æ Ã Ç È É�Ê

No és una decisió d'especificació.Ë�Ì Ì Í Î Ì Ï Ð Î�Ñ
  Per indicar que l’associació és d’agregació.Ò Ó Ô Ó Õ Ö�×

 Per indicar que a l’associació intervé la classe i no les seves instàncies.Ø(Ù Ú Û Ü ÝOÞ
No és una decisió d'especificació.ß�à á�â�à ã ä å�æ ç è é ê é à ë�ì

 Per modificar o insertar un qualificador, o sigui un subconjunts d’objectes de

la classe que participaran a l’associació.
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Per fer el diagrama d’estats hem de marcar la classe i fer Ctrl + T. Apareix la següent pantalla :

Seleccionar/Deseleccionar un ítem

Escriure text

Afegir notes o restriccions

Vincular una nota o restricció a un ítem

Afegir un estat al diagrama

Afegir l’estat inicial.

Afegir un estat final.

Establir una transició entre dos estats.

Establir una transició al mateix estat.
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Per definir un estat, situar-se sobre ell  i prémer el botó dret del ratolí. S’obté el següent:

� � � � � � � � � � � � �
    Anem a la plantilla d’especificació d’estat. Es defineixen el nom i les accions que es

realitzen a entrar o sortir de l’estat ( entry, exit ), o mentre l’objecte està en aquest estat ( do ).

! "$# % & ' & % ( ) & * +

,�- . - / 0 1

Breu explicació de l'estat (opcional)

Nom de l’estat



24

2�3 4 5 6 7

Prement el botó dret del ratolí dins la finestra anterior podem cortar, copiar, pegar, insertar, esborrar

i especificar accions.

També es poden especificar accions fent doble click sobre l’acció.

Accions que es realitzen al entrar, al sortir,
o mentre s’està a aquest estat.

Nom de l’acció
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F

Per definir una transició, situar-se sobre la transició en qüestió i prémer el botó dret del ratolí. S’obté el

següent:

L M N O P Q P O R S P T U
 V   Anem a la plantilla d’especificació de la transició.

W X$Y Z [ \ [ Z ] ^ [ _ `

a�b c b d e f

 

gih j k lnm
   Nom de l’esdeveniment que activa la transició entre els dos estats.o�p q r sut v w x
y

   Arguments de l’esdeveniment ( si té )

Breu explicació de la transició (opcional)
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z�{ | } ~ �

��� � � ~ | ~ � �H�
   Condició que s’ha de complir per realitzar la transició al rebre l’esdeveniment (

opcional )

Amb els altres curta camps pots indicar quina acció vols que es realitzi al produir-se la transició

d’un estat a un altre.
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Per definir un diagrama de seqüència d’un  cas d’ús :� �
 Marcar-lo a l’arbre de diagrames.� �
 Prémer el botó dret del ratolí.� �
 Seleccionar New --> Sequence Diagram

Apareix la següent pantalla :

Per fer el diagrama de seqüència del cas d’ús hem de tenir l’actor corresponent i l’objecte System.

Per posar l’actor al diagrama de seqüència hem de marcar-lo a l’arbre de diagrames, i arrastrar-lo al diagrama

de seqüència.

La classe System s’ha de crear al diagrama de classes i fer el mateix que amb l’actor per posar-la al diagrama

de seqüència.

Seleccionar/Deseleccionar un ítem

Escriure text

Afegir notes o restriccions

Vincular una nota o restricció a un ítem

Afegir un objecte al diagrama

Enviar un missatge d’un objecte a un altre

Enviar un missatge d’un objecte a ell mateix
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Per definir l’actor hem de marcar-lo, prémer el botó dret del ratolí i anar a ¯ °²± ³ ´ µ ´ ³ ¶ · ´ ¸ ¹ . A la plantilla que

sortirà podrem posar el nom de l’actor ( opcional ) i un breu comentari ( opcional )

º�» ¼�»�½�¾
¿�À Á�À Â�À Ã�½�¾CÄ�Å�ÄKÆ
¾
Ç

Per definir la classe System hem de marcar-la, prémer el botó dret del ratolí i anar a È É²Ê Ë Ì Í Ì Ë Î Ï Ì Ð Ñ . A la

plantilla que sortirà podrem posar el nom de l’objecte d’aquesta classe ( opcional ) i un breu comentari          (

opcional )

Ò�Ó Ô�Ó�Õ�Ö
×�Ø Ù�Ø Ú�Ø Û�Õ�ÖCÜ�Ø Ý�ÝKÞ�ß
à�Ö
Ý

Per definir un missatge, situar-se sobre missatge en qüestió, prémer el botó dret del ratolí. i anar aá â²ã ä å æ å ä ç è å é ê
. A la plantilla que sortirà podrem posar el nom del missatge amb els seus paràmetres al costat , i

un breu comentari ( opcional )


