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1. QUE ES RATIONAL?

Rational Rose és una eina case per realitzar projectes (especificacié, disseny i implementacid) fent servir la
notacio UML, encara que també soporta les notacions OMT i Booch.

Nosaltres ens centrarem només en la fase d'especificacio :

« Diagramade casosd'Us.
e Diagramade classes.
e Diagramadestats.

e Diagrames de segiiénciadel sistema.



2. INTRODUCCIO

Al executar Rational Rose, € primer que surt és la seglient pantalla :

£ Rational Rose - [untitled)
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For Help, press F1 - '_ ,_

Aquesta pantalla és divideix en tres parts:

1. Opcionsi icones d'accés directe.
2. Arbre de diagrames.
3. Zonadels diagrames.

2.1. OPCIONS

Totes les opcions es poden fer amb les altres dues parts excepte les tipiques de crear, gravar, imprimir, etc.



2.2. ARBRE DE DIAGRAMES

L’ arbre de diagrames s activaamb View --> Browser. La sevafunci6 es mostrar-nos i deixar-nos accedir,

crear, modificar i esborrar qualsevol component dels diagrames que haguem fet.

A continuacié es poden veure dos arbres diferents, el primer correspon a una aplicacié nova, i €l segon aunaja
feta

=3 Use Case View =3 Use Caze View
|87 Main "4 3 Main
= (3 Logical View =103 Logical View
o E GETY P E‘ b air
I:I Component 'Yiew =-B HORaRI
- [ Deployment Yiew i & horaii
=B AEROPORT
E ..... & rr-":lm
=-BE Data
..... <> data
=B woL

& ultimMurneroT urista
& ultimMurneroPrimera
b g divvidit

fs Shate Diagram: WOL
----- B SORTIDA
=B MUMERD DE BITLLET
fes @ PUMErD
=B BITLLET
..... O preu
----- = State Diagram: BITLLET
=B CLASSE

..... 0 preu
=-B WINGFLY

----- & nunFiles
----- & numCols

Fent doble click sobre qualsevol dels items accedim al diagrama o plantilla d'especificacié, segons sigui el

cas.

Prement el boté dret del ratoli podem crear nous diagrames, classes, atributs, casos d'us, etc. Depenent de la

zona de l'arbre que tinguem seleccionada.



L’arbre esdivideix en :

1. Carpeta dels diagrames de casos d'Us
1.1. Diagramales de casos d'Us.
1.2. Casos d'Us.
1.2.1. Diagrama de seqiiénciadel cas d'Us.
1.3. Actors.
2. Vistalogica
2.1. Diagrames de classes.
2.2. Classes.
2.2.1. Atributs de la classe.
2.2.2. Diagrama d'estats.
2.3. Altres diagrames (no ens interessen)
3. Diagrama de components (no ens interessa)

4. Diagrama de desplegament (no ensinteressa)

2.3. DIAGRAMES

Tenim els diferents diagrames de I'aplicaci6 que hagim fet.



3. DIAGRAMA DE CASOS D'US

Per fer el diagrama de casos d'Uis hem de fer doble click sobre Use case View --> Main al’ arbre de diagrames.

Apareix la segiient finestra:

IF Usze Caze Diagram: Use Case View / Main HEIER
=
=
A
|0
_t
aic
=
A L iy

Seleccionar/Deseleccionar un item

Afegir un package a diagrama

@ =l

Afegir un casd'Us al diagrama

Afegir un actor a diagrama

Establir unarelacié entre un actor i un cas d'Us, o entre dos casos d'Uis

Establir unarelacié d'usa o estén entre dos casos d'Us. O, establir unarelacio de
dependencia entre dos actors. L'actor origen de lafletxa fa servir els casos d'Us utilitzats per
|'actor desti

L B ke

==

Escriure text

Afegir notes o restriccions

Vincular una nota o restriccié aun item
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3.1. DEFINICIO D'ACTORS

Per definir un actor, situar-se sobre ell i prémer el bot6 dret del ratoli. S obté el segiient:

Use Casze Diagram: Uze Case Yiew / Main

e S pecification...

v Automatic Fesize

Show Stereatype

KX ol

Specification : Anem ala plantillad especificacié de classe (I'estereotip és actor). Es defineixen

el nomi numero d'instancies de I'actor.
Automatic Resize : Ajustar el tamany de I'actor al text.

Show Stereotype : Mostrar |'estereotip sotal'actor.



Specification

General

Class Specification for Untitled

General | D kil | | | |

Hame: I Nom de I'actor Parent: Logical
Wi

Tupe: | |

Stereotype; | Actor ﬂ

— Expart contral

@ Public © Frotected 0 Frvate ©© Implementation

Documentation:

=l

Breu explicacio de I'actor (opcional) r

.-’-'-.n:eptarl Eancelarl mlizar | ETDWSE"l Ayuda |

Detail

En aquesta plantillasindica el nombre d'actors al camp Cardinality.



3.2. DEFINICIO DE CASOS D'US

Per definir un cas d'Us, situar-se sobre ell , prémer €l botd dret del ratoli i anar a Specification.

Specification

General

Use Case Specification for Untitled

General | | | | | |
M arne: I Nom del cas d'Gs Package: Use Case Yiew
B ank: I [ &bstract
Docurmentation;
=
Breu explicacio del cas d'lis (opcional)
=

Aceptar I Cancelar Aplicar Brovze Tl Apuda I

Rank : Indicar laimportanciadel cas d'Us respecte els altres. Per exemple: high, mediumi low.

Abstract : Indicar que €l cas d'Us és abstracte.
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3.3. DEFINICIO DE RELACIONS
3.3.1. RELACIONS ACTOR-CAS D'US

No sha d'especificar res, només sha de dibuixar lafletxa.

3.3.2. RELACIONS CAS D'US-CAS D'US

Per definir aguests tipus de relacions, prémer € boto dret del ratoli i anar a Specification.

Per veure I'estereotip prémer €l botd dret del ratoli i activar Show Stereotype.

Uze Caze Diagram: Uze Caze Yiew / Main
N 3

Specification...
v Show Stereotype

[+] | o

Specification

Generalize Specification for Untitled

General | | |

M arne: I Clazs:

Stereatype:; I j

— Export contral

 Public © Protected © Private 1 |mplementation

Documentation:

-
Breu explicacio de larelacio (opcional)
=]
™ Eriendzhip required ™ Witual inhertance

Aceptar I Cancelar LpliEar Browse vl Aynda |

Stereotype : Indicar si larelaci6 ésdetipus usa 0 estén.
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4. DIAGRAMA DE CLASSES

Per fer el diagrama de classes hem de fer doble click sobre Logical View --> Main al’ arbre de diagrames.

Apareix la seglient finestra :

¢
I; Ed Clags Diagram: Logical View 7 Main =] E3
-
E]
I
IN
i 4 3 =
o < v
E

=]

Seleccionar/Deseleccionar un item

HEC Escriure text

Afegir notes o restriccions

Vincular una nota o restriccié aun item

Afegir unaclasse a diagrama

Establir una associacio

Establir una associacio d’ agregacié

Connectar una classe associativa amb I associacio que representa

E BEEERNE

Afegir un package a diagrama

Quan les classes publiques d’un package poden ser utilitzades per les classes d'altres
packages. També serveix per indicar una restriccié entre dues associacions (per
exemple, { subconjunt}, { O exclusiu})

&

Afegir una generalitzacio
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4.1. DEFINICIO DE CLASSES I ATRIBUTS

Per definir una classe, situar-se sobre la classe en qliestié i prémer el boté dret del ratoli. S obté el segiient:

K=l Clazs Diagram: Logical Yiew 7 Main

|

I Specification...

¥ Automatic Fesize

v Show Wizibility

v Show All Attributes

Suppresz Altributes

[nzert Mew Attribute

-

4] ] |

Specification : Anem alaplantillad’ especificacié de classe. Es defineixen el nomi ndmero

d’'instancies d’unaclasse. S'indicas ésabstractao no, i també poden modificar-se els seus
atributs.
Automatic Resize : Ajustar € tamany de lacapgaal text.

Show Visibility : Veure laprotecci6 dels atributs.

Public

Protegit

Privat

I mplementacié

SEE ¢

Escollir la protecci6 és part de la fase de disseny, per tant posarem sempre per defecte

public.
Show All Attributes : Veure tots els atributs.

Suppress Attributes ; Eliminar tots els atributs.
Insert New Attribute : Afegir un nou atribut.

13



Specification

General

Elass Specification for Untitled

General I Detail |

I Attributes I Fielations I

' Public € Fratected

armne: I Nom dela classe Farent: Logical
"Wigw

Type: IEIass j

Stereatype: | ﬂ

— Expart control

 Flivate ©© Implementation

Docurnentation:

Breu explicacio de la classe (opcional)

=
[

Aoeptar I Cancelar |

BliEar | ﬁrnwsevl Byuda |

Type : Per defecte posarem sempre class.

Export Control : Per defecte posarem sempre Public.

Detail

Elass Specification for HORARI

General Detail I

I Attributes I Felations I

Cardinality: I j
Companent: I [Unspecified) j
Space; I

Perziztence — Concumency

" Persistent & Sequential

i~ Transient i Guarded

 Active
M Abstiact i Synchronous

Formal Arguments:

I ame

| Type

| Default W alue |

.-’-'-.u:eptarl Eancelarl GaliEar | ETDWSE'| Ayuda |
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Cardinality : Nombre d'instancies que pot tenir la classe.
Abstract : Per indicar si laclasse és abstracta o no. Una classe abstracta és aquella que no pot

instanciar-se.
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Attributes

Elass Specification for ALUMNE

General | Detail | Attributes I Relations |

| Mame | Clazs | Type | Iritial |
& dni ALUMME  String
& hom ALUMME  String
& edat ALUMMNE  Integer
& adreca ALUMME  String

Aceptar I Cancelar Aplicar Browze = Apuda

Show inherited : Veure els atributs heretats per |a classe.
Name : Nom de I'atribut.

Class : Classe alaque pertany.

Type : Tipus.

Initial : Valorinicia, s enté.

Prement el boto dret del ratoli dins la finestra anterior podem cortar, copiar, pegar, insertar, esborrar

i especificar atributs.

També es poden especificar atributs fent doble click sobre I’icone de la protecci6 :

Elass Attribute Specification for data

General | D etail | | |

M arme: I Nom actual Clazs: DATA

Tope: I Tipus actual j ¥ Show classes

Initial alue: IVanr inicial actual

— Export contral

@ Public © Protected ¢ Private 7 |mplementation

Documentation:

Breu explicacio de |’ atribut (opcional) ﬂ

[
.ﬂ.ceptarl Eancelarl LopliEar | Emwsevl Auuda |

Es pot modificar lainformacio de I'atribut.
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Class Attribute Specification for data

General  Detai | I I

Containment

= By value
= By eference

[ Static
[ Derived

Aeptar I Cancelar fplican | Browse Aguda

Quan especifiguem no determinem com passarem els atributs, per tant posarem
Unespecified.

Static : Per indicar que és un atribut de classe.

Derived : Per indicar que és un atribut derivat. Laforma de com es calcula la posarem a

Class Atribute Specification — General — Documentation .

Relations

Elass Specification for HORARI

Generall Dretail I I Aftributes  Relations |
[+ Show inherited

M ame | Clazg | End Clasz
<norolename: - VOL in agsociation WOL HORARI

Jl | H
.-’-'-.n:eptarl Cancelar Salizar ETDWSE'| Ayuda |

Name : Nom de |’ associacio.

Class : Classe origen de |’ associacio.
End Class : Classe desti.

Fent doble click sobre el nom de I" associacio anem ala plantilla d’ especificacio d' associacio,

explicada més endavant.

4.2. DEFINICIO D’ASSOCIACIONS
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Per definir una associacio, situar-se sobre |’ associacié en questié i prémer el bot6 dret del ratoli. S obté el

seguient:

Specification...
Role name

— =

v Zemor Maore
One ar Mare
Zero or One
n
IUnzpecified cardinality

B aline
B EEference
v nepecitied made

v Public
Protected
Private

v Mawvigable
Aggregate
Static
Friend

Mew Kep/Qualifier

Specification : Anem alaplantillad’ especificacio d' associacio. Es defineixen el nom, elsrolsi les

cardinalitats.

Role Name : Posar els rols de cada classe en |’ associacio.

Cardinalitat : Escollir les cardinalitats.

Proteccié : Es unadecisio de disseny i no d'especificacio.

Navigable : Es una decisio de disseny i no d'especificacio.

Aggregate : Per indicar que |’ associacio és d’ agregacio.

Static : Per indicar que al’associaci6 intervé laclassei no les sevesinstancies.

Friend : Es unadecisio de disseny i no d'especificacio.

New Key/Qualifier : Per definir un qualificador, o sigui un subconjunt d’ objectes de la classe que

participaran al’ associacio.

18



Specification

General

Association Specification for te > ] I

General | Dretail I Fale & Generall Rale B Eenerall Rale 4 I "I

Mame: r Nom associacio Parent:  Logical Yiew

Stereotype: I j

Role A: |Ro| delaclasse A Class & HORARI

Rale B: I Rol delaclasse B Clasz B: AEROPORT

Diocumentation:

=

Breu explicacié de I’ associacio (opcional)

i
Aceptar I Cancelar Aplizar Browse vl Apyda |

Detail

B Association Specification forte > M|
General [C'etal | Fole & Generall Fole B Generall Fh:uleﬂ_"l
[ Derived
Link class:

Mame direction: | : HORARI j
Conztraints

Per indicar les possibles restriccions.

i
Aceptar I Cancelar Aplizar Browsze vl Ayuda |

Derived : Per indicar si ’associacié és derivada o no.

Link Class : Surt el nom de la classe associacio si existeix (classes- associacions)

19



Role General

Bl Azsociation Specification for te > [ | I

Generall Detail  Role & General | Fale B Generall Rale 4 I 'I

Role: | Paper dela classe A Class: HORAR

— Export control |

 Public ¢ Praotected € Private & Implementation
|

Diocurentation:

[
Breu descripcié (opcional)
=

.-'-"-.u:eptarl Eancelarl Aplizar | ETUWSE'l Ayuda |

Proteccié : No és una decisio d'especificacio.

Role Detail

Paper delaclasse A

Per indicar les possibles restriccions.

20



Escollir les cardinalitats.
No és una decisio d'especificacio.
Per indicar que I’ associacio és d’ agregacio.
Per indicar que al’associaci6 intervé laclasse i no les sevesinstancies.
No és una decisio d'especificacio.
Per modificar o insertar un qualificador, o sigui un subconjunts d’ objectes de

la classe que participaran al’ associacio.

21



Per fer el diagrama d’ estats hem de marcar laclassei fer Ctrl + T. Apareix la seglient pantalla:

=

I

ERlEE @ E|a & ~

Seleccionar/Deseleccionar un item

Escriure text

Afegir notes o restriccions

Vincular una nota o restriccié aun item

Afegir un estat al diagrama

Afegir I'estat inicial.

Afegir un estat final.

Establir unatransicié entre dos estats.

Establir unatransicié a mateix estat.

22



Per definir un estat, situar-se sobre ell i prémer el boté dret del ratoli. S obté el seglent:

Anem ala plantilla d’ especificacié d’ estat. Es defineixen el nomi les accions que es

realitzen aentrar o sortir de |’ estat ( entry, exit ), o mentre I’ objecte esta en aquest estat ( do ).

Nom de |’ estat

Breu explicaci6 de I'estat (opcional)

23



Accions que es redlitzen d entrar, al sortir,
0 mentre S esta a aquest estat.

Prement el bot6 dret del ratoli dins la finestra anterior podem cortar, copiar, pegar, insertar, esborrar
i especificar accions.

També es poden especificar accions fent doble click sobre I"acci6.

Nom de |’ acci6

24



Per definir unatransicié, situar-se sobre latransicié en qliestié i prémer €l bot6 dret del ratoli. S obté el

seglent:

Anem alaplantillad’ especificacié delatransicio.

Breu explicacio delatransicio (opcional)

Nom de I’ esdeveniment que activalatransicié entre els dos estats.

Arguments de |’ esdeveniment ( si té)

25



Condicio que s’ ha de complir per redlitzar latransicio al rebre I’ esdeveniment (

opciona )

Amb els altres curta camps pots indicar quina accié vols que esredlitzi a produir-se latransicio
d'un estat aun altre.
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Per definir un diagrama de seqlienciad’un casd'Us:
Marcar-lo al’arbre de diagrames.
Prémer el boto dret del ratoli.

Seleccionar New --> Sequence Diagram

Apareix la seglient pantalla:

=]

Seleccionar/Deseleccionar un item

¥
=
Larl

Escriure text

Afegir notes o restriccions

Vincular una nota o restriccié aun item

Afegir un objecte a diagrama

Enviar un missatge d’ un objecte aun altre

Enviar un missatge d’ un objecte a ell mateix

b B K e

Per fer el diagrama de sequiéncia del cas d’ s hem de tenir I’ actor corresponent i I’ objecte System.

Per posar I’ actor al diagrama de seqiiencia hem de marcar-lo al’arbre de diagrames, i arrastrar-lo al diagrama
de seguiéncia.
La classe System s’ha de crear a diagrama de classes i fer el mateix que amb |’ actor per posar-la a diagrama

de seguiéncia.

27



Per definir I'actor hem de marcar-lo, prémer €l boto dret del ratoli i anar a . A la plantilla que

sortira podrem posar el nom de |’ actor ( opcional ) i un breu comentari ( opcional )

Per definir la classe System hem de marcar-la, prémer el bot6é dret del ratoli i anar a .Ala
plantilla que sortira podrem posar € nom de I’ objecte d' aguesta classe ( opcional ) i un breu comentari (
opcional )

Per definir un missatge, Situar-se sobre missatge en qlestio, prémer € botd dret del ratoli. i anar a
. A la plantilla que sortira podrem posar €l nom del missatge amb €l's seus parametres al costat , i

un breu comentari ( opcional )
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