La siguiente es una lista de preguntas de teoria sobre los temas que se inclu-

yven en el examen parcial de ADA. En el examen se pide ademds practica en la
solucion de problemas.
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Tema I. Analisis de Algoritmos

;, Qué entendemos por eficiencia o coste de un algoritmo?
;, Qué es el tiempo de ejecucién de un algoritmo?

.Y el espacio de memoria?

;,Como se define el coste de un algoritmo en el caso mejor?
.Y en el caso peor?

.Y en el caso promedio?

;,Coémo se define la clase de funciones O7

;, Qué propiedades tiene?

;,Coémo se define la clase de funciones Q7

1, Qué propiedades tiene?

;,Cémo se define la clase de funciones ©7

1, Qué propiedades tiene?

;,Cémo se calcula el coste de los algoritmos iterativos?

.Y el de los algoritmos recursivos?

; Qué es una recurrencia sustractora?

; Qué dice el teorema maestro para recurrencias sustractoras?
;, Qué es una recurrencia divisora?

;, Qué dice el teorema maestro para recurrencias divisoras?
{,Cémo funciona el método de ordenacién por seleccion?

., Qué costes tiene en los casos mejor, peor y promedio?
;,Cémo se implementa en C+-+7

;,Cémo funciona el método de ordenacién por insercién?
;Qué costes tiene en los casos mejor, peor y promedio?

;,Coémo se implementa en C++7?
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; Qué ventajas y desventajas tienen los métodos anteriores?

i En qué casos conviene més utilizar el método de ordenacion por seleccién
en vez del de ordenacién por insercién?

Tema II. Esquema de Dividir y Vencer

(En qué consiste el esquema general de dividir y vencer?
(Cémo funciona el algoritmo de busqueda dicotémica (o binaria)?
;,Coémo se implementa en C++7?

;,Qué costes tiene en los casos mejor, peor y promedio?
;,Cémo funciona el algoritmo de ordenacién por fusién?
;,Coémo se implementa en C++7?

i, Qué costes tiene en los casos mejor, peor y promedio?
; Qué ventajas y qué desventajas tiene?

;,Cémo funciona el algoritmo de ordenacién réapida?
;,Cémo se implementa en C++

i, Qué costes tiene en los casos mejor, peor y promedio?

; Qué ventajas y qué desventajas tiene?

Tema III. Ampliacién de Estructuras de Da-
tos

Diccionarios
;Qué es el TAD Diccionario?
;Qué es un arbol binario de busqueda?
;,Coémo se implementa en C++7?

;,Cémo funcionan los algoritmos para borrar, buscar e insertar elementos
en arboles binarios de biisqueda?

;,Coémo se implementan en C++7?
; Cuales son sus costes en el caso mejor, peor y promedio?

;,Cémo funcionan las operaciones de buscar el elemento minimo y buscar
el elemento méximo en un arbol binario de busqueda?
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i, Qué costes tienen en todos los casos?

;Qué es un arbol AVL?

;,Cémo funciona la operacion de insertar un nuevo elemento en un AVL?
;Qué costes tiene (en los casos mejor, peor y promedio)?

i, Qué coste tiene en los casos mejor, peor y promedio buscar un elemento?
.Y buscar el elemento minimo?

.Y el maximo?

; Qué es una tabla de dispersién con encadenamiento separado?

; Qué costes tienen las operaciones del TAD diccionario si éste se imple-
menta con una tabla de dispersién con encadenamiento separado?

.Y con encadenamiento abierto?
.Y con encadenamiento abierto lineal?

;,Cémo implementar en C++ el TAD diccionario utilizando tablas de dis-
persién?

;Qué ventajas y qué desventajas tienen las implementaciones del TAD
Diccionario mencionadas anteriormente?

;,Cuando utilizar unas y otras?

Colas de Prioridad
;Qué es el TAD Cola de Prioridad?
; Qué estructuras de datos pueden utilizarse para implementarlo?
;Cual es la idénea?

;,Cémo se implementa utilizando drboles y cémo funcionan todas las ope-
raciones?

;Y utilizando vectores?

i, Que costes tienen en el caso mejor, peor y promedio las operaciones del
TAD Cola de Prioridad en un heap?

{,Cémo funciona heapsort?
;Cémo se implementa en C++7?
1 Qué costes tiene?

;Qué ventajas y qué desventajas tiene?
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Tema IV. Grafos
;,Qué es un grafo?

i, Qué es un digrafo?

;, Coémo se representan grafos y digrafos utilizando matrices de adyacencia?

;,Cuadl es el coste en espacio de esta representacion?

;,Coémo se representan grafos y digrafos utilizando listas de adyacencia?

{,Cual es el coste en espacio de esta representacion?
;Qué es un bucle?

;,Qué es un camino?

; Qué es un ciclo?

;Qué es un grafo conexo?

;Qué es un digrafo fuertemente conexo?

. Qué es un digrafo débilmente conexo?

., Qué es el grado de un vértice en un grafo?

i, Qué es el grado de un grafo?

; Qué es el grado de entrada de un vértice de un digrafo?
. Qué es el grado de salida de un vértice de un digrafo?
; Qué es el didmetro de un grafo?

;,Qué es un grafo Euleriano?

;,Qué es un grafo Hamiltoniano?

;Qué es un recorrido de un grafo?

;Cémo se hace el recorrido en profundidad de un grafo?
.Y el recorrido en amplitud?

;Cémo se implementan?

;Qué es la ordenacion topolégica de un grafo dirigido aciclico?

;Cémo se implementa?



