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Metodología Prometheus



Prometheus - Vista del proceso
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Especificación del sistema



Prometheus - Fase de Especificación
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Especificación - Diagrama de escenarios



Especificación - Diagrama de escenarios

⊚ El diagrama de escenarios esta conectado con el de objetivos y crea un objetivo
por cada escenario (deberemos refinarlos despues)

⊚ Podemos documentar el escenario rellenando los campos

⊚ Podemos añadir los diferentes pasos del escenario (doble click en el escenario)
◦ Tenemos que haber creado percepciones, acciones, objetivos
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Especificación - Diagrama de escenarios



Especificación - Diagrama de objetivos



Especificación - Diagrama de objetivos

⊚ Descomposición de los objetivos del sistema en objetivos más simple

⊚ Objetivos conjuntos (and)

⊚ Objetivos alternativos (or)

⊚ Estos objetivos se pueden conectar a los diferentes roles (funcionalidades)

9



Especificación - Diagrama de roles



Especificación - Diagrama de roles

⊚ Descripción/conexión de percepciones

⊚ Descripción/conexión de acciones

⊚ Conexión de objetivos

⊚ Descripción de roles
◦ Al conectar objetivos, percepciones y acciones a roles aparecen en su descripción
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Especificación - Analysis Overview



Especificación - Analysis Overview

⊚ Vista general del analisis

⊚ Podemos incluir otros elementos que no caben en los otros diagramas
◦ actores externos

◦ Conexión/Relación/Interaccion del sistema con actores externos/Fuentes de datos

◦ ...

⊚ Es mejor no sobrecargarlo para que se pueda entender
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Diseño arquitectónico



Prometheus - Fase de diseño arquitectónico



Diseño arquitectónico - Data coupling

⊚ Definición de las características de las fuentes de datos

⊚ Conexión de las fuentes de datos con los roles
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Diseño arquitectónico - Data coupling



Diseño arquitectónico - Role Grouping

⊚ Definición de los agentes que componen el sistema

⊚ Asignación de roles (funcionalidades a agentes)

⊚ Parte de la definición se rellena con las conexiones en el diagrama de visión
general y en otros diagramas

◦ Fuentes de datos

◦ Percepciones (roles)

◦ Acciones (roles)

◦ Mensajes/Protocolos
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Diseño arquitectónico - Role Grouping



Diseño arquitectónico - Agent Acquaintance

⊚ Conexiones/colaboración entre agentes

⊚ Se rellena automáticamente al definir mensajes y protocolos
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Diseño arquitectónico - Agent Acquaintance



Diseño arquitectónico - System Overview

⊚ Conexión de los elementos del sistema con los agentes

⊚ Algunas se hacen automáticamente (a través de los roles)

⊚ Otras hay que crearlas (datos)

⊚ Definimos protocolos de comunicación/mensajes entre agentes
◦ Diagrama de protocolo
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Diseño arquitectónico - System Overview



Diseño arquitectónico - Protocolos



Diseño detallado



Prometheus - Fase de diseño detallado



Diseño Detallado - Diagrama de capacidades

⊚ Cada agente tiene un diagrama de definición de capacidades

⊚ Todos los elementos con los que conecta el agente aparecen ya en el diagrama

⊚ Hay que definir las diferentes capacidades que resuelven la funcionalidad del
agente y determinar los subobjetivos con los que se relacionan

⊚ Podemos añadir elementos internos del agente:
◦ Percepciones

◦ Mensajes

◦ Fuentes de datos

◦ Actuaciones
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Diseño Detallado - Diagrama de capacidades



Diseño Detallado - Diagrama de planes

⊚ Cada capacidad de divide en planes (o en subcapacidades)

⊚ Podemos añadir elementos internos de los planes (Percepciones, Mensajes,
Fuentes de datos, Actuaciones)

⊚ Conectamos a los planes los elementos externos de la capacidad que estamos
refinando

⊚ Si la capacidad es demasiado compleja podemos dividirla en nuevas capacidades
que crean una jerarquía de diagramas
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Diseño Detallado - Diagrama de capacidades
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